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Blizsl informace a podmmky: Infdinka Paegas 0603 603 603 nebo 4603 (z mobilu Paegas zdarma) nebo Internet www.paegas.cz 



Ted' mam v TWlSTu 
prtchuzi roaming 
se ISO aperatary 
za nejvyhndnejsM tzenyi 

S Twistem ted 5 mtizes na svych cestach 
do ciziny prijfmat hovory. A protoze mame 
150 roamingovych partneru po celem svete, 
spoJehni se, ze budes k zastizenf na Broadwayi, 
v amsterodamskem bam, na hrbete africkeho slona 
anebo na cestach po Cine,.. 

Zkratka na vsech kontinentech! 









Ttipt HEWLETT 

PACKARD 

| Expanding Possibilities j 


TechnoLogie HP PhotoREt II 

umozftuje umistit ra jeden bod 
az 16 kapicek inkoustu, 

Fotoreali sticks kvality tisku 
dos^hnete technoLogif HP PhotoREt II 
a bezreho kancelarskeho papfru, 
bez nutnosti zakoupeni nakladnych 
speciaLmch inkoustovyeh kazet* 

H ran ice dpi by La pfekonana 
HP PhotoREt IL 



HP 710C/815C 


Parametry 

HP DeskJet 7 IOC: 
HP DeskJet 815C: 


fb text pLnobarevni stiana 

6 str./min 1 str./min 

7,5 str./min 1,4 str./min 


podporovane prostfedi 
Win 3.1/9x/NT/ 4.0, USB 
Win 3.1/9X/NT/ 4.0, DOS, USB 


ZONER 

Callisto 


K tiskamfe ziskate zdarma oblfbeny vektorovy graficky editor Zorter Callisto 3 

v b£2ne cen£ 2202 K£ pro Va&e nejruznej&i graficke prace, _ 

ZONER 


Pro vice informacf volejte z^kaznickG informacnf centrum tel.: 02-613 07 310, http://www.hp.ez/periferie/delkjet/a Jnkousthtrft 

5£>-. 






Brno: CSc Brno, s. r. o., 05-45226082 * LIBRA Shop Brno, 05-41241783, Cesk6 Budejovice: LIBRA Shop Cesk£ Budejovice, 038-6352307, 
Hlmsko: LIBRA Shop Hlinsko, 0454-23373, Novy Jiefn: DYTRON s. r, o,, 0656-704545. Ostrava: ABM Morava, s. r. o., 069-6113041 * 
CS21 GROUP, s. r. o„ 060-6622817 * LIBRA Shop Ostrava, 069-6623772, • MikeSoft, 069-6622350, Plzefc LIBRA Shop Plzeft, 019-7441609, 
Praha: ABI, s, r. o., 02-6922420 • ABM Group, a, s., 02-61214279 • Cedrus, s, r, o., 02-22075342 * CS21 GROUP, s, r. o., 02-71742052 
• LIBRA Shop Praha 10, 02-7817135, ProstSjov: 3v6t HP, 0508-336680, 2dar nad ShEavou: LIBRA Shop 2dAr nad S&zavou. 0616-26812 


TH'system 

CHS Electronics 





















issue se nn zimu? 



[o kdyi roitaje led, zlnmi se vtim hakejka nebo ztratfte puk? 

| Hokej HHL 2000 na pacitaci 
RutoCont muzete brat kdykaliu! 


7 499 ,- s dph 

39 990,- s DPH nebo 

7499,- a 24 splatek 1799,- s DPH mesicne 


s 15" monitorem 


procesor Intel* Celeron™ 46BMHz 
grafika AGP 3D Rlva TNT2 16MB 

faxmodem 56 kB/s 
Internet On Line 24 mesicu zdarma 
pamet 64MB SDRAM, HDD 6,4 GB 
CD-ROM 40x, audio Yamaha, repro 
MS Windows 98 CZ 
klavesnice, mys, 15" monitor 
zaruka 2 roky 

bohata SW vybava, tiry Polda II a NHL 2000 


Celeron 




S nasi special™ nabidkou pocitacovych sestav AutoCont ALIVSO ziskate 
bohatou softwarou vybavu, pocitacove hry a intern! faxmodem 
s pripojenim k Internetu. To vse v hodnoie 15 000,- Kc zcela zdarma: 

• kancelafsky SW balik MS Works CZ • Internet Explorer 5.0 CZ 
a pfipojem k Internetu zdarma * slovnfky anglictiny a nemciny Lingea 
Lexicon ■ Lexikonceskehofslmu na CD • kreslid program ZonerCallisto 
3,0 * vyuka kurzu anglictiny LangMaster# koiekce anglictiny English In 
Action • pruvodce Hotel Guide • ucetnictvi Pohoda Start • ucetnictvf 
Money 2000 Start • prohlizec Acrobat Reader 4.0 • vyuka programovanf 
SGP Baltik • antivirova ochrana F-Secure • ceska hra Polda IIs priruckou 

• u modelu Alivio 4QO0G hra NHL 2000 s ceskym komentarem. 


Zvyhodnenn nabidka 
splntkaueho prodeje. 


Bolrata uybaua 
za!5 000,-K£ zdarma! 


515" monitorem 

• procesor Intel* Celeron™ 366MHz 

• grafika AGP 3D Intel* 810 

• faxmodem 56 k8/s 

• internet Online 24 mesicu zdarma 

• pamef 32MB SDRAM, HDD 4*3 GB 

• CD-ROM 40x. audio Crystal, repro 

• MS Windows 98 CZ 

• klavesnice, mys, 15" monitor 

• zaruka 2 roky 

• bohata SW vybava, hra Polda II 

4999 ,-5 dph 

. 29 990,- s DPH nebo 4999,- 
a 24 splatek 1399,- s DPH mesicne 


celerotr 


Pro nakup pocitacu AutoCont Alivio 2000S staci nyni 
zaplatit 4999,- Kc s DPH v hotovosti (u Afivia 4GQ0G 7499,- 
Kc s DPH v hotovosti}, Zbyvajfcf castku zaplatite ve 
vyhodnych 24 mesicnich splatkach 1399, Kc s DPH 
(u Alivia 4000G 24 mesfcnich splatek 1799 r - Kcs DPH). 
Pocitacove sestavy Alivio 2000S Ize zakoupit i v hotovosti 
za 29 990.- Kc s DPH (Alivio 4000G za 39 990 P - Kc s DPH). 


Brno-Deskall, tel,:054221 Ki7-30. Bruntal ■ 1 M 1 Miiu. tel: 0546-717851. Bfalav- Husrwa 25, lei.:0627-322390, Ceska Lips- MX&l 3514,lef: M25423160, Budeyovice■ Sransovska 2 lei.:08546606.6esky Tesin ■ JaUuntorcka 1306. tel.: 0659-746673, Dacia - Antorinska 18/ 
I!, tel: (032-420101, Dtfm ■ RjgnMvam BbL: 0412-61116?. Frydeklis(ek-«i*azffl J HDD, tel: 065^622338, Hawrcw - Gplratoa 605.1*,. 50^864662. Havttfcta Brad - JNavska 316. lef: 0451-26544. Hradec Kralove-8nenska375. W.: 04^5290366. Hranice-Fsrn 41. leL: 0642-203784, 
Cheb ■ nirnesti Kiale Jfilv&Sffl, tel.: 010605742. Chonti/tov - Sudni 1007.let. DOSS-37169. Jesemk -Masaiyktwndni. 60.I«.:0645411248, Mm ■ Cttetova Ufll.:066-7330500, JindAchvv Hrafec ■ 43»teL: 0331-321 070, Kadan ■ 1658, tel: 0396-315368. Karlovy 

Vary - Truhtefska 739, tel.: 017-35 66 974, Kbdro ■ Manama 14$, Bel.: 0312-62 35 20, Klalovy ■ Zlatnicki 33, W: 018625277, Kotin - Kutnohorska 102, lei: 0321-715000, Kmw - tihib&tt 5, tel.: 0652-717501, KrtWl§Ffz - Mora™ 361, tel.: 0534-26331, Llberec - Londynste 5172. tel: 048-5100335, 
l«wy - MiravA tomfetf 48, lei: 0395-665 165. MlaiJa Boleslav - IT. Vaclava Ktemsnda 131 tel: 0326-28866. Mo&l ■ Fr.Kalase 1443. tel: 03541743, Olomouc ■ 1. majsM. tel: 063-5224781 Opava - Masarytoa 27, lei.: 0653627 7B4. Ostowa ■ Nenwrtini 13. tel.: 069-6152111. Pardubice ■ Jana 
Palacna fiffl, leb MJ-6335445. Plzen - Kaftvarcti 22. tel.: 019-531134.533 953. Prato 6 - Blteka 1 . tel: 02-51022300, Praha 6 * Bjtenecska 13. tel.: 02-34314483 Praha 4 - Ns Parkrad 16, tel.: 02-61316865, Ftaba 3 - Fofcieirf 1 IBC, tel.: K-24835150'3. Pittmfcft ■ budwa Hypcmevy, leUbic 
02-72680205. Prwtejov ■ Pvrn^$ka 60, «l.: €908-330251. Prerov ■ Hetni ndmesif 24, tel.: 06*1-217240.3073S1. Pribram ■ Kp|, Qtesinskelu 52. lei.: 0306-20654. Ra.Xovnik ■ Twwra 37. 
tel.: 031151 77 77, Roifdnice nfcf Latefn - Masaiytova 1491, tel: 0411-837768, Sfeny * Pcirckycb «1337. tel: 0314-533039. Suited - Vc^rtM 3, let.: 4661-535115, Sumpdrfc ■ 

^erolinffda 4. lei.: 0649-316516. Tabor ■ 6s. anmady 1667, tel: 0361-231333. Teplice - Masaiytova27A, tel.: 0417-40128. Trnec - ‘Hfendrynfi 243. M.: 0659-350329 UtoiSkA HrtdiSle- TyiSevO 
namfes 43S. tel. 0632-553401. Usli n. Labem ■ W. Chuichilla 1722. tel.: 047-5259151. Usti n. Qrild ■ & 4 rrto^ 1161, tel:0465-557533. Valasske JfcdflB ■ ZaiovsXs 750. tel: 0651 075 654, 

Vyskov * Zamette 2, Id.: 0^7-22634. Zhr - LeUky 351, Id: 067-7631202, Znojma ■ ft, M.Harlkove 3a. tel: D624-242008. ttfar n. Sazatou - nam. Repcblty 42. id.: 0E1126741 

Vyroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlifska 3,711 00 Slezska Ostrava, www.atcomp.cz WWWiailloCOnt.CZ, hotHine: 069/6152 555 

Logo Intel inside je registrcwanou: ochranou jnjmltoy a Celeron je ochrannou inamkou Intel Corparafon. Uvedene ceny (sou pthize orjentafinf. 















Jesse Owens. Wilma Rudolph. 

Franz Beckenbauer. Muhammad Ali. 
Steffi Graf. Kobe Brvant. Zinedine Zidane 
Jediny atlet, pro kterEho jsme 

BOTY NEUDElALI, JE SAMPION JUDA. 


adidas 


Forever Sport 


Ke kazd^mu sportu zvolte spravnou obuv podle www.adidas.cz 


















uvodnik 








s vyvojem Score, [nejslovne pfebehnu Storomestske ndmesti jen 


tok, s pindikem ovozonym okolo krku. 

O dve cislo pozdeji se k memu slibu pripojil zbytek redakce, zo 
caz jsem jim vdecny, 

Sliby se maji plnit, a to nejen kdyz o tom zrovna zprvd Janek 
Ledecky. Presto v tomto cisle onu anketu nenojdete. Samozrejme, 
ze sez chlopskeho slova nehodldme vykroutit. Nepriehazi v uvahu 
ani alibis tickd retorika typu: „Vime, ze se vdm libime..." ci ,Vase 
ohlasy nos presvedcily..." Popripode: .Marne pocit, ze jste uplne 
blby, ale nechceme to tok net. protoze byste to nepochopili" 
a podobne mastne a slane zvdsty. Z vasich reoket je potrne, ze 0 } 
vsichni cekaji no Diablo If b) nekten shdnejt prijemnou holku, nej- 
lepe podobnou Rynn nebo Lore c) chcete cist nejlepsi casdk 
0 hrdch, co je k monk 

Prestoze prvni dve pram' vam splnmne jen stezi, to treti'se sna- 
zi me vyphit do toho nejmensiho detailu. Jde to pomalu, ale jde to. 

Ve chvrli, kdy ctete ten to clanek, se uz pravdepodobne nekterf 
z vds prohanf po fungi novych internetovych strdnkach - s koido^ 
denni aktuolizad 0 pravidelnym pokecem s redaktory. Pokud ne, 
zkuste to, je to do cel a zdbava. 

Novy rok prinese zdsadm zmeny, nejen v designu a graficke 
podobe casopisu. RlkalE jsme vdm uz, ze Score bude mit jelte vetsi 
format? Kdo povazuje soucosnou podobu cosopisu za spogetku, 
bude se mod nadlabat porodneho makoronu. A pokud si tech 
makaronu koupi'te cely pytlik, dostanete ndvdavkem jeste zbrusu 
novou eno nuno original™ hru. 

Pokud nemote pnstup k internetu 0 nezajimote se o kulinarstvi, 
pc rad pro vas neco mame. Ptdte se co? Ire bo Score CD, ktere 
v tomto crsle naposledy bezi ve starem enginu, nebo plnou hru ke 
kazdemu Score zdarma, Tentokrdt je to vybornd tombreiderovko 
O.D.T. priste vdm pffneseme,,, Sakro, kluci, co to tom vlastne 
pnste bude!? 


Pokud chcete vedet, co bude v pristim asle za originalni' hru, 
obrotte no stronu 16 0 vyberte si.Tomu se rikd pokrok! 


Dobre, dobfe. Tokze, jok je to vlostne s tou sazkou? V pnstfm 
cisle vdm krom spousty recenzf na fanfasticke hry (Final Fantasy 
8. Daikotana, Ultimo 9, doufejme, ze i Dioblo II) pfineseme 
i vyhlasem hry roku 1999 a samozrejme i onu anketu, pro nose 
svrsky tak zdsadm'. 
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Schwarzkopf 

Vlasy p l n 6 k r d s y . 


NOVY: DREI WETTER TAFT XPRESS 

TAK NAPADNE 

a pritom jednoduse. 




Novy! Prevratny styling nove generace: Drei Wetter 
Taft Xpress se systemem Easy Style Technologie®. 
Super fixace, super moznosti, super easy. Pro jakykoliv 
uCes, ktery si jen dovedete predstavit. CtyPnasobn^ 
novy: Power lak na vlasy. Maxi penove tuzidlo. Lift up 
gel ve spreji, Art modelovacf vosk. 

Novinka: 

Xpress Lift up gel ve spreji: Sprej pro jemne nanaSeni 
se super silou styling gelu. Drei Wetter Taft Xpress. 



DREI WETTER TAFT XPRESS. 

VZDY EASY. VZDY PERFEKTNI 
















mcHou 
nines y 
200QM 


SPORT! 


rinnrei si vitGZStvi 

zabavu S tt-mito PoHta&n*™ 
-ami pro PC a Platon 

zavadeci cenou ^ 


PC: 1499,- 
PSX: 1799,- 


Najlep&t fatbalovg serfs 
pfekonaia aama sebe 
a letoinf dfi se vytfhne 
neuv&fttelnd dokonalou 
graflkou, obsAhlou tot* 
balovou datab&cf a je$t§ 
I epif hratefnoatf. 


SPORTS. 


W&yifflk ^'it’s in the game, 


Jt’s in th 


PC: 1499,- 
PSX: 1799,- 


PSX: 1799,- 


Nejnovejsf verze nejlep- 
siho hokeje na vase 
pocitace je znovu po 


PSX: 1799,- 


vice nei 50 boxerti, 
v£etnS hv«zd jeko 
Muhammad AH, Lenox 
Lewie £1 Suger Ray 


Y 1 — - - . 


mg 

" 1 


■ssmt 
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ROM 




h 1999 Electronic Arts (TM) Inc. Vsechna prava vyhrazena. www.easports.corn 
rovana obchodni znamka S :puter Eattgpinrrfer: : 

uuje BOHEMIA INTERACTIVE s. r/o., Nast^@^ 2 5Q#00 Praha 
1-14, fax ■ JxfisizY : 
www.boheTniarnteratttve.cz, ^-maiU^ * 5 

. s 

> •ZadejtQV^pecializovanych pocitacovych prodejerach 
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PlayStation. 


MediEv 


PlayStation 


POKUD SI PREDPLATITE PLAYSTATION MAGAZIN 


RISMO 

10/10 


TASY VII 

10/10 


VYIMIKAJICI PREDPLATNE PSM! 


PlayStation 


Oficialnf Cesky PlayStation Magazin je jedinym casopisem, 
ktery poskytuje uplny servis novinek, analyz a recenzf her pro 
konzolu Sony PlayStation. Navfc kazdy mesic obsahuje exklu- 
zivni CD prilohu s hratelnymi demo verzemi aktuainfch titulu. 

Zde je zcela vynikajfcf nabfdka pro vsechny, kteri se 
rozhodnou vyuzft moznosti jednorocm'ho predplatneho PSM: 

Za cenu rovnajici se prostemu nakupu 12 cisel zfskate... 
12x vytisk PlayStation Magazinu + 12x CD pri'lohu 
+ dodavku postou az do domu zdarma 
+ JEDNU VYNIKAJlCl HRU DLE VASEHO VYB6RU ZDARMA! 

Postup je prosty: vyplhte slozenku typu C, do spravy 
pro prijemce napiste prvni cislo, od ktereho si chcete 
PSM predplatit a nazev hry, kterou jste si z nabi'dky 
na teto strane vybrali, a poukazte na adresu: 

PLAYSTATION MAGAZIN, SANTROCHOVA 16, 162 00 
PRAHA 6. Cena rocm'ho predplatneho cim 2760,- Kc. 

Pokud mate doma PlayStation, musite mit i predplatne 

PlayStation Magazinu! 


IN 3 

10/10 


w 


Hash 2 

3/10 
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axa* <** Hn 

PlayStation™ 


mUftviL 

B/IO 
















score 


SAfnedaktor 

Tamd5 Zvelebil 
/we/eWtetsttiw-c* 

Rfidalcca: 

Mikolas Tudek 

Jan 6i1ek 
hlfeiClUlS500fB.cz 

Ch&lid Himfwiat 

R&doVdtw SCORE CD^ 

Vti^lerr Pf<jvaznik 
dofpkmW'saNv.er 

Spotuproamill: 

Jakub Cervjnki 
DavkfDovofe 

Qndfej Oretwta 

Jfln. Ei^lcr 

Stepon Kopriva 

ILonka Krejcorava 

Mgth M(^KJ 

Jin" Pavlovsky 

Oli-na Pottizdkavo 

Ji ndr irjh Rahl."k 

Milan Rjsavy 
farid D. Starman 
lifcdti Vavrikiiva 

Tazykova uprava: 

Go trine Ja nil 

Jena PtJakeva 

Design obfiltcy: 

JiFT Zvatsky 

Adrwa rasdokoo: 

SCORE 

Art Consulting: s.r.a. 
SontrOdtiOvO 16 

162 M Praha 6 

Tel: 92/ 367 950.367 725 
Fen: 02/367 951 

DIF 

Jokub [jsvkifcj 

Pavel ftezac 

Kiofel Reubal 


VYDAVATtL 

Art Cartiultiitg i.r.O. 
SanUg-chava 16 
162 00 Praha 6 
Tot Oty 367 9S0, 367 725 
Fa*: 02/ 367 951 

INZERCE 

Vedoucf inzerce: Jaraslov Krulfeh 
Irtiarcft Petf5 Kylkova 
David Dovtfle 

DlSTRJ&UCE 

Vedcuci distnbuce: Lufcai Danilwlko 

PRQDUKCE 
Ptuvozni uiistwitLa; Jano 

A?k$t0nO:a redaVee: Moris SmiVotovd 


ART CON SUITING S.R.O. DALt VYDAvA 


T3 

PlayStation 

# Msgsiiru 

Osvft: 

AMOS s.r.o. 

Tilt 

Cesko lypogrofie O.S 

SCORE wHin*: 

hlip://vww. wore.cz 

Noklad: 

59 B75 vyliskii 

Inf. a pfodplrtntfm; 
firma CALTA: 

Fo^r (92) 5156-4176 
0602/3&3 031 

0692/643 551 

Pfedplatn.6 Slertfiiktu 

ABOfrass s.r.o. 

Rodlinskeho 27 

030 00 Bratislgvg 

tet 07/52 444 979 

C*na vytisku: 

60 Ki 

Cena vytiika s COj 

isom 


SCORE 73 VYCHAzf 21.12.1999 


tSSti 1210-7522 

(\fdavnni novincvy^h luSNek pOwjltiKi 
Ceskou poitau 5POZ Pfepravou 
pod t}- 13S& ze dftfl 20. 6. 1994 



I 


I 

I 

I 

I 

m 

i 

M 


HOT SPOT A PREVIEW 

Daikatana. 24 

Shogun ............. . *.. 22 

Warcraft 111 ...... ...*.18 

RECENZE 

3D Extreme Pinball. 77 

Action Man ....,.76 

Age of Wonders ..,.68 

Creatures Adventures...90 

Delta Force 2 . 88 

Earth 2150 . 64 

FA Premier League Manager 2000 .87 

KA-52 Team Alligator ..60 

Microsoft Flight Simulator 2000 . 84 

Nocturne. 58 

Omikron .. .... .70 

Pharaoh . 82 

Rayman 2..... ........... 74 

Revenant. 78 

Halflife: Opposing Force.... 54 

Test Drive Off Road . 76 

SimTheme Park 2 ...62 

Tomb Raider: The Last Revelation ........... 48 

Wheel of Time .. 42 

NAVODY 

Age of Empires II . 92 

FIFA 2000 .. .. 98 

Homeworld. 100 

Tipy a Triky .. 104 

TECHBOX 

Novinky. 112 

Serepeticky ze sveta.....108 

Software . 114 

KULTURA 

Comics ......119 

Film ..... 116 

Hudba... 120 

Video.. 118 

REDAKCNI RUBRIKY 

Dopisy . .. 126 

Inzerce .. 124 

Novinky. 28 

Retro ......122 

Souteze .38, 111 f 130 

TEMA: USE THE GeForce 256 . .. 36 

Vyberte si viastnf hru. 16 


WHEEL OF TIME 

Kdyz All dohrdval Wheel of Time, moc si $ mm 
clovek nepokecal, nitmerie nckukovdni pres 
rameno si nikdo z redakce neodpustil. Vsichni 
jsem se shodli no tom. ze lepsi ak£ni fantasy 
no pocitacich zatim nebylo. Spad hry, pfi'beh, 
mnozstvi perFektne animovanych kouzd 
o posticky v pevnosti. to vie zarodilo WoT 
mezi adepty o nejlepsi hru letosniho roku. Od 
strdnky 42 se mftiete sami pfesvedcit, jestli si 
nevy my slime. 


TOMB RAIDER: 

THE LAST REVELATION 

Herni hrcfinove maji tu vyhody, ze Jim vek 
obvykle nedeld takove p rode my jako nam 
smrtelnikum. V reglnem svlte by jinak Loro 
Croft by I □ zrola ctyri cat nice s nekoliko 
zdvozky na krky (potenciolniho otce bychom 
zde neradi rozebirdi). Mastesti to tak neni' 

□ my se s m muzeme vydot vs the da Isi mu, 
v pofadi jfz ctvrtemu dobrodruzstvf. No strond 
48 vdm Tukon fekne, jestli vyiet da Egypto 
nebyl zbyteeny. 


USE THE GEFORCE 256 

Real-timova pocitocova SDgrafska krdcf rok 
od roku cim ddl tim vets i mi kreky smerem 
k dakonalosti. Presvecte se sami, jaky skok 
kupfedy znamend novy cip od nVidia - 
GeForce 256- Abyste si mohli udelat alespoh 
trochu uceleny usudek o cele teto zoleiitosti, 
pripmviili jsme vdm kompletni servis, jenz 
zahrnuje test groficke karty s GeForce256 r _ 
rozbor konku rente a mnoho jineho. 


AGE OF EMPIRES It 

Po retenzi v rmindem c isle dolijeme po okraj 
nadoby zvanou AoE II rozsohlym ndvpdem. 
Pfestaze se Chglidovi pri jeho tvorbe zddlo, 
jok se plavi na vikingske lodi, po starozitnic- 
tvich shanel halopartny a z mgdurity si delal 
katapulty, nokonec pro vds dodelal temef sest 
nabitych st ranek, ktere by me I i pomoci kai- 
demu zakysofi. No, hlovne dejte svym voja- 
kym kus zvonoe. 


WARCRAFT III 

Jak vsichni dob re vfte, obvykle kvuli preview 
velkoy rotyku nedeldme Warcraft III je vsak 
o necem yplne jinem. Kdyz gz jsme meli moz- 
nost si ho osahat a na vlastni oci se presved 
cit, co pfindsi noveho, museli jsme se s vdmi 
o to podelit. Na strane 18 se nechte pfekvapit, 
kterym smerem pujdou strategie v datsim tisi- 
cileti. Oni up mingle dily byiy vynrkajicf, ale 
tfeti pokracavam - to bude peckc. Vefte ndm. 





















































}akne 


co jsme pro vas prichyeta 


fedvdnocni aslo maji jednoho spolecneho jme^ 
novate I e, kterym je mnozstvi kvalitntch her 
Tato ci'slo neni vyjimkoLi a pohled na seznam 
recenzf rnusf lahodit oku kazdeho hrdce. Vzdyt J posud'te 
somi - Wheel of Time, Omikron, Nocturne nebo Earth 
2150 , to jsou gamesky, no ktere se vsichni tesime drah- 


nou dob j Ale nejen recenze jsou ozdobou tohoto cisla. 
Bilcoch pro v6s do mrte prozkoumal a otestovol novou 
grafickou kartu, fftici se uz i na nas trh - GeForce 256. 
Doufdme, zeveskere otdzky a domnenky o tomto skvo- 
stu vyfesi nose obsohle temo, Zacina no strane 36. 
Velice zajimava je tez Chalidova sekce ndvodu a lecoos 
noveho se dozvite zTukanovych preview. 



Cely tento sloupecek bych 
chtel venovat jodne nad- 
pozemske zene o bohuzel 
< jeji pamatce. Chtel bych 
zde vyslovit sve drky za 
v$e, co pro me a pro me 
vrstevniky udelala. Rod 
bych ji podekova! i zo to, 
ze v jejim pod am mel zivot 
smysl a rod, zo to, ze jsme se vsichni nezblaz 
nili z to ho, ze ndm je pouze pet let a sedime 
v maters ke skolce s podobne starymi o stejne 
nakrknutymi frajery a rwnez se slzou v oku 
bych rad podekova I zo humor, jenz byi v jejim 
podoni opravdovym a dodnes mdlo am preko- 
nanym zazrtkem. 

Spi sladce o klidn-e, Stepanko Hanicincovd, 
ponevadz my, tvoji verm divdci, no tebe nikdy 
nezopomeneme, Diky! 

Jon Bilek 
Alias; Bilescu 

Samozfejme se pripajuji 
k Bilescovi, nic na svete uz 
ndm £ertika Bertfka 
nevrdtLBuhvi, kde je mu 
konec. Muj konec je vcelku 
jednoduchy.Uz tfi dny 
v kuse sedinn v redokci 
a del am Score, fteknu vam 
je to docela zabava, 
jenom po tech trech zdarne propafenych 
dnech uz nepoznam rozdil mezi Opposing 
Force a Wheel of Time. Taky jsem si veera sir 
bil, ze si skocirn domu pro cerstve 
trenyrky,.,.ale nejak to nedopodb, o tak se 
nedivte, ze cely tenhle adstavecek je drobet 
kostrbaty. Vlk je vlk. Navtc mam pocit, tedy 
hlavni podie obliceju hdek z inzertnfho, ze 
jsem nemel tfi dny za sebou spot v botech. 
Nebo, ze bych se mylii? 

Tomas Zvelebrl 
AHos; All 

Jejda, to byl zase hustej 
mesic. Nastesti se mi 
podafiio yytnt podzimni 
depresi zrok. Nekolik ost- 
rych pijdckych aka", 
nasiedna nemoc, celkova 
nesvezest a do to ho 
spousta prace v redakei. 
Jestezejsem se obcas 
mohl rozptylit kvofitnr hrou. S revizorama jsem 
si hral no schovavonou, s domdcfmi prdeemi 
no slepou babu a ve fronte na obed jsem hral 
druhe housle. Mejhorsi no tom je, ze badu brzy 
slavit narozeniny, o to si obvykle zohravdm 
s vlastnim zivotem, I love these gomes! 

Mikolas Tucek 
Alias: Tukan 

Tento mesic jsem joko obyy 
kle venoval hranf Everque- 
stu, ale samozfejme jsem 
nezapominal am na sve 
povinnosti ve Scare. Krome 
toho, ze jsem pro vas 
s yypetfm vsech si I pfipravil 
hutneho pruvadee na Age 
of Empires II, jsem take 
joko obvykle nosel speustu ruznych cheotu, tipu 
a triku jak na hry starsi, tak i na hry novejsiho 
data vydani. Krome toho se mi take docela zolf 
bi’la hra Nocturne, se kterou jsem strdvil nekolik 
prijemnych dm. Ted' uz me ale prestahte rusit, 
protoze muj druid za chvfii postoupf no dva 
a dvaedtou urovefi. A helemese, nova potvora, 
No, jen pojd'. Bum, prask, trisk a je to. 

Chalrd Himmot 
Alias: Ahu Musli 
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4. cislo casopisu T3 vychazi ve ctvrtek 2. prosince 
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Wheel of Time 


WHEEL OF TIME 

Hro cisla tohoto Score - Wheel of Time, \e zvldstnim mixem zonru, 
ktery jigte nemusi zachutnat kazdemu. Pokud si nejste jisti, zdali jste 
zrovna vy ten pravy hrdina A es Sedai, stvofeny k vyhnani zla a uza- 
vrenf Temne sfly pecefmi £asu, vyzkousejte exkluzivni demo no tomto 
Score CD. Graficky fantasticks, hardwarove drobet narocnejsi - pokud 
mate novou 3D kartii, nevahejte ji vyzkouset prove na tomhEe kouskui 




dema 

Jmeno 

Indiana Jones and Infernal Machine 

Wheel of Time 

Age of Empires 2 

FIFA 2000 

Omiikron 

Pong 

SpecOps 2 

Spirit of Speed 1937 

Tomb Raider: The Last Relevation 

Hot Wheels Crash! 

3D Ultra Cool Pool 
a doIsL. 


hudba 72 




Jmeno 


Tekken 2 Intro Music 
Tekken 3 Intro Music 
The Settlers 2 Game Music 
The Settlers Gome Music 
Theme Hospital Theme Music 
Tie Fighter Game Music 
Tomb Raider Menu Music 
Tower Assault Tile Music 
Turricon 2 Game Music 
Turrican 3 Original Music 
Turricon Game Music 
Turricon Remixed MIDI Version 
Twin world Title Music 
a dalsL 



O.D.T. 


Prate I e akce a RPG teste s e 

Pflchazi O.D.T. 

• - _ A 



Jmeno 


Motorsims Desktop Pictures 
X file Themes 

X-Files Fight The Future Desktop Theme 

The Matrix theme vl.1 

Star Wars Episode 1: Phantom Menace 

Theme 

Stor Wars theme 

a daliL. 


Co daffibaZ - 

Krom tech to premia ntu vdm 
predkladame nejzhavejif 
DEMO nabidku poslednich 
dm, V predu stop zajmena 
d ves tern ego ve demo na Omik- 
ron , ctvrty dil Tomb Raid era, 
nqzvany Tomb Raider Lost 
Revelation, vy borne demo FIFA 
2000, Age of Empires IE ci tok- 
tickd okce Spec Ops II. 

No CD samozrejme najdete 
i obvykly nasup potchu, cheotu 
a nouzovy hardwarovy servis. 

V_______/ 



Indiana Janes 


INDIANA JONES AND 
INFERNAL MACHINE 

Hvezdou vecirku je 
Indiana Jones a jeho vyprava 
Pekelnym strojem. No ten hie 
kousek jsme cekali pekelne 
dlouho a tok jsme nynt 
je to prove Score, ktere vam pn 
nasi exkluzivm demo r Jed no je 
uz ted r jiste * tok jako si 
Croft pujcila od 
tema orcheologa v nesndzich 
tok nym Indiana sahl po 
zeni komery, se 
sla Loro, Demo 
hardwarove ndrocne, presto 
grafika vypadd skvele. Pokud 
jste zakysli hned v prvni mist- 
nosti, drobnd rada: nezapo- 
mehte pouzivot bicl 


















































Zkus tO n3 vlastnt kuzi. 3D Blaster GeForce Annihilator se vyznacuje 
revolucm, na CPU nezavislou architekturou transformaci a osvetleni; 32MB 
pameti SDRAM a zretezenym zpracovanim v deice 4 pixld. Vysledkem je 
ohromujid grafika v pravych barvach. Navstivte nejblizsiho dealera riebo nasi 
stranku na Internetu a seznamte se s dalsimi podrobnostmi. 
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pffsti CD 


Pina hra na pram 
konecne skutecnostf? 


Fi/irt JrSTTm fTTiTmiiUMiTTrU 


Predtouho jste zadonili o tuto moznost, zovalovali nas prosebnymi 
telefonaty, bombcirdovali nasi ncbohou sekretarku dopisy, navrsovali 
kapacitu nastch ematlovych sdiranek digitdlnimi zddostmi a my jsme 
celou tu dlouhou dobu odotavali. 

Ano r byli jsme odolm, neoblomm a prosebne neznicitelni, ate nade- 
sel den, kdy jsme se rozhodli vyjit vam vstric a vzhledem k to mu, ze se 
bade jednat a vanocni ddrek, pristoupit n a vase ndvrhy. Verte to mu 
nebo ne, ale skutecne dochdzf ke zdanlive oemoznemu a my vdm nym 
splnime jedno pram (ale panuitujte si, ie to pram bude pouze jedno!), 

V nasledujictch okamzicich vdm postupne predstavime tri kandi- 
ddty na titul Pina hra pnstfho a si a a vy budete nrn't moznost do 
osmeho province (pravda, je to pffsne datum, ale vefi'me, ze to stih- 
nete) zvolit sveho oblibence. Zapomente tedy na Jeiiska, vsSchni pfece 
vime, ze se jiz davno odebral do kraju, kam lidska noha jeste nevstou- 
pi I a, a pro tento rok nehodtd navstfvit nasi krajinu. Jak vidite, pfrnd- 
sime vdm ndhradm feseni a SCORE vyjimecne zastoupi tento rok 
strejdu JezEska (pevne ovsem doufdme, ze se pffstE rok potepsi). Ted' uz 
zbytecne neplytvejme drahocennym mistem a pojdme se pod i vat na 
nose (vase) tri kondtdaty trosku podrobneji. 




ROiLCAGE - je hra site 
pfesne no miru vsem 
milovnikum rychlych 
a tehee uchytnych zavod- 
nich akef. Zavede vds do 
vzdalene budouenosti, 
ve ktere se na svete 
kenaji zavody ctyrkolek, 
ktere nezajimd H kdeje 
nahore a dole. Navic 
muzete sahat po zbra- 
nfch vsech moznych 
druhu a znepnjemnovat 
tim zdsadne zivot vrtez- 
stvf chtivym souperum. 
Vse se odehrdvd v hezke, 
pine akcelerovane gra¬ 
ft ce a hrq si ve Score 
6'slo 62 vyslouzila hod- 
noceni 8/10. 


DESTRUCTION DERBY 2 - jste znu- 
deni standardnmni zavodntmt 
hromi? Tak zkuste resent v podobe 
tak trochu netmdicniho jezdeni 
v bouraeich. Crlem DD2 je totiz 
zpravidla dojet jako jedtny do die, 
coz obnasi postardnf se o par havd- 
rii hromadneha razenf, pri kterych 
zdemolujete co mozno nejvetsf 
pocet soupencich vozu, Z grafic- 
keha hledisko se jedno o nenoroo- 
nou: hru, ktera bez vetifeh 
problemu fungoje i na starssch 
pocitocich. Tuto hru vytvorily tvurct 
hry Driver . 
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Uvedene ceny jsou vcetne DPH. 


pristf CD 
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SETTLERS 2 - po dvou ,zovodmch" titulech vdm nym predstavujeme 
naprosto perfektm a skvele vypadaji'd strategii, ve ktere se starate 
o rozvoj a blahobyt sve osady. Tedy jako osada to zpocatku vypada, 
ale postupem casu ziskavate novejsi a lepst technologie, budovy, 
vojsko. Ku slovu se dostanou i valecna tazeni a obrana vlastnfho 
teritoria pfed krveziznivymi protivmky. Ale co vdm to tu vypravime, 
nepochybne vsichni skvelou a prijemnou strategii Settlers, jejiz 
pocatky se datuji jiz od davnych zlatych dob Amigy, dobre znate. 


1. Na pnstim Score CD bych velice rad videl naslcduji'cf hru 

□ a) Rollcage. 

□ b) Destruction Derby 2. 

□ c) Settlers 2. 


2. Na nekterem z budoucich CDcek bych si pral tuto hru: 


3. Jsem spokojen s plnymi hrami na CDckach. 

□ a) Naprosto! 

□ b) Mel bych jiste vyhrady. 

□ c) Co to tam davate za hlouposti? 


k ak to by bylo velice 
strucne predstavem 
mozne ndplne obsahu 
vanocmho Score CD 2 a na vas 
uz ted pouze lezi „povinnost" 
vyplnit o kousek nize prichy- 
stany dotaznik a poslat nam 
ho na redakcni adresu (nebo 
prepsat a pouzit email). Jiste 
jste jiz ted' zvedavi, co bude na 
pnstim CDcku, tak zkuste zme- 
nit historii a napiste nam, ani 
my v tuto chvili jeste netusime, 
co to priste bude. 






Hraje Va$e dlt£ hry na VtSem 

IU? Zdriujc Vis t» od price? Ridi 
poslouchutc MP 3 CD? Jcstli aim, pan 
pro Vis mime feSeni - kupte si od nas 
Sony PlayStation, M P 3 kartu a 1 

mo/na i ntfco jincbo... _... 


P? Resslova 3. rTcJ/l 
12 95 660, 0602 449 563,, 
.digitec.cz. http://wv 
e-mail: digit* 


Digitec s.r.o.. Resslova 3, Praha 2, tel. 02 
Pavlasek Karel, Bzenecka 11, Brno tel. 05 ‘ 


2 DIGIT 


Hledame dais! prodejce, prodejci vyzadejte si dealersky cenik, budete mile prekvapeni. Nakupovat u zdroje se vyplati. 
Zbozi dostanete na uvedenych adresach za tyto ceny, zbozi obdrzite i na dobirku do 24 hodin, zaruka na zbozi je 6 mesicu 
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990,- Kc 

LINK KABFl 
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nru auto adapter^BI 

599,- K6 

OtgiLAInl Joypad X-W1NG 
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Warcraft 111 




Treti pokracovam popularm serie naznaci §mer, kterym se 
budou strategicke hry ubirat v novem tisicileti. 


se 2 poddanstvi zrad- 
nych lidi. Napne vsechny 
sve sily a schopnosti, aby 
znovu sjednotil rozprasene 
kmeny. Po dlouhych utrapdch vyrazi 
v cele armddy pomstit krev svych 
predku. Valka zacind. 


Oproti minulym dilum se 
tedy autori snazi ukazat Orky 
v priznivejsim svetle, i kdyz to 
nechutne chrochtam jim 
zrejme zustane. Prispela 
k tomu i zvysena konkurence 
mezi jednotlivymi rasami. 

Krome jiz zmmenych Orku a lidi se set- 
kame jeste s demony, pravdepo- 
dobna je tez ucast trpasliku. 

Zbyvajici dve rosy (celkem jich Blizzardi slfbili sest) 
jsou zatim zahaleny rouskou tajemstvi, takze se 
musime nechat prekvapit. Mozna elfove, mozna 
vlkodlaci, ale ruku do fireballu bych za to nedal. Jiste 



tf/k k roufam si tvrdit, ze Blizzard Entertainment 
^ je jedna z nejvypecenejsich firem pohybuji 
cich se no kluzkem lede pocitacovych her. 
Nejdrive nas prikovaji ke klavesnicim legendami jako 
Warcraft, Storcraft nebo Diablo, nacez s usmevem 
no lid zrusi' slibovane Warcraft Adventures a cosi 
mrmlaji o jakychsi Legends. V dobe, kdy nod doneko 
necna odkladanym Diablem II uz vetsina valecniku 
zlomila mec a kouzelmci pouzivaji firebally jen no 
podpalovam stodol, nezbyvalo nez no londynske 
ECTS pustit do sveta tutlanou novinku. Legends byly 
pouze krycim nazvem pro Warcraft III. Jreti' dil stra- 
tegicke hry? Lehce oprasit story kabdtek, pridat dve 
tri jednotky a frknout tam par novych kompani.To by 
mohl byt solidni propadak," pomysli 
si mozno zaryti neduverivci. 
Zatim vsak vse nasvedcuje 
tomu, ze Warcraft III 
bude hrou noveho tisici¬ 
leti nejen datem 
vydani. 

□RfS SATIS¬ 
FACTION 
Tento podndzev 
sice neni puvodni, 
nicmene velmi presne 
vystihuje pocatecni situ- 
aci. Po dvou velkych val- 
kdch ( Warcraft II: Tides of 
Darkness a Warcraft II: Beyond 
the Dark Portal) vyjde 
najevo, jak se veci 
vlastne maji'. Orkove 
uz nejsou temi pro- 
radnymi par- 
chanty, to spi'se 
lide sjizdeji po 
sikme plose a zaci- 
naji se zapletat 
s temnymi silami. 
Orkove ziji pod bicem 
humanoidu a jednim z otroku 
je i mlady vdlecnik Thrall. 
Tomu se vsak pnkon 
a poroba dvakrat nezamlou- 
vaji a jednoho krasneho 
dne se mu podan vymanit 



je, ze nejdulezitejsi zmeny se odehraji nekde uplne 
jinde. 

ROLE PLAYING 5TRATFGIE 

Tak alespoh o hre mluvi jeji vyrobci. Klubajici se zanr, 
ktery podle nds bude no hernim poli dostavat stale 
vice prostoru. Nektere prvky RPG se samozrejme 
v jinych hrach objevily. Kuprikiadu v Heroes of Might 
& Magic vam hrdina nabiral zkusenost, tim padem 
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i nove schopnosti, kouzla. Ve Warlords jste tez plnili 
ruzne questy, ale opravdove souznem s vasi hlavm 
postavou a volnost prostoru vam zrejme umozm az 
Warcraft III . Je tedy pravdepodobne, ze nastane 
odklon od ved, jenz do teto doby delaly strategic 
strategiemi. Uz se nebudeme dlouze patlat s vyvo- 
jem mest, kde jsme na kazdou stavbu potrebovali 
jineho delmka, uz nebudeme tvorit mosivm armady, 
ktere smetly veskere nepratele taktika netaktika. 
Cesta ke slavnemu vi'tezstvi povede jinudy. 

Vrchni sef celeho projektu Rob Pardo prohla- 
sil:, V real-time strategiich jste sedmdesat pro- 
cent hermho casu stravili ve meste 
obchodovamm, stavem'm a vylepsovam'm. Tfi- 
cet procent casu zbylo na pohyb po krajine 
a takticke souboje. My bychom radi tento 
trend obratili a tech sedmdesat procent 
venovali dukladnym bojum, objevovani 
novych mist a plneni nejriiznejsfch 
ukolu." 

CO 51 POO T(M 
PftEDBTAVIT? 

Predevsim nas 
ceka na stra- 
tegickou hru 
nezvykle 
interaktivni svet. 
Potkate-li na svych cestach 
vykuruji'ciho trolla, uz to neni jen nutna 
obet' vaseho snazeni, ale potencialni spo- 
jenec nebo dokonce bytost znald ruz- 
nych tajemstvi ci skrytych mist (i kdyz 
zrovna u trolla to neni dvakrat pravde- 
podobne). Ve meste se mota 

spousta tajemnych lidi, 

najemnych zol- 
daku nebo 


__ 5pojenci ci nepratele 

TRPASUK bambitkAR 

Chladnokrevny valecnik prosluly svou zrucnosti' a bojovymi schopnostmi. 

Od sikovnych skntku ziskava lepsi a ostrejsi zbrane, kterymi se umf 
vyborne ohanet. Trpaslici' demolicni cety si vyborne rozumi se strelnym 
prachem. 

PALADIN 

Hrdy valecm'k vyuzivd svou extremni bojovou a magickou sfly k obrane 
svych kralovstvi. Prestoze je lidskeho puvodu, nevaha obratit sve zbrane 
proti jakemukoliv narusiteli prava a spravedlnosti. Podli zradci by se pred 
nim meli obratit na zbabely utek. 

JEZDCI NA VLClCH (ORKOVE) 

Orkove vymenili pekelnou magii za starodavne samanske umeni svych 
praotcu. Zatimco kouzelmci sesilajf sve magicke strely, pnmy utok obsta- 
raji' vlci jezdci. Zurivost a odhodlam', jak vlku tak zokeju, nemo ve hre kon- 
kurentu. 

MINOTAUR I 

Brutalni bojovm'ci, pod jejichz kopyty skoncilo mnoho slavnych valecm'ku. 
Povesti pravi', ze za kazdou obet' si minotaurus vplete do sveho kozichu 
jeden copanek, aby tak demonstroval svou silu a odvahu. Nezamehovat 
s rastamany. 

V_ J 

hrdinu, ktere si muzete rekrutovat. Pro uspesny vyvoj 
hry budete muset nejaky ten cas s NPC proklabosit. 

Odmenou vam bude zadavam' ruznych questu, dilcy 
kterym budou vasi hrdinove ziskavat nove veci, 
kouzla a zkusenosti. Vyvoj vasich postav je dalsim 
RPG prvkem, ktery se ve hre objevi. 

HROINOVC A JEJICH POCHLEHOVACI 
Kampane budete zacinat vzdy s jednim hrdinou 
a malym mesteckem, lepe receno vesnici. Vas hrdina 
bude pekny chcipacek a postupem casu z nej musite 
udelat bojovou masinu likvidujia' veskere nepratele 
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Blizzard Entertainment _ 

\ 

WARCRAFT- ORCS AND HUMAN - Staficka RTS, ve ktere se 
resilv spory mezi Orky a lidmi. V Sini slavy herm histone ma 
urcite sve mis to, Pokracovani Ware raft tl: Tides of Darkness a Vtofo 
raft II: Beyond the Dark Portai 

DIABLO - Pres svou gratickou zaostalost se k nf v redakei radi vra- 
ame, coz jasne svedci o tom, jakaze to tenkrat by la pecka, Druhy dil 
zrejme a£ po nov£m roce Snad je to posledni odklad terminu vydani. 
STARCRAFT - Strategic z konce vesmiru. Vynikajfci hra, ktera 
dodnes patri mezi nejzadanejsi tituly po celem svete, Dockame-li 
se jejflio pokracovani, to je zatim ve hvezdach, 

\_ _ _ J 



bez mrknuti oka. Vase postavy budou moci ziskavat 
zkusenosti, a tim yylepsovat sve sehopnosti a objevo- 
vat nove, Tez se mohou ucit novym kouzlum, kupovat 
lepsi mece, brneni, zvysovat zivotasohopnost a spou- 
stu podobnych drabnastf, ktere jsou ndm samozfejme 
velmi dobre zndmy r ovsem ve strategiich jsme je dva- 
krat nevidali. O joke sehopnosti se bade presne jed- 
nat, zatim neni znamo. Provdepodobne nebudou 
chybet typicke ■ obrotnost, silo, pocet zivotu a mage- 
nergie. Jednu novinku bychom melE. Velice dulezitou 
vlastnosti bade bezesporu vudcovstvi (leadership) - 
schopnost velet vdlecnym manevrum a zaraven udr- 
zavat v muzstvu poradek. Diky ni si naberete do par- 
ticky nove bajovniky Vycvicit ji budete moci az na 
sesty stupen a kazdy posun symbolizuje moznost 
nabrato jednoho hrdloreza navic. Maximal™ jednot- 
ka tedy obsahuje jednoho hrdinu a sest poskoku. 
Tokova bandicka by asi k ovladnuti kontinentu nesto- 
cila, a hrdinu tim padem muzete mit vie, Jejich ikonky 
budou velice prehtedne v leverri dolnim rohu obra- 
zovky, coz umozni velice rychle prepfndni. Sila vasich 
nestvur bude prime urnerna $ile hrdiny r 


IV1C5TA 



Nasi hrdinove doji na omseld anglicko 
hesla typu: # Mu] dum, muj hrad" 
a urputne budou vyzodovat 
rodinne zdzemi a teply domacf 
krb. System vystavby mest 
zustane podobnyjako v minulerri 
dile, jen slibuje vetsi jednodu- 
chost Rozhodne nemuzeme ocekb- 
vat velke mnozstvi staveb 
a chysek, Jak jrz byb zmi- 
neno ve vyj a dr eni Rob a 
Pardo, ve mesti byste se 
podle vyrobed meli zdrzo- 
vat co mozriQ nejmene, 
Oficidlni o braze k nebyl zve- 
rejnerij ale nekolik drabnosti se 
ven dostalo. Nebudau chybet 
budovy produkujici 
jednotky, jiste jsou 
obranne veze a valy 
a v dalsim typu se 
budou vyvijet nove 
technologic. Jestli 
vetsi duraz pfipadne na 





vyvoji navych zbroni, tezke vdlecne techniky nebo 
magickych eiementu, to zdlezi no typu mesta. Velkou 
devizou bude zfejme prehlednost Nebojme se tedy 
mest pripomrnajicich SimCity, kde by kazdd odruda 
melo svou chajdicku. Stoveb bude jen par a nove 
potvory pujdou ziskdvot pouze jejich vylepsovdnim. 
Kdyz budete hrdt kompan, odpodne nutnost stave t 
v kazdem see ndri mesta znovu a znovu. Priznejme si, 
ze to nekdy bylo ubijejici, Mejdulezitejsi surovinou 
samozrejme zustdvd zlatdk, nezapadajici to hvezda 
herniho nebe. 

Jak ndm to Blizzardi prikdzali - rychle z mesta ven 
a podivdme se na grafiku, kterd se must libit i term 
nejvetsim klasikdrum (nejvice nad nf vyskal ten primi- 
tiv Robinson). 

PA5TVA PRO OCl 

Pro Wore raft HI je vyvijen zbrusu navy engine, jehoz 
prednosti je nutno rozebrat, 

Veskere postavy, potvory, budovy \ cely herni svet 
bude kompletne 3D. Kazdy strom muze byt stitem 
pred strelami ne prate I, kazdy kopecek bude hrdt 
dulezitou roli ve vosich bojovych pldnech. Vzhledem 
k mensimu poctu jednotek, ktere se boje zucostni, je 
moznost vyuiiti kazdeho detailu temer nezbytno. 

Vsechny postavy budou trojrazmerne o pred spo- 
trebou palygonu na osobu se pry bude muset sklonit 
i Quake (tl (Bludrovi to do oci nereknu), 

Kamera bude zhruba pet metro nad bojovym 
polem, coz sice radi koine snizi" rozhled do sirokeho 
okoli p na druhou stranu zde rozhodne nepotkdme 
stohlave arnnddy, tudizje bazirovdnfna detailech tou 
sprdvnou cestou. 

Dace I a si dokdzu predstavit, jak nekomu z vas ted' 
nabehly vrdsky na cele z obavy, bude-li vds pocitac 
stacit na tuto grofickou lohudko. V tomto smeru vsak 
pfichozi' ze zdmori uklidhujici hi os. Hra je koncipo- 
vana tak f a by se nninimalni pozadavky pohybovaly 
lehce nad PI I 233 Mhz a i nepfftomnost graficke 
3D korty by nemusela byt prekdzkou (bez ni ta ale 
□si nebude stat za to). Proste ujiiteni, ze ke spustenf 
nebude potreba graficky okcelerotor daliich gene- 
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raci, jiste zahreje u srdce vetsinu strategy v rasp 
zemicce. 


PA5TVA PRD USl 

Co bude oblazovat nds sluchovy aparat, Ize tezko 
p red pot I a dot. S jistotou muzeme vyloucit pouze 
Orchestr Vaclava Hybse, Vlachovku a soundtrack 
z Diskopfibehu. Nicmene pfedesle dily n6s rozhodne 
nezklamaly, a to jak pusobivymi zvukovymi doplhky 
(rinkot zb ram, chrochtani nastydlych Orku), tak atmo- 
sferickou hud boa. Zde by, krome typickych bojovych 
bubnu prl boji a stebetdni jarmarku ve meste, mela 
mit kazdd posttiva svuj vlastni hlas. Nejen dul elite 
NPC, nejen vds hlavni hrdina, ale i ten posledni skatek 
bude mluvitp a to dokonce k vam, Alimu, kdyz W3 
zkousel v Londyne na ECTS, dokonce jeho Ork pri 
utoku no neprdtelsky tabor suverenne prohlasil: F Hele r 
jejich docela dost, Nemeli bychom se na ne vykaslat?" 
Na dabingu spoluprocoval kuprikladu Clancy 8rown 
(Highlander, Vykoupeni z veznice Shows hank). 



MULTIPLAYER 

O multiplay eru je v tuto chvili inform a ci jako safrdnu. 
Jiste je, ze pa siti se bade mod utkat vice nez osm 
hrdcu (osm byb v minulem dile maximem). Zrejme 
bude i omezen ci zpomalen vyvoj postav. Zddne josne 
vitezstvi nejvetsi armddy nebo nejvetsiho prachdce, pra- 
toze autofi si p rej f r a by vyhral nejlepsi taktik a strateg. 

jeStC jediva nAvmada 

Mlady Ork Thrall byl vekem tenner dite, kdyz mu svet 
ukazal, jak tezkd bude jeho pozice v nelehkem sou* 
bop o zachovom vl a stniho rod u. Thrall mob I zustat 
v prijemnem krytu mestskych hrodeb, ale jeho vdlec- 
nicke srdce velelo jinak. Jednoho posmourneho rdno 
vyrazil na zapad oden do lehkeho brneni se zdso- 
bami jidlo no par dni, 

Rukojet mece muse I pevne sevfit, kdyz se zo nim 
bran a zavfela a pred nim stab vidina sldvy a ucty, 
nebo take rychle smrti a zapomnenf. Po hod ini cesty 
se zostavil a studdnky, a by dal no chvilinku odpoci- 
nout svym noham. 



brzy poznal, le by 
nemel moc prdce nase 
dva hrdiny srovnat do 
late, a po par minutach 
hovoru kupodivu souhIa¬ 
si I s vypravog do mesto 
(jioko spravny trpaslik - za 
nou uplatu), Vecer jiz halil vse do 
stinu, kdyz skupmko dorozila no 
vrchol kopce, pod kterym se lid- 
ska osada rozprostiralo. Scho- 
von za bezovy kef, uvedomoval 
si Thnall, ze za chvili budou 
muset potichu zautocit. ™ 

Osud dvou odhodlanych $po 
jencu zdvisf predevstm na jeho 
voleni. Nasucho polknul a vydal pfh 
kaz k pfesunu. 

Prove tokto bude zacinot prvni kam- 
pah teto ocekovane hry. 


blIbeny nARez 

Vedouci pfedstavitele herniho koncernu Blizzard se 
nechali slyset, ze maji obavy o uspechu nastoleneho 
trendu, ze se bojf mozneho odmitnuti tfetiho dilu 
skolnimi fanousky, kterym muze chybet klasbke 
pojeti serie Warcroft Nale redakce se jednomyslne 
shodb - nebojte se, pokud se podari naplnit slibo- 
vane zmeny, rddi u W3 vypustime dusi. Trdpi nds vec 
trochu jind. Je tomu par let zpet, co jsme slintdi nad 
screenshoty z Diablo II a mnuli si race, jak nas brzy 
cekd historickd parbo. Mezitim jsmevyhrdli Olympi¬ 
ads vstoupili do NATO, Bilcach si koupil jedno nove 
tricko a nasi volecnici maji stale mece zasunuty 
v pochvach (kli'dek, Tukane - pozn. redakce). Skutek 
vytek a kdyby se neobjeviJ Dork$tone t moznd bychom 
si no nejake Diablo uz ani nevzpomnelL Tokze Blizzar- 
dici - jestli ndm zase budete nekolik let mazat med 
kolem huby a po mesici vychazet s novymi tiskovymi 
prohlosenimi, ja plivu na vase hroby, jejichz vyrobu 
bryskne obstoram! 


Velice nateser»y Tukan 



Distributor: 


internet: 


Datum vudi 



^Klid'se odsud a to hned," prekvapil 1 ho hlas z bhz- 
keho krovk Potril vzrostlemu trollovi - vekem blizkemu 
Thrallovi. Evident ne zde cihal na pocestne, ktefi by se 
nechali ukolebat zuncicivodou a osvezili svd vicka krdt- 
kym spankem. Pres pocatecni sok se nakonec dva m la¬ 
dl'd dali do druzneho hovoru a spolecne vyrazili do 
nejbliisfho lidskeho mesto. Kork (tak se troll j men ova I) 
prozradii, ie tarn piy veznijednoho kouzelnika ovldda 
jiciho Orci so mans ke umeni. Osvobodit tokoveho spo- 
jence, to by byl zocdtek, mihlo se Thrallovt hlavou, kdyz 
se vydali na cestu, Pri chuzr Kork vyprdvel drobne 
novinky z blizkeho i sirokeho okoli Jak jsou lide 
posledni dobou nafoukanf,jaktrpaslici objevili novou 
sluj a nekdo dokonce slysel zvesti, ze Pekelnd legie se 
zacina shromazddvat u jiznich hranic, Nechybelo 
m no ho a mdlem by preslechli hluboke chrapani, ktere 
se neslo z husteho mldzf. Poposli bliz a videli trposli- 
ciho vdlecnika vesele podrimujiciho v trove. Ten sice 
nemel rodost z ndsilneho probuzenf a mladici imeli co 
debt, a by zkrotili trpaslici hnev. Pod sod Sty chlapik vsak 
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Shogun: Total War 


Vychodni bajove umeru je apfedeno mnoha famami a neprav- 
dami. Chlapi'ci z Creative Assembly se rozhodli uvest vse na 
pravau mlru a jeste si u taho zahrat kvalitni strategii. 


JAPON5KO IB. 5TOLETI 
Jedno z nejbrutalnejsich a nejkrvavejsi'ch obdobi 
svetove historic, ale tez doba ohromne ucty 
k vladci, rodu i prostemu jednotlivci. Doba, kdy 
pri'my pohled do oci dokazal vie nez pytlfk zla 
t'aku. V necem jsou si vsak dejiny hrozne podobne 
- boj o uzerrn, cest nebo jen touha po ukojeni 
vlastm jesitnosti. Vita vas Shogun. 

reAlie 

Pokus o maximalni moznou historickou presnost - 
tak by se dala charakterizovat snaha autoru. Ve 
hre se setkdte se skutecnymi postavami, dobove 
jsou tez stavby, rozdelem provincii a vojenske 
vybavem. Dokonce na mape Japonska chybi ost- 
rov Hokkaido, ktery tehdy tvoril samostatny stat. 
Ninjove tez nejsou ti atleticti rekordmani, jak je 
zname z akcnich filmu, ale neobycejne tisi 
a obratni prckove, kterych si obvykle vsimnete, 
az kdyz vam jejich britva projede ohryzkem. Na 
vse dohhzel Dr. Stephen Turnbull, vedouci 
katedry japanologie na univerzite v Leedsu. 

Pokud vsak pisete o feuddlnim Japonsku diplo- 

The Creative Assembly _ 

SHADOW OF THE BEAST - Bez, skoc, prelez a sekej. Jednoduche, 
ale hrozne zabavne. 

MICROCOSM - Zajimavy napad umistitcelou hru do lidskeho 
tela. Jinak nic moc. 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Prvni hra pro EA a hned roz- 
jezd veleuspesne serie. 

RUGBY WORLD CUP- Creative Assembly dokazali, ie umi 
i s §i§atym midem. 

AUSTRALIAN RULES SOCCER - Jeden z nejtvrdsich sportu se 
dostal na harddisky. 


movou praci, pro jistotu bych si obstaral i jiny 
zdroj. 

KATANY DO RUKY 

Mate-li radi strategicke hry, ve kterych budujete 
sve mestecko a kochate se pohledem, jak vdm 
pekne vzkvetd, budete asi zklamam. Na sve si 
snad prijdou jen zaryti pestitele ryze. Shogun je 
real-timeovou strategii' a die dovetku Totol War 
je jasne, ze se bude predevsim valcit. Povinnost 
tezby surovin, zi'skavani chechtaku a vylepso- 
vani sveho mesta vds samozrejme nemine, ale 
mnohem dulezitejsi bude vase dobyvatelskd 
aktivita. Hlavm'm cilem je, pres postupne 
zabrdni ostatnich provincii a zniceni sogunu jim 
vladnoucich, spojeni celeho Japonska pod jednu 
vlddnouci' ruku, prekvapive tu vasi. Nejvetsi 
duraz pripadne takticke zdatnosti na bitevnim 
poli, kvalitni skladbu armady a diplomacii. 
Nabidky typu hry je standardni. Jednotlive 
mise, rozsahle kampane a multiplayer na zivot 
a na smrt. Krom toho se muzete riznout o hvez- 
dici i ve scendrich podle skutecnych historickych 
udalosti. 

ARZENAL 

Na ceste k vi'tezstvf, slave a otevrenym dverim do 
loznic nejkrdsnejsich gejs potrebujete pocetnou 
a vycepovanou armadu. Tu si vycvici'te ve svych 
treninkovych taborech, ktere jsou u kazde ves- 
nicky. Na vyber budou vsechny zname i nezname 
postavy z vychodmch dejin. Kupnkladu samura* 
jove, ninjove, valecni mnisi vybavem' hvezdicemi, 
luky, kopimi nebo katanami. Vse, na co byste si 
mohli vzpomenout. Nove jednotky budete tra- 
dicne zi'skavat rozvojem vasich osad. Nas potesila 
zprdva, ze vojdci podle ziskane zkusenosti budou 
stale zdatnejsf a odolnejsi. A chytrejsf. 


Poseidon 


Thp Creative Assembly 


Distributor: 


Electronic Arts 


Internet: 


www.totalwar.CDm 


tinor Sana 


V kostce: 


- Sllhrid viilpfiid strate- 
gie 

- Atmosfera teudalnihn 
Japonska 
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UMELA inteligence 

Na zdatnost pocitacovych protivm'ku jsme si uz 
stacili zvyknout. V soucasne dobe se nevyrabi 
mnoho her, ve kterych by na vitezstvi stadia 
jedna univerzalm taktika. Smer, cetnost a kvalitu 
vypadu je treba neustdle obmenovat, protoze ty 
chytre programkyji obvykle brzy prokouknou a to, 
co platilo pred chvilf, muze brzy vest do jiste 
zahuby. Shogun zrejme nabidne neco navic. £im 
budou vasi valecmci zkusenejsi', tim zdatnejsf 
v boji, ale take vypecenejsi pfi manevrech. Nekdy 
sami doporuci povel ke zteci, jindy upozorm na 
slabe misto soupere. 

Autori dokonce slibili, ze kdyz zaveh'te ke spat* 
nemu, sebevrazednemu utoku, mohou vam vojdci 
z bitvy uteci. Nabidka bezesporu zaji'mava, ale 
k hrdym samurajum mi to dvakrat nesedne. 

KOLIK NINJLJ MAS, TOLIKRAT 51 
SdGUNEM 

S klidnym svedomim mohu sli'bit, ze sogunem 
budete opravdu mnohokrat. Na konci kampani 
velite vice nez tisici odhodlanych vrahounu. Uko- 





m 




cirovat takoveto mnozstvi muze byt nadlidsky 
ukol, nastesti ne v teto hre. Vasi rekruti budou 
usporadani do vetsich skupin (10 - 100 vojdku), 
coz situaci znacne zjednodusi. Oznacovani a la 
C&C: Tiberian Sun se zrejme nedockame. Tyto 
grupy budou snadno rozdelitelne, takze nena 
stane situace, ze by se vse zvrhlo v nudny boj 
nekolika jednotek, i kdyz zastoupenych vetsim 
poctem valecm'ku. 

TRVANLIVOST 

Nebudu vypravet tu smutnou historku, jak jsem si 
omylem koupil prosly jogurt, spis mam na mysli 
vydrz vasich sverencu v boji. U her tohoto typu 
nebyvd zvykem, ze by jedna rana znamenala oka- 
mzity exitus (i kdyz ve skutecnosti to tak byva). 
Take zde bude urcita sance pres drobne sramy 
udrzet bijce pfi zivote. Zde sice bude kazdy 
prd'ola na bojisti videt, ale zivotaschopnost se 
pocita skupinove. Velice dulezitym faktorem se 
stava unava. Budete-li sve pesaky stvat pres hory 


a doly, pravdepodobne bude na konci stacit par 
lucistm'ku, kteri vam chudacky rozstrileji'. To se 
vsak opet dostavdme k herni taktice. 

HEJ, NAPOLEDINIEI POJCl 51 TO 

vyzkouSet. 

Diky rozlehlosti a velikosti armad nebude rozho- 
dovat pouha sila, ale sikovnost a rozvaha. Jako 
v kazde hre tohoto typu je treba se ridit zaklad- 
m'm pravidlem: Neztracet v boji jednotky zkusene 
a ostrilene a snazit se mlade cucaky vycvicit 
a povysit. Lehko se to rika, tezko prosazuje. 
Krome snadne manipulace s jednotkami je zde 
jeste jedno zprijemneni, a to velice siroky rozhled 
po krajine. 


GRAFIKA 



Kdyz jsem se dival na screenshoty ze hry, mel 
jsem pocit, jako by ukazky byly z sirokouhleho 
filmu. Fantasticke scenerie nas budou provazet 
celou hrou. Bez 3D krajiny si uz strategicke hry 
skoro neskrtnou a Shogun toho dokdze skvele 
vyuzit. Kazdy kopecek, kazdy lesik ci potok bude 
hrdt dulezitou roli a na vas je, jak si jimi dokazete 
pomoci. U takovychto tisicihlavych armad si 
pohyb po placate krajine nedokazu predstavit, 
vzdyt' by to vypadalo jako na spartakidddch. 
Volne se pohybujici kamera by mohla zajis- 
tit silny vizualni zazitek. Vyuzi't ji budou 
moci jen majitele grafickych akceleratoru. 

Bez 3D karty si zahrajete ve stejne kvalite, 
jen z pevneho pohledu. Rozbehnout 
bychom to meli na Pll 233Mhz a na lepsich 
masinkach si vychutname rozlisenf vyssi nez 
1280 na 1040. 


Nevi'm, co vy na to, ale jd se na Shoguna 
docela tesim. Pevne doufam, ze autori 
udrzi' prehlednost v rozumnych mezich 
a ze japonska atmosfera bude z monitoru 
pnmo salat. Jestli ne, jdu okamzite spachat 
harakiri. 

Milkolas„tluchuba /, Tucek 
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□aikatona 


Pa vice jak 4 letech ceknni nyni nadejde den... 
a sakra, nadejde? 


r *v no, pfdtele, pfesne tok, jak si muzete pfe- 

■l rist v nndrnrlnkii tnhntn nrpuipw Dnikn- 


0k\ 

WjmL 1 cist v podradpisu tohota preview, Daika- 
W tono je snad uz konecn# tody. Tedy r ne, ze 
by se jeste nemohlo neco mdlo zvrtnout a my si na 
podzim roku 2000 nebo snad 2001 znovu nevyprd- 
veli o tom, ,ze uz to konecne prislo", ale pote, co 
jsme meli moznast vyzkouset preview verzi, to 
vypadd,ze potalie provazejici table ditko uz od 
narozeni nyni skonci. A ditko je to rddne neposedne. 
Haront jeden! Vzdyt' prv nf term in „ pared u" by I jiz no 
konci roku 1997! Ted'je pfesne !isloped 1999, tedy 
zhruba a dvg roky pozdeji a firm a Eidos, zo stit'ujici 
vsechny projekty Ion Star mu, je kvuli Daikatane 
o 25 milionu doloru ieha. Neni to tnoc penez, ale 
ruku no srdee, no ulici je najdou jen ty nejvetsi kli- 
kori. Zo tu dobu se toho take hodne zmenilo. Kuprf- 
kladu vezmete si takovy Half-life. Mate ho? A ted' si 


^Design je zakon," fekl onehdy John Romero 
a no svete neexistuje hra r kterd by vdm tento 
vyrok pfipomnela lepe nez Daikatona. Ac po tech- 
nicke stronce nos hosi z Ion Stornnu nicim zvldst- 
nfm nenokrmi - jde vlastne o archaicky Quake If 
engine, ktery uz dneska nikomu oci neutrhne - 
design bade uzosny od prvniho nepritele oz po 
nej posted nejsi poiygonave psi hovfnko v nejzasitej- 
sim rohu te zorucene nejplesnivejsi urovne. 

Ghromny duraz no detoil ve venkovnlch pro- 
stredich - nadberne vlacky linouci se ze zoduma- 
nych nebes stfedovekeho Norska, ladne kapky 
deste vydavajici po dopadu ono specificke zbfunkk 
ci realisticke mroky a siuneeni paprsky; to vsechno 
bode davgt dohromady neuveritelne kompaktni 
celek, bez toho, oby kozdy pixel h 16sal: ,Podivej, jo 



pfedstavte, ze ne Half-life, ale Daikatona melo byt 
puvodne prvrn, kterd predstavi hern! model ,hlavni 
hrdino +■ sympaticti a ozbrojeni pocitocem ovlddani 
pfisiroveT tedy prove to, kvuli cemu byl Polo-zivot 
v bezpoctu renomavanych hernich cosopisu zvolen 
brou roku, nefku-li nekolika pffpadu, kdy z nej 
nadseni redgktofi udelali hru tisicileti. 

John Romero, vedoua tvurce Daikatany se sice 
mezltfm stocil zddrne mediaJne stylizovat do role 
otce viech pocitacovych her, ale skutek utek. Tedy, 
doufejme, ze nevzql nohy no ramena opine, ale jen 
se obratne skryva, nobirajic silu k vanoenfmu 
utoku. V nekoliko posledni'ch tydnech se jeho sance 
vyrozne zvedly. Ptate se proc? Ctete dal. 

ton Storm ______ _____ 


jsem predvoj tech nicks revalues*. Fakt, ze funkce 
special nich efektu je vlastne potlacera a hlavni 
duraz bade kladen no pribeh o design, by mel pri- 
spet k fantosticke atmosfefe. Ovsem, to jsme uz 
molinko predbebli, takze zpet no zocatek. 

Jok napovidd nodpis teto sekee, je cos zamerit 
se no fakta. Nejzasadnejsi veci, kterd by melo byt 
i hlavnim duvodem, proc v Daikatone nebude mft 
stereatyp sve misto, je skutecnost, ze ve hfe nav- 
strvfme ctyfi zdkladni svety. Zmihovane stredoveke 
Norsko buds oplyvat bestidrem z knih pona Tolki- 
ena, Narazite tu no bojovne rytife, dzasne letojici 
zrudy i dolii dokonale zndme neprdtele v neokou- 
konem poddnf, dopilovonem geniem made in JR, 

Druhou zdnou, na kterou se tody ve SCORE 
tesime pravdepodobne nejvic, bude staroveke 


Ion Storm uz davno nenf one-man-show Johna Rom era. Firm a sice 
shrle stejne vitalne plnf rubriky jako: ^Skandal" ci „Co kdc zm 
podelaI?" J v renomovanveh hernich casopisech po celem svete, ale 
nejen Daikatana si zaslouif vasi pozornost, 

DEUS EX - na tom hie kousku pracuje Warren Spec tor, jeden 
z duchovmch otcu puvodniho System Shocka , Na prvm pohled jde 
o akeni RPG adventuru z bndouenosti. Na druhy pohled jde 
o jednu z vyraznych nadejf na oziveni zanru, v kterem se pohybuje 
treba prave System Shock II. Vyjde v bfeznu 2000. 

ANA CH R ON OX - uzasne vypadajici RPG typu Final Fantasy 7. 
Anachronox ma mft velice zajimavy pffbeh a netrndiene (nevime 
zatfm jak) resene souboje. jestli se vam nelfbil komiksovy plakat se 
snedym manfkem v cervenem tricku, asi tfi ctyfi SCORE aiazpet, 
tak Anachronox zrejme nebude vasim salkem kavy. Slo totiz o jednu 
z hlavnich postav,,, 

DOMINION - tuhle hru uvadlme jen pro tiplnost. Nejde o zadnv 
budoucf projekt, prave naopak. Dominion svon budouenost 
radne prohospodaril Za celou dobu se ho ve Spojenych statech 
prodalo asi jen 6000 kusu, co2 je opravdu MALO. Neni se demu 
divit, table hra by la totii pdkna sr + ... 



























pc cd-rom 


preview 


Score CD _ 

Na novem Score CD 
jsme pro vas pfipra- 
vili ctyri nejhezcf 
backroundy do Win¬ 
dows, ktere byly na 
intemetu k nalezem, 
nejferstvijgf video 
a na okusem i neco 
hudby z prvrach 
urovru. Vie hledejte 
v rubrice Extra, 

Uiijte to! 

V__/ 


ftecko. Kazdy, kdo cetl Petiskovy Recke bdje 
a povestr, ndm da za pravdu - prohnat letku gryp- 
hynu, utit hlavu Meduse tak, jak to udelai Perseus 
v Soubaji Titanu, ci si to rozdat „na ferovku" s troj- 
hlavym psem Car berem by mohla byt celkem 
solid m srondo. Po techto dvou historickych zonach 
nds pribeh zavede do nosich dni. I kdyz to nenr 
face no upln-i presne, pnotoze pojem Son Fro n cisco 
21, stoleti je cosk pod cim si muzeme predstovit 
leccos, ale vzhledem k tamo, ze tohle ja jedina 
cost hry, kterou jsme nemeli moznost vyzkouset, 
zustaneme radeji jen u spekulaci. Na zaver prijde 
dalsi mistrovsky kousek. Hon zo bdjrrou cepeli 
bade pokracovot az doJaponska - 500 let 
v budoucnosti! 

Vrafme se vsak jeste na chvilku k nepratelum. 
Byfa by skoda tuhle samostatnou kapitolku prejit 
nebot informace, ktere se k ndm dostaly, jsou 
skutecne ozehave. Tak napriklad recka uroveh 
bude absahovat mnohem vie nezjen vsechny 
vyjrnenovane pot very; mezi zcjimovejsi okomziky 
md potrit souboj S pfevozmkem Cbaronem ci 
bitka s kralem Minoem. Vycestujte do sto rove* 
keho Norsko o pot ka ta takovou bo vat, jokou 
byste bezne nolezll v Dracim doupeti ci AD&D. 
Mezi nose favority patn : sebevrazedm trpaslici 
s obrovskymi nadvakrdt kalenymi sekerami, krysy 
s jedovymi zoubky a chvile radostne rezby prav- 


male procento pfdtelsky naladenych eliminacmch 
techbotu Inmater ci docela bgracnich zru-dicek 
zvoucich se Froginator. Techno prisery vdm 
budou na kazdem kroku znepnjemnovat zivot 
jeste 0 mnoho vie nez mytologicke ikony. Nu coz. 
Toho bohdd nebude, oby cesky paran z boje utr 
kal! 

Zbrqne a vybaveni rozhodne hfe deiat ostudu 
nebudou. Pripraveno je vice nez 20 zbrani ruz- 
neho typu, pricemz nektere budou zcela sped* 
ficke pro dany svet. Diky tomu si v Norsku 
zleplite stfelbu z loku ci porcovdni rozespalych 
trpa$liku obourueni sekyrou, v foecku zkusfte, jak 
daleko dohodite Daedaluv Disk, o v San Fran- 
cisku vycistita mistnf nejzoplivandjsriokdl puis- 
nfm kulometem. V podstate by Daikotona mela, 
krom jistych ^zdkladnich" zbrani, ktere vas 
budou provazet vseml svety r obsahovat i auten- 
tickou vybavicku pro kazdou historickou periodu, 
Zdkladni zbrone jsou uzasne sanny o sobe: 
nikoho zatim nenapadlo udelat rotacnf brokov- 
nici, rotaeni raketomet„ehnr>m..ale i dalli rotaeni 
a nerotacmi veci, ktere uvidime prove zde. Vizu- 
alni stranka vyhlazovdni vasich neprdtel bude 
velice eFektne doplnena o ruzne zdblesky, kou- 
fove stopy a podobne srandicky, ktere pomuzou 
rozsvitit usmev na tvafi kazdeho cynickeho zabi- 
jdka. 



depodobne prinese i vecerni patycka s armadou 
Temne smrti, coz jejakasi parta nevydovadanyth 
zombiku. 

Naproti fantasticke squad re, kterou budete 
mod potkot v starovekych urovnich, San Fran¬ 
cisco vnesa do hry opet neco mdlo (ci spise vice) 
lidske krve, Vysvetlovat sve zamery s dm raketo- 
metem, co mote zrovna v ruce, budete muset 
nevdbne spolecnosti sklddojici se z kriminalniku 
ruzneho (Tukanova) druhu. Zli hosi budu mit ruce 
siroky Irkvidacnj vercajk zadnajici nekde u poho- 
dovaho _,hlovne mi nepokaz uces" bolero a kon- 
cicf veemr, ktere byste nerodi videli i jen v ddli no 
mole cernobile televizce se spatnym signdSem, 
natozpak ted' u sveho spanku. Rychfa a nepladnd 
diskuse s chasniky vyzbrojenymi otomovymi ku lo¬ 
rn ety vs ok nebude tou nejhorsi obeti, kterou 
budete muset polozit na oltdr hleddni japonske 
hracky na rezdni lidi jmenern Doikatana. Z-dnes- 
niho pohledu svetle zitrky technologicky vyspe^ 
leho Japonska dostanou v teto hre radne na frak. 
Na ulicich NeoTokya totiz naJeznete jen velice 


Arvo, ana. Prove ted'jsme se dastali k tomu, 
co by z phezky novrzene fezby' 1 ' rnelo udelat w to, 
proc se vyplatilo cekat tolik let", Je to jednodu- 
che jok facka, Mikiko Ebihara o Superfly John¬ 
son. Vosi spolecmci. Oba jsou poradne 
nabrouseni a oba vas budou provazet po celou 
dobu hleddni onoho dlouheho a velmi ostreho 
ortefaktu. 

I kdyz podobne am bice mel uz dedecek Half- 
life nebo strycek Kingpin, teprve zde by mely 
dajft totdlmho noplnenk Podle taho, co jsme 
videli my, maji obe postavy jeste kus prdee pred 
sebou, ale pokud se to podan, bude to jiste bazj, 
Nedokdzete si predstavft, jake je to kosit partu 
zambiku se svudnou Mikiko vedle sebe! 

Pastavy by s vdmi toky mely obcas prahodit 
nejake siovo a vy je no oplotku budete mod 
velice predzne instruovot ohledne jejich pohybu 
i akce. Jak vidite, Doikatana toho slibuje opravdu 
hodne. My budeme radi, kdyz pro zacatek splnt 
alespon prislib prvni, a to, ze pnsti mesfc sku- 
tecne vyjde. S pozdrovem se loucf 

Superfly Ali 


Daikatana 



- fcifita^tiiiky ilEsiyn 

- dva pnmnt=m r i=l 

- pcrfEktni napratele 
a zbrani 

- supRrrychfy dpath- 
rnaftrh 



































volanfcy 


V4 FORCE FEEDBACK+ NFS3 4 999 


V3 STERING WHEEL.-.2 599 


knihy 


ALPHA CENTAUR!.295 

CAESAR IH........295 

DUNE 2000.,.... 295 

FALCON 4.0..,...495 

HALF LIFE,........295 

HEROES OF MS.M 3.295 

INTERNET EXPLORER 40. 99 

LANDS OF LORE 3......295 

MIGHT AND MAGIC VI.395 

POPULOUS: THE BEGINNING.295 

SETTLERS 3..295 

SIM CITY 3000 . ,295 

STARCRAF1.. 295 

STARCRAFT: EXPANSION SET... 295 

UNREAL ...........295 


pc cd-rom hry 


ABOMINATION..,1499 

, ACES COLLECTION..,,,.999 

ACTUAPOOL,...1 199 

, ACTUA TENNIS (CZ).999 

AGE OF EMPIRE 2.,..,.2 299 

AGE OF WONDERS.,,...1499 

.ALIEN VS PREDATOR.1499 

ALPHA CENTAURl (CZ)..1 199 

ANIAMAT1C GIGA ADVENT .999 

1 ARCADE PINKY.......1 299 

ARGO ADVENTURE (CZ).,..399 

ARMY MAN 2. 1 499 

ATARI GREAT HITS ,...1499 

AWARD WINNERS GOLD .699 

BALD UR'S GATE.. 1 599 

BALD UR'S GATE - MISE..1 199 

BATTLE ISLE 2+MISE ..599 

BAT7LETECH: 

MECHCOMMADER...999 

BATTLEZGNE 2. 1599 

BLOOD 2 (CZ).....499 

BLOOD 2 +MISE.1 199 

BOSS RALLY_.......___999 

BRANY SKELDALU (GZ).599 

BRAVE HEART CZ ..999 

BROKEN SWORD (CZ).1499 

•CAESAR 2 ♦.. 599 

CAESAR3 (CZ)... 999 




CARMAGEDON 2 .,.,. 999 

C&C TIBERIAN SUN.1599 

CIVILISATION: CALL TO POWER 1 799 , 

CIVILIZATION 2; 

TEST OF TIME.1599 

CODENAME EAGLE.1499 

COLLIN MCRAE RALLY .799 

COMMANDOS.. 1 199 

COMMANDOS 

BEYOND OF DUTY.999 

COMMODORE 64-15 PACK,.499 

CONQUER THE SKY.1 199 

CONQUER THE WORLD... 1199 

DABELSKA SESTKA CZ .999 

DARK REIGN... 499 

DARKSTONE...1599 

DELTA FORCE ......1999 

DIABLO. 599 

DIABLO-EDITO R+U PGR ADE.599 

DIABLO - H ELLFI RE...499 

DIE BY THE SWORD (CZ),.499 

DONALD-KACER 

DONALD (CZ) . 1499 

DISCWORLD NOIR.1199 

DRAKAN.. 1 599 

DREAMLAND (CZ)... 799 

DRIVER. ..1 599 

DUNE2000 (CZ),........999 

[DUNGEON KEEPER 2,,.,.,.1599 

EARTH+ SPELLCR05S 

LhQVNIVALOVE...799 

EXPENDABLE CZ. 799 

EXPERT POOL.1 599 

EXTREME BIKEB...1499 

FALCON 4,0.1 999 

FALLOUT 2 (CZ)... 799 

FIFA 2000. 1499 

j FA PREMIER LEAGUE ... 1 599 

I FA PREMIER MANAGER.1 999 

FIGHTING FORCE CZ ..599 

FLIGHT UNLIMITED 2 (CZ).999 

FLIGHT UNLIMITED 3 ...... 1 699 

ELY CZ ....1 599 

FORCE 21..........1499 

GABRIEL KNIGHT 3... 1 599 

GANGSTER...599 

GEX3D,.. ,599 

GRAND PRIX2 [CZ).......499 

: GRAND PRIX 5000... 1 499 

' GRAND PRIX CHAMP 1998. 1 199 

■•GRAND THEFT AUTO LONDON., 999 
GRIM FANDANGO...1 699 


GRAND THIEF AUTO 2., 1499 

I GTA + GTA LONDON.1599 

HALF LIFE CZ ..1599 

HEAVY GEAR 2. 1599 

HELL COPTER.........., 1 499 

HERCULES... 1499 

HERETIC 2 CZ ...1 199 

HEROES OF M&M 1+2+mis ..1599 
HEROES OF 

MIGHT & MAGIC 3.1199 

HEXEN...699 

HIDDEN & DANGEROUS.1 499 

HIND+APACHE+F16 (CZ).....1 199 

HOMEWORLD...1499 

HYPERSCORE. 599 

i CHESSMASTER 6000.,1 499 

CHESSMASTER 7000. 1 599 

IMPERIUM GALACTIKA (CZ).599 

IMPERIUM GALACTICA 2,* 1 599 

INCOMING...499 

; JACK NICKLAUS PRESENT.1 699 

JAGGED ALLIANCE 2 (CZ).. 999 

l JAZZ JACKRABBIT1+2 (CZ).799 

JEDI KNIGHTS + MISE...,,,.,.,.,.. 1999 

JED I KNIGHTS-NOVF MISE.1 499 

KINGPIN (CZ).,...... 1 599 

KING QUEST 6 .1599 

KINGS QUEST COLLECTION.999 

KNIGHTS&MERCHANTS (CZ).... 999 

LANDS OF LORE 2 (CZ).. 599 

LANDS OF LORE 3 (CZ).1 599 

LINKS 99. 599 

LORDS OF MAGIC CZ .599 

LORDS OF REALMS 2.......699 

MAX. 2 (CZ).,.1 199 

M.I.A. 1 699 

MAXIMUM FORCE. 1 499 

MECHWARRIOR 2 .. 499 

MICROMACHINES V3...1499 

MIG ALLEY...1 599 

MIGHT & MAGIC VII (CZ).1 499 

MONACO GP(CZ)..,,,.1599 

MONKEY ISLAND 3. 1499 

MORTAL KOMBAT 3 499 

MORTYR .. 999 

MS FLIGHT SIMULATOR ....... 1 999 

MOTORACER2 (CZ)...,..1 199 

MYTH 2,. 1499 

NASCAR 3 ..1 599 

NASCAR REVOLUTION (CZ).... 1 199 

NBA 99 (CZ).....999 

NBA 20Q0. 1 499 


NFS 4: ROAD CHALLENGE.1599 

NFS 3 (CZ).,599 

NHL 99 (CZ)..799 

NHL 2QQQ..1 499 

NOCTURNE,...1499 

ODD WORLD 2 

ABE EXODUS (CZ) .,.599 

OFFICIAL FI RACING CZ.. 1 599 ! 

OUTCAST (CZ)...1 499 

OUTLAWS,.......,..,.,.,..,.... 599 

PANDEMONIUM 2.599 

PANZER GENERAL 3D ...... 1 699 

PGA TOUR... 599 

PHANTASMAGORIA2... ..799 

PHARAO... 1 599 

PITFALL. 499 

POLOA (CZ) .. 599 

POPOLOUS 3 (CZ)...... 799 

PREMIERE MANAGER 99. 1 499 

PRINCE OF PERSIA 3D.1499 

PRO PILOT 98 CZ .599 

QUAKE CZ.. 499 

QUAKE U MISE.....999 

QUAKE 2 XTREME...699 

QUAKE II .,. 1599 

QUAKE II - MISE....., 999 

RAILROAD TYCOON 2 - MISE.... 599 

RAINBOW SIX-MISE...699 

RAINBOW SIX 2 ..TEL 

RALLY CHAMPIONSHIP 99 . 1499 

RAVENANT...1599 

RAYMANCZ ....,. 499 

RAYMAN PRESCHOOL 1.999 

RAYMAN PRESCHOOL 2.999 

RECOIL... 499 

RED ALERT (CZ).....,,..,799 

[ RED ALERT+MISE...1 199 

RED BARON 2 (CZ).. 599 

REDONE RACER (CZ)...499 

REDNECK RAMPAGE 2 (CZ).599 

RESIDENT EVIL 2.1 199 

RETURN TO KRONDOR.1 499 

RE-VOLT..... 1 499 

RISKUJ1 (CZ)..... 499 

ROGUE SPEAR ..1499 

SETTLERS 3 (CZ),. m .1199 

.SETTLERS 3-MISE......699 

'SEVEN KINGDOMS 2..,.,1599 

SHADOW COMPANY....1499 

SHADOW WARRIOR (CZ).,.999 

SHADOWMAN.1 499 

SIM CITY 3000....,,1 599 


SIM TOWER,.. 

.... 59! 

SIN (CZ). 

.... 99! 

SOUL REAVER LOK2.,. 

.1591 

SPORTS CAR GT,. 

.159! 

STAR TREK COMPILATION..... 

.149! 

STAR TREK KLINGON. 

.1 79! 

STAR WARS: EPISODE ! CZ... 

.179! 

STAR WARS: RACER CZ.. 

.179! 

STAR WARS-ROGUE SQUAD.. 

159! 

STARCftAFT [CZ).. 

,119! 

STARCRAFT+ MISE. 

.199! 

STREET FIGHTER 2.. 

69! 

STREET WARS. 

. 1 49! 

SUPERBIKES,,.,... 

. 119! 

SYSTEM SHOCK 2. 

.159! 

TA KINGDOMS (CZ).... 

.159! 

TEMPTATION.... 

.... 99! 

TEST DRIVE 5... 

.119! 

THEME HOSPITAL 


+SIM CITY 2000,.. 

.99S 

THIEF-DARK PROJECT (CZ).,. 

„ 1 195 

TIBERIAN SUN {GZ). 

1 599 

TOCA2. 

, 1 69! 

TOMB RAIDER 2 (CZ)... 

.....593 

TOMB RAIDER 3 (CZ). 

.999 

TONIC TROUBLE. 

.993 

TPC COURSES.. 

. m 

TRESPASSER(CZ). 

.493 

TRIPLF PLAY BASEBALL 2000 1 993 

TIT (THRUST, TWIST, TURN). 

.. 1 493 

TUROK2. 

.. 1 193 

ULTIMA ONLINE 


SECOND AGE... 

.. 1 999 

ULTIMATE FAMILY 


COLECTION.... 

„ 1 499 

UNREAL (CZ)..... 

.499 

UNREAL TOURNAMENT. 

..1 599 

UPRISING 2... 

.1499 

VESTINU HAVRANA CZ. 

.899 

WAR GAMES (CZ)... 

.79! 

WHEEL OF TIME. 

.,1599 

WING COM.PROPHERCY...... 

.799 

WORLD OF COMBAT. 

..1699 

WORMS ARMAGEDON. 

.993 

WWII FIGHTER (CZ). 

~169S 

X FILES THE GAME. 

.. 1 793 

X WING ALLIANCE (CZ).. 

.. 1 593 

X-WING VS TIE FIGHTER- MISE 799 

X-COM APOCALYPSE (CZ),... 

.593 

X-WING VS TIE FIGH +MISE 

_ 1 499 

i . mise. 

.69! 


















































































































































































































































yuzijte moznosti objednat si zbozi poraoci 

telefonu, faxu nebo internetu! 


< 0 ^ 


elefon 


(02) 367-950 


ax 

(08) 367-951 




jana@score.cz 


dresy 

► Objednavkovy kupon 

vyplnte HULKOVYM 
pismem a zaslete na 
adresu: 

Vision Megastore 
Santrochova 16 
168 00 Praha 6 

Pnpadne reklamace volejte 
natelefon (OS) S9thZ89 

nebo piste na adresu: 

ZS ALBA 
9a slupi £ 

IZO 00 Fiaba Z 

Plati pouze na uzemi 
Ceske republiky. 



1 

1 

i 

i 

i 

i 


i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 


ANO, zavazne si objednavam toto zbozi na dobirku: 


nazev 

pro jaky pocttac 

cena 

pocet 

natev 

pro jaky pocitac 

cena 

pocet 

nazev 

pro laky pocftac 

ccna 

poeet 

nazev 

pro |aky pocitac 

cena 

pocet 


jmeno a prijmeni 


adresa (ulice f mesto] 

PSC tolefon 


datum podpis 


e-mail 




Hardware ( 

CELERON 366 PPGA. 

.3 260 

HARDDISK 10GB. 

.6 400 

REPRO PC WORKS (2XR+SUBW.) .. 

2199 

PAMETI 32MB DIMM SDRAM. 

.2 350 

CDRW SONY 24X/4X/4X.. 

.3 380 

REPRO YAMAHA YST20.. 

...2 600 

PAMETI64MB DIMM SORAM . 

.4 440 

DVD K!T CREAT1V LABS 5X. 

. 8 990 

ZK SB LIVE VALUE . 

... 2 400 

PAMETI128MB DIMM SDRAM .... 

.8 800 

V00D003 2000 ...... 

. 4 730 

MEDIA DO ZIPU. 

......400 

HARDDISK 4,3GB. 

. 4 950 

VOODOQ3 3000 .. 

.6180 

HARDDISK 6,4GB. 

.5 370 

REPR0 PC W 4P0INT 


PROGRAM. A INFRA KLAVESNICE.. 

.890 

HARDDISK 8,4GB. 

.6120 

(4XREPR0 +SUBWOOOF) K SB LIVE 

.3 099 

GR.KARTA MATROX G40016MB ... 

...5550 

Toto viechno a spoustu dalsiho najdete 

v nasi prodejne SCORE Praha, Skorepka 6, Praha 1,110 00. tel.: 34 31 95 31 j 




























novinky 


CELOSV£TOVY 2E8ftfCEK DLE HLASO- 
VAN I' NA 1NTERNETU (WORLD CHARTS): 

1. Heroes of Might and Magic 3: Arma¬ 
geddon's Blade 

2. Age Of Empires 2: The Age Of Kings 

3. Alpha Centauri 

4. Baldur's Gate 

5. Jagged Alliance 2 
6 h System Shock 2 

7. Command And Conquer: Tiberian Sun 

8. Half-Life 

9. Homeworld 

10. Might and Magic 7 
(For Blood and Honor) 

AMERICICf lEBftffiEK RRODEJE PC HER 
(GAMECENTER): 

1. Command & Conquer: Tiberian Sun 

2. Rainbow Six: Rogue Spear 

3. Rainbow Six Gold Edition 

4. NHL 2000 

5. Starcraft 

6. Modden NFL 2000 

7. Ro 11 e rCoa s te r Ty coo n 

8* Need for Speed 111: Hot Pursuit 

9, Bcrbie Super Sports 

10. Monopoly 

nem02emese DO^KAT: 

1 Final Fantasy 8 

2 Daikatana 

3 Diablo 2 

4 Ultima IX 

5 Duke Nukem Forever 

nemGIetese DOCKAT: 

1 Diablo 2 

2 Quake 3: Arena 

3 Half-Life: Opposing Force 

4 Unreal Tournament 

5 Tomb Raider 4 

REDAKCE HRAJE; 

1 Wheel of Time 

2 Championship Manager 99 

3 FIFA 2000 

4 Asheron's Coll 

5 HOMAM III: Armageddon' s Blade 

CTENAftl HRAJI: 

1. NHL 2000 

2. Incubation 

3. C&C: Tiberian Sun 

4. Driver 

5. G-Pol ice 

TOP 10 PC U nAs (JRC): 

1 + TOP 10 PC U NAS 

2. NHL 2000 

3. SYSTEM SHOCK 2 

4. DRIVER 

5. PRINCE OF PERSIA 3D 

6. PANZER GENERAL 3D 

7. DRAKAN: ORDER OF THE FLAME 

8. SEVEN KINGDOMS 2 

9. AGE OF EMPIRES 2 

10. CAESAR 2 




Duke Nukem Forever 

Vyrobco Realms 
Datum vyddni Q1 2000 

Navy, netrpelive ocekavany, Duke Nukem je, dale by se rrei, tokavy novinkovy evergreen. Kolik jsme 
toho uz slyselij pdrkrdt to uz uz vypadato, ze by mohl konecne vyjit, a stale nic. Snad vezmete za vdek 
nekolika novymi screenshoty, pnste bycham rddi pfinesli rozsahle preview. Hra by definitivne mela 
vyjit na zacatku prfstiho roku. 






























WWW.CREATIVE.CaM 

WWW.ACTEBIS~SRO.cz 

ACTEBIS Computer s.r.o. 

Zlieio Business Centrum, Na Radosti 399, IBS 00 Praha 5 
tel.: 02-33090615, fax: 02-33090619, e-mail: actebis@actebis-sro.cz 

Pobocka Brno: 

Dornych 47, 617 00 Brno 

tel.: 05-45535300-3, fax: 05-45535305, e-mail: brno@actebis-sro.cz 






























Summoner 

Vyrobee Volitiofi/THQ 
Datum vyddni Q3 2000 

Velice slrbna third-person akce. Jak jiz ndzev 
napovida, kouziem si ulijeme azaz □ oblibe- 
nau kratochvfli bode vyvolavdni demonu, 
Milovniky brutdlnf akce nepotesi, ze je ve 
hfe budou zdrzovat ruzne questy, hddanky 
o ukoly, Summoner bude pine 3D, takze 
slabsi poatace zrejme odpadajk 




Hostile Waters 

Vyrobce Rage 
Datunn vydani Q l 2000 

Po Battlezone II se k nam sine dalsf okcm strate¬ 
gic. Opet se budou robot! honlt po pldnfch, rokety 
letat vzduchesn o klempifi si budou mnout ruce, 
joky je to kieft. Ovsem pozor- zde se vase jedno- 
tky budou mod neustdle zlepsovot [asr podle 
poctu odjezd enych hod i n). 


mmmm - 





Bromada 

Vyrobce Buka Entertainment 

Datum vyddni Q2 2000 

Vyrobd oblibenych Rage of Mages se ohledli 
zpet a rozhodli se udelat klosickou arcade strt- 
lecku. S nadupanym tandkem projedete 25 
levelu a my doufame, ze nas opet ofoukne 
zdvan cos starych dobrych pareb. Snod dojde 
ke zmene barevne skaly, tokhie ektovitou fiolo- 
vou jsme jeste nevidelii 

























POZOR, UZ PRICHAZEJIH! 





. DXT li 


Procesor: 
Zakladnf desks: 
Cache : 

OperaCni pam$t: 
Pevny disk: 

FDD: 

Graficka karta: 
Zvukova karta: 
Skfffi se zdrojem: 
Ktdvesnice: 

MyS: 


IBM 333 MHz MMX 
PCJOO 75-400 MHz TX-Pro It 
812 Kb - Standard 
16 MB SDRAM 100 MHz 
1,7 GB Seagate Ultra DMA 
Samsung 3,5/1.44 MB 
4 MB SDRAM SIS 3D AGP 
SB iSbitcomp 

Minitower 200W AT SLC/Beta 
Samsung Win95/98 
Genius Easy Mouse+ 3 ttad/tka 


+ f5" SVGA Monitor 
se zAfukov 36m§sicu 12,B3Q t 
nebo 390,- boz mdtofe 


Point At2366A 


Procesor: 
Zakiadnf desks: 


Intel Pentium II366A/Get. MHz 
PC100 Xcell 233-800 MHz, Pli-Plli 
ATI ATX, Ultra DMA, 100 MHz 
512 kB - Standard 
32 MB SDRAM 100 MHz 
4,3 GB Seagate 
3 t 5 / 1,44 MB 
8 MB SDRAM SiS 3D AGP 
SB 16bit comp, 

PCTel 56 internt V,90 
Minitower 200W AT SLC/Beta 
Samsung Win95/98 
Genius Easy Mouse+ 3 ttadltka 


+ T5“ SVGA Monitor 
so zarukw 36 16 790, 

nebo m£si£n& 410,- be? mdtele 


Cache: 

Operacni pamef: 
Pevny disk: 

FDD: 

Graficka karta: 
Zvukova karta: 
Faxmodem: 

Skfin se zdrojem: 
Kiavesnice: 

Mys: 


Games II At2400A 


Intel Pentium It 400A/Cel. MHz 
Tomato BX 233-800 MHz, Ptl Pill 
AT/,ATX, Ultra DMA, 100 MHz 
512 kB - Standard 
64 MB SDRAM 100 MHz 

6.4 GB Seagate 

3.5 /1.44 MB 
VooDoo 3 2000 
SB 16bit comp. 

CDRW HP 7200 2x2x24 
Minitower 200W AT SLC/Beta 
Samsung Win95/9Q 

Genius Easy Mouse + 3 tlaiftka 


Procesor: 
Zakladnf deska . 


+ 75 ' SVGA Monitor 
se zawkoti 26 m§sfcii P.2,700.- 
nebo m£${£n£ 500, bezniditete 


Cache: 

Operacni pam£f: 
Pevny disk: 

FDD: 

Graficka karta: 
Zvukovd karta: 
CD-ROM: 

Skflfi se zdrojem., 
Kfbvesmce: 

Mys: 


Reprd G-310 120W od 290,- 
Repro G-720 360Wod 990,- 
Faxmodem 56i domofogace F490> 
15 " SVGA Color monitor od 4,790, 
17 SVGA Color monitor od 6.990,- 
WbDoo 3 2000 od 3,490, - 


DXT Computers spol. s r. o. 


Korunm'96, Praha 10 100/20 


Email: dxt@dxt.cz. $K 



Internet: vwm.dxt.cz 
■Tel./fax: 02 /2251 3247 
Tel./fax: 02 / 2425 5516 
Tel./fax: 02 / 2425 7161 


Zmena cen a komponentti vyhrazena. 




























novinky 


Phoenix 

Vyrohce Inoiirt 17 
Datum vyddmQ3 2000 
Ze by se drive tak popuJarnr 
Team 17 opet prosadil mezi 
elitu herniho trhu? Mamet 
rozhodne nenr nijak sveto 
borny, Vesmir je prolezly 
vetrelci a vy, jako police] ni 
dustojnfk, jinn mate zotnout 
tipec. Kazdopddne screens- 
hotyz teto smesi akce, strate- 
gie a adventure vypadajf 
slibne. 



Loose Cannon 

Vyrohce Digital Arwil 
Datum vydani Q2 2000 

V minulem aslejste si mohli 
p racist racanzi na Grand 
Theft Auto 2, Gangsterska 
autfcka zrejme ietf a Loose 
Cannon je toho dukazeiTL 
Bouracky, stfflem a kradem 
out - to budou hlavnt devfzy 
teto hry. Oproti GTA 2 nbs 
cekd 3D grafika, uvidime 
vsak, jestli LC nebude zao- 
stavat v hratelnasti . 



































1941 

Vyrobce GT Interoctive 

Datum vydani Q4 2000 

Pfestoze obrazkyjsou zpre-alfo verze a 1941 je pouze procovni nazev, 
museli jsme tJto hru do novinek zaradit. Milovmci akcnfch strotegu cmo 
tanych o skutecne udalosti si uzjiste brousf zuby, Autofi sh'bili zabavu 
jako u Hidden & Dangerous a grafiku jako Unreal. Tomu fikdm vyzvo, 


Covudijri v prostnd 


1. prosince Daikatana 

1, prosincn Urban Chaos 

t. province Warcraft Battle Chest Platinum 

1, pros i nee Mission Impossible 

2. province Mech Warrior ill Expansion 
6. prosi nee Die Hard Trilogy 2 

15. pros i nee Operational Art War lb Elite Edition 
15, province Sfor/encer 



OFiClALNj PHIRUdKA STRATCOli 


OFlCJAI-Ni PRiRUOKA STRATEGIE 


UIZ V PRODEJI: 

CAESAR III, HALF-LIFE, POPULOUS, 
SIM CITY 3000, ALPHA CENTAURI, 
THE SETTLERS III, FALCON 4.0, 
LANDS OF LORE III, 
HEROES OF M&M III, 
STARCRAFT RR00D WAR 


Objednavejte dobirkou u: 

STUARE, s.r.o., Hefnrichova 16, 602 00 Brno 
telefon 05/43 24 38 31, fax/zazn. 05/43 24 36 75 
e-mail: knihy@stuare.cz, http://www.stuare.cz 

SCORE, Krupkovo nam. 3 
160 00 Praha 6, tel.: (02) 24 31 36 90 
megastare@vision.cz, http://www.score.cz 


























































novinky 



Mars Maniacs 

Vyrobcc Church of Eletronic 
Datum vyddni Q4 1999 

Zasejedna hra P ktere by I a nase mgdrd planeto 
tesnd S osmi ruznymi automobify si projedete pi a* 
netu Mars a prlfehle okoli. I kdyz outomobily? Spfse 
bychom meli mluvit o vznasedlech, Spdd zdvodu, 
detailne propraeovone okoli a predevsim skvele? mo- 
sinky, to by me la byt hlavni lakadla Mars Maniacs, 


Baldnr’s Rate II 

Vyrobcc Stack Iste Studios/lnterplay 

Datum vydbni 04 2000 

Od fed no tohoto roku prabihaEy tajne pff- 
provy no pokracovaru jednoho z nejuspei- 
nejlfch RPG herm histone. Fanousky prvniho 
dilu potesi, ze budou mod sve stare hrdiny 
importovat do novych dobrodruzstvt. Jinak ■ 
120 pnser, spousta NPC a od devote urovne 
si muzete postovit vl astro pevnost. 



















































Stunt BP 

VyrobceTeam 17 
Datum vydani Breien 2000 

Velice unikatni no pad reinkarnovat auto no vysilocku a povysit je do 
kategorie interoktivni zabavy. Team 17 si vsok nedela legraci 
o s komennou tvdn oznomuje: 24 zdvodnfch trati, 16 druhu out, vylep- 
sovaniaut, singleplayer turnaj, zavody s cosovymi limity a multi player 
az pro asm hrdcu. 





postav si svuj vlsstnf NHL nebo narodni tym! 
neboj se byt tvrdy v soubojich - hraci to vydrzf 
kombinuj - tym strilE presne! 



j Odolne kovove hokejky! | ) Vymenne figurky 
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PRILEZITOST 


HIDDEN AND 
DANGEROUS 2 

a dalsi herni projekty pripravuje 
ceska firma Illusion Softworks 


Brna, Londy« (hel)- 
Po velkem uspeehu Eeske hry 
HIDDEN AND DANGEROUS, 
ktera je jiz n£kolik tydnu v prvni 
petici nejprodav anejsich her s 
uctyhodnym ctvrt milioncm 
prodanych kusu, se jeji tvurei 
ro/hodti vytvoFit pokracovim a 
data disk. Soucasne zahajili 
price na da^ich projektech a 
konverzi H&D pro konzoli 
Dream cast. 

Firma oznamila, £e i nadale pfijima na piny uvazek nove grafiky, programatory 
a designeiy, aby doplnila svoje tymy. GraficL ktcri maji zajem uchdzct sc v 
Ulusionu o zamfcstnani, musi dokonalc ovladat programy Adobe Photoshop 5 
ncbo 3D Studio MAX 2,5, Prednosti je kiasicke vytvame vzdeiani. 

Po program atorceh se vyiaduje pracc v C++, Direct X a Direct 3D, SpiCkovy 
program^tor si iak muie v\ delai ai 40 000 korun m£si£n£. 


Brno - 05 45210120 
Pterodon -05 45243536 
Praha 02 8544564 

www jlliiMonsoffnorks.cz Bratislava - 07 54419547 

wtvw. illusion softworks,co in inftiJir illusioosoftwyrks.com 
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Use The Gef orce256! 



Tok ve kterem bouraku bystc se nejradsi projeli? V tom nolevo, jejjz stvorila o v realu oiivilo neMerp z b^znyc:h karet? Neba 
radeji pockfite no to r co nnm predvede GeForceZSG? 


nestabilniho stolu, Ovsem easy $e 
zmenily. Ones na trhu s 3D akcete¬ 
rritory vladnoir prove ty cfve firmy H 
ktere jsime v predim inule vete nepfi- 
lis fichotive predstavili - 3dfx o nVi¬ 
dia. A prove nVidia v soacasnosti 
prichazi s novym cipem - 
GeForce256, jehoz revolucnost je 
srovnatelna snod jen s pnehodem 
tech to urychlovacu jako takovych, 
Noslm ukoleim je proto noznacit 
vdm, co vds cekd a s urcitostf 
nemine. 

CO JE TO GEFORCE256? 

Nejlepe bude zacit s tim, co zno- 
meno samotne jmeno - 
GeFarce256. Trochu zkusenejsf 
onglictinriri jiste vedi, ze Force ]e 
silo, ovsem pfi pokusu rozlustit, 
joky vyznam mo podivnd pfed- 




VLozemm graficke karty s procesorem 
GeForce256 dostane vase PC sllu a moc 


rytffu Jedl. 


e d roku 1996, kdy se na 
svetlo sveta zacaly drat 
prvni graficke 3D akcele- 
ratory, uteklo ui spousta vody. 
Mozna si nekdo z vas jeste vzpa- 
mene na prvni pionyry mezi 
vyrobci video karet, jejichz pro- 
dukty obsahovaly tehdejsi mega- 
bombu - 3D cip. By I to nopriklad 
Matrox se svym Mystiquem, Elsa 
s Victory 3D, Diamond se Stealth 
3D 2000 nebo AT! s 3D- Express ion. 
Jednoznocne nejpouzivonejsinn 
cipem by I S3 Virge, ale v kvalite si 
s aim rozhodne v nicem nezgdaly 
ATI 3D Rage o MG A 1064SG od 
Matroxu. Byly to doby r kdy pro 
prvni ndvrhy neznemne spolecnasti 
3dfx meli tehdejsi pacftacovi vestci 
(R.I.P.) teda usmev ve svem dezori- 
entovonem obliceji a graficke karty 
obsahujid urychlovace (lepe 
feceno zpomalovace) od nVidte 
byly vhodne tak na podlozeni 


Sila Go Foret-2 56 je ve staticke geemetrii. Proto se nekdly v blizke 
hrdcti. 


budouenosti setkdme s podobnymi stromy i ve skutecnych 


Dynomieky crli ammovany model, jako tenta z Quake III Arena, si hardwaro- 
vym T&L prills nerozumi. 

_ J 




FAST WRITES - zpusob 
komanikace mezi CPU 
a GPU, jenz neobt^zuje 
hlavn; pametf, jak bylo vzdy 
zvykein 

DDR (DOUBLE DATA 
RATE) - tedmologie dovo- 
lujici pfenos dal 
z/du pameti na nab££nou 
i sesftipnou kazdeho hodi- 
noveho impulsu, coz dvoj- 
nasobne zvyguje 
priichodnost rozhram 
pamet-GPU 

2-BUFFER - pro kazdy bod 
obrazu se do neho uklada 
jeho hloubka 
INTEL COPPERMINE - 
novy pracesor od In tel u 
vyrdbeny 0/18 mikrrino- 
voti techno log if, bezicf na 
Irek vend 733 MHz, jenz by 
mohl byt jedinym konkuren- 
tem prave zlevneneho Ath- 
lonu od AMD, 

VERTEX BLENDING - 
technika umoznujid ply- 
nule pfechody mezi d\ema 
objekty (ruka a predloktf). 


J 









































pono Ge, uz jim urcite dojde dech. 
Pokud prozradfme, ze ono Ge je 
odvozeno od slova Geometry (geo¬ 
metric), tak jedinou zahadou 
zustane magicke 256, JestHze si 
myslite, ze jde o sirku vnitfni' sben 
nice, takjste no velkem omylu, 
ponevadz cislo 256 pochdzi od 
2 56 bitoveho renderovaciho 
modulu QuadPipe, ale o tom az 
o neco pozdeji. Dalsim v souvis 
lostl s GeForce256 casta diskuto- 
vanym terminem je zkratka GPU. 
Chlapci od nVtdie totiz snad proto, 
aby dostatecne durazne oznamlli 
prichod nove generace 3 D okcele- 
rdtoru pro PC, hrde prohlasuji, ze 
v prfpade jejich masiriky se jedna 
o prvni grafickou procesarovou 
jednotku (Graphics Processing 
Unit - GPU) □ nikotiv o obycejny 
3D cfp. Jsou to sice jenom slova 
o z nich vyplyvajicf zkratky, ole 
pravda je r ze GeForce256 ma ve 
svych utrobdch rozhodne neco, co 
si nove jmeno zasluhuje. Jdeme 
dal! 

DO HLUSIN PRVNIHO GPU 

Pavrchne muieme GeForce256 
popsatjako 0,22 micro 3D gra- 
ficky clpj jehoz asi 23 miiionu tron- 
zistoru (Intel Coppermine * 28 mil.) 
no vas monitor vytloci rozlisenf 
2048x1536 ve 32bitove kvalite. 
Ovlem co se zatim skryvd? 

Jadro procesoru je taktovano no 
120 MHz, coz je nfzsf hodnoto nez 
u jeho starsich sourozencu TNT2 
□ TNT2 Ultra (150 MHz), ale 
3D vykon ztroceny nizsim kmitoC- 
tem je nahrazen zbrusu no vou 
technology, jejiz jmeno uz zde 
padlo - QuadPipe. Pfedchozi akce- 
lerdtory dokazaly no jeden tokt 
vyrenderovat maximdlne dva 
pixely, a to pfi frekvenci 150MHz 
znomenalo datovy tok 300 mega- 
pixelu za sekundu (2x150) Quod- 
Pipe, skladajfci se ze ctyr 
paralelmch 64bitovych renderovo- 
dch kanalu, kde 32 bitu je pauzito 
pro barvu, 24 bitu pro Z-buffer a 8 
bitu pro stencil buffer, zvlddne na 
jeden impuls vypocitat ctyri pixely. 
Takze i pri nizsim taktovam zmakne 
za jednu sekundu vyrenderovat 
480 megapixel (4x120), A to by 

pri maximdlnim rozliseni 

2048x1536 melo „teoreticky* sto¬ 
at na snfmkovaci frekvenci okolo 


fickou pametia GPU] neco pres 
2,6 GB/s (166x128/8). 

Duvodem, proc nVidia pouzivd 
onech 166 MHz, je prachsprosta 
cena GeForce256, kterou se snozi 
diky financed ndrocnejsi technolo- 
gii vlastnrho GPU stlocit diky lev- 
nejsi pometi co nejvice dolu, 
Nastesti vyrobci, jiz si vzali no sva 
bedru nelehky ukol uvedem 
GeForce 2 56 do sveta na svych kar- 
tach, se odhodlali pouzit 5.5ns, 
resp, 5ns pometi, coz posune bez- 
pecnou hranici z 166 MHz na 
183MHz, resp. 200MHz. Dafsi ino 
vaci, jez se v teto oblasti chysta, je 
vyuziti DDR (Double Data Rate) 
SGRAM ci SDRAM pameti, coz by 
zvysilo strku pdsma na divokych 
6,4 GB/s, 

Dolsim velmi zaji'mavym cislem 
je 15 miiionu trojuhelniku, ktereje 
GeForce256 schopen vyrenderovat 
za sekundu. Ovsem v tok velkem 
poctu je maly zadrhel. Zkusme 
proto zase pocftat a problem 


150 snimku za sekundu (480 
Mpix/2048x1536), no coz by opet 
ciste teoreticky odpovedela treba 
TNT2 Ultra s 95 snimkyza 
sekundu (300 Mpix/2048x1536), 
Ovsem takoveto srovnonr je pou ho¬ 
pe u hd fikee. 

Pa met', jez komunikuje s GPU 
pomoci l28bitoveho (nikoliv 
256bitoveho) rozhrani, je ston- 
dordne toktovdno no 166 MHz 
(1 /6ns), cozje zose mene nez 
u TNT2 Ultra (183 MHz). Onech 
166 MHz umaznuje maximafm 
siTku pdsma (datovy tok mezt gra- 


Hasic6k ■ Takto situaci vidi nVidia: Nolevo jo dnesm „suchy N hasicsky vAt a napravo pomoci 
budouenosti. 

% _ 


— 




■— J - 


Mira details, kterou hodiu do svdta pacitacovych her prinoit GeForce256, je jedno^nocne patrnp z 
ktere vyjdov uz v priitim roee, budau padabne GoodYeary montovat i da svych automabilu. 




*15M pixelui z.d sekundu 
*4 pixely 2a jeden impuls 
(Quad Pipe) 

•480M pixely za sekundu 
•32 az 128 video pameti 
♦AGP 4x a Fast Writes 


♦Pina podpora DX7 a OpenGL. 
•T&L 
•OEM 
•TC 

♦HDTV a DVD pferavani 












































5 autez o 3D Bfaster Annihilatar _ _ 

liz jste slyseli o GeForce 256, nov£m grafickem cipu, jehoz tvurci mu rikaji GPU? Pokud a no, tak jiste 
vfte, ze dfky svym schopnostem je to zatim nejlepsi a nejkomplexnejSf graficky akceler^tor pro PC v&ech 
dob. Je to dokonce takova bomba, le se pry v australskem Melbourne strhla men£i pfestfelka mezi mist- 
nfmi dv£ma gangy naruzivych hracu, kdyz se dozv£d£li, 2e v jedinem obchode ve meste majf posledm 
grafickou kartu s timto cipem. Abychom alespon castecne predesli podobnym incidentum, rozhodli 
jsme se vypsat sout£z o jednu paiMnf grafiku s GeForce256, jejfrnz vyrobcem je firma Creative Labs. 

Sta<5 spravne odpovedet na tfi lehoucke otazky a 3D Blaster Annihilator bude vaS. 

1) jak jmenuje graficka karta s GeForce256, jez, se jako prvni objevila na trhu? 

A) Erazor X 

B) 3D Blaster Annihilator 

C) 3D Prophet 

2) Jaka je taktovaci frekvence procesoru GeForce256? 

A) 100 Mhz 

B) 120 Mhz 

C) 166 Mhz 

3) Kolik polygonu dokaze GeForce vyrenderovat za jednu sekundu? 

A) 12 miliotui 

B) 15 mil ion u 

C) 17 milionu 

\___ J 



Unreal - Unreal Tou moment hr any na Ge Force 2 56. Whledem k (onut, ie UT 
s GPU pnlis nekamaradi, tak se vteta hre za tiny eh zvlaitnich jcvu nedockdte- 


vyplave jako lekld ryba na hladsrsu. 
Za prve: chcete mit napnkfad 
3D scenu posktddanou ze 200 000 
polygonu (trqjuhelmku), coz uzje 
docela narez, dole byste radi melt 
snimkovad frekventi alespon 30 
fr/s. Kdyz vezmeme v uvohu, ze no 
kazdy trojuhelmk je potreba asi tak 
90 bytu, pak zjisttme, ze kazdou 
sekundu bude muset dojit k pre- 
nosu skora 520 MB dal mezi grace- 
sorem (CPU) a grafrckym cipem 
(GPU), a to uz neni na dnesmch 
systemech mozne, ponevadz pri 
pouzitr Masicke desky s Intel 440 
BX chipsetem (100 MHz o AGP 2x) 
proste takovou hromadu dot do 
GPU neprocpete. Z predchozi 
uvahy vyplyva, ze na protlaeem 15 
miltonu polygonu behem jedne 
sekundy no graficky okcelerdtar by 
musela byt pruchodnost sbernice 
alespon 1,2 GB/s (15mil,x90 bytu + 
dalsf upravy). Reseni tohoto zadr- 
helu pfinese az navy intelovsky 
chipset 620 (133 MHz a AGP 4x) ve 
spolupraci se spickovou technology 


od nVidie, ktere se f ikd Fast Writes 
Tato udernd dvojka (Intel 820&Fast 
Writes) umozni CPU komunikovot 
s GPU rychlosti az 1,1 GB/s, cili pri- 
blizne petkrat rychlejs, nez je to 
mozne v soucasnosti, Ovsem bez 
chipsetu 820 bude nVidia se svymi 
Fast Writes jako rybo no suchu. 

TAK PROC SE TOMU RIKA 
GPU? 

Pricina toho, ze si nVidia troufla 
nozvot GeForce256 jako GPU, je 
prostd. Jednd se totiz o prvnf 
3D akcelerator, jenz je ochoten 
provadet hard wo rove transfor- 
mace a osvetleni (angl, transform 
and lighting -T&L). Pokud netusftej 
co za temito terminy stoji, potom 
bude asi vhodne trochu objosnit, 
co se vlastne v takove klasicke 
3D hre deje, Program postupne 
fesi tyto ukoly: 

1) HERNl ZALE2ITOSTI - Pohybo- 
vani objekty (modely), pohybovani 
kamerau, detekce kolizi, deform ace 
objektu atd. 

2) P^IPRAVA 3D SC£NY - Urcenf, 
ktere objekty jsou vlditelne a ktere 
ne, Vyber uravne detailu, jenz ma 
byt pro ten ci onen model pouzit. 

3) T RANSF ORM ACE - Prevedeni 
3D souradnic, v nichz hra virtudlne 
existujej do 2D souradnic, v nichz 
naopok # existuje" vase obrazovka. 

41 OS VETLE NI-Dodomsoetkv 
atmosfery pomoci ruznych druhu 
svetel. 

5) PftlPRAVA RENDERINGU 

Vypocet vsech moznych udaju, jez 


bude renderovoci engine potfebo- 
vot. 

6) RENDEROVAnI - Vypocet kon- 
kretni barvy kozdeho pixelu na 
obrazovce. 

Na prvni pohled se to zda byt 
naprosto uzasne. GeForce256 dfky 
to mu, ze prevezme od CPU spinavou 
prdci v podobe T&L, umoznijeho 
usporeny vykan (az 303o) prenest do 
jinych oblasti, jakaje umeld inteli- 
gence postav ci fyzika pohybu jednot- 
livych modelu, Ovsem. neni vsechno 
zlato, co se trpyti. Nopnklad hordwa- 
rovd transformace neni v hod no pro 
dynamicke modely (tj. anEmqvane 
postayy apod ), protoze samotnau 
animoci (ohnout ruku atd.) musf 
stejne provest CPU, coz zpusobuje 
u kazdeho sm'mku urcite zpozdeni, 
kdyz musi GPU cekot na jeste nezani- 
movany model. Dalsim veltni spor- 
nym bodem je cele hard wo rove 
osvetlavdni, ,Podpora hordworoveho 
T&L neni neco, co bycham chteli 
prdve delat. Pokud totiz vsechny hry 
zacnou pouzfvat ponekud omezene 
T&L osvetleni, nebude mezi 
nimi ohledne svetel rozdilu/ rekl 
hlavni progromotor pripravovane 
3D rezby Summoner- Mark Allender, 
A ostatni vyvojari her se pripojujL 
Nekomu se nelibi cele HW T&L, dal- 
simu nevyhovuje pouhych osm svetel, 
jez GeForce25G podle OpenGL ston- 
dardu podporuje, a jinemu to v dobe 
Athlonu a Copperminu prijde zby- 
tecne, Na uvidime. 

TO NENI VSECHNO! 

Opravdu to neni vsechno. 
GeForce256 napfiklacf zatim jako 
jediny 3D cip (pardon GPU) pFi- 
chazi s tzv Cube Enviroment Mop- 
pingem (C£M) r technologif, jez 
podporuje nove DirectX 7 a kterd 
dovoluje vytvbret realistictejsi 
a mene zkreslene odrazy prostredf 
na predmetech s reflexm'm povr- 
chem. A rozhodne stoji za zmmku 
i jine tech nolog ie, jako je kpmprese 
textur (TC), pI noryeh Iostnf a nizotro- 
picke filtrovbnf, vertex blending ci 
DVD playback, 

VYSLEDEK 

1 pres vsech ny ty male nedostatky 
a vytky vyvojdru je cesta, na kterou 
nVidia vyrazila 

s procesorem GeForce256, ta 
jedina sprdvnd. A jok to uzavnt? 
Snad citatem jednoho interneta- 
veho nadsence, jenz trochu nadsa- 
zene pfirovndvo GeForce256 
k vystupu prvnfho cloveka na 
Mesic: ,GeForce256 je maly krok 
pro nVidii [alespon doufdm), ale 
velky skok pro hracstvo/ 
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Testovali jsme GePorce256 


aneb Jak st vedl 3D Prophet v narocnych zkouskach dospelosti. 


r *\ no, mame Guillemot 


£a\ 

30 Prophet. S primhoure- 
nfm obou oci nod faktem, ze 
jsme si ho byli nuceni no vfastni 
naklady sehnat v zahranrci, nrujsmne 
nohlas prohlasit, ze je SUPER. I kdyz... 
Ale nezdrzujme nesmysly a pojdme 
k veci. K testum sarnotnym. 


NA CEM JSME TESTOVALI 

Zakladni pnstroj, jenz nam poslouzil 
k testum, se skladal ze zakladni 
desky Asus P2B (AGP 2x), do niz byl 
zatlacen procesor Pentium III 600 
MHz o 256 MB zakladni pameti, 
Vzhledem k tomu, abyste meli qles- 
pon nejake srovnom vykonu se sou- 
casnymi cipy, rozhodli jsme 
otestovat soucasne i karty 
s Rivou TNT2 Ultra (3D Blaster) 
a Voodoo3 3500 (3d(x). 

Jako testovacE programy jsme 
pouzill hry. Prvni z nich, klosicky 
Quake il t novy Quake HI Arena 
a pro tyto ucely velmi casto pouit- 
vany Expendable. 

QUAKE i| 

Quake //je asi ta nejvhodnejsf hra 
pro test karty pod OpenGL bez pod- 
pory hardwaroveho t&L 

GeForce256 toTNT2 Ultra 
a Voodoo3 notrelo na cele care. Ve 
vsech rozliiemch byla o 25% az 
30% vykonnejsi nel TNT2 Ultra, 
a dokonce pri 800x600 ji to nan- 
dala o celych 33 srn'mku zo sekundu 
vie. 


EXPANDABLE 

Vy filed ky test pod Direct 3D, ktery 
pouziva Expandable, jsou na prvni 
pohled rozpacite. Kdyz opomeneme 
to, ze GeForce256 byla v prumeru 
pouze o 8% rychlepi nez TNT2 
Ultra, tok musime naopok zdurqznit 
jeji' porazku pri rozlisenf 1600x1200 
v 32bitove kvalite, kde za TNT2 
Ultra zaostala a celych 14%. Sami 
jsme tomu necbteli verit, ale asi pa 
deseti marnych pokusechjsme nasi 
snahu vytlacit z GeForce256 trochu 
vie vzdall Pficina propadu 
GeForce256 maze byt ukryta lec- 
kde, ales nejvetsi pravdepodob- 
nosti bude chyba vezet v jeste 
nedotazenych ovladacich (pouzili 
doporucene nVidia 2.08 Detonator) 
pro Direct 3D, coz by mohlo vysvet- 
lit i onen pokles vykonu v nizsich 
rozlisenich, nez byla onech katastro- 
fickych 1600x1200. 

QUAKE 111 ARENA 

Na lived je vhodne pripomenout, ze 
Quake III bezt pod OpenGL a zatim 
jako jedind hra podporuje hardwa- 
rove T&L. Rovnou se vdm prizndme, 
ze vysledek rienaplml nase pfed- 
stavy o 3D okceleratoru pnsti gene- 
race. Mozna to bylo proto, ze 
Quake HI neni jeste to prove ofe- 
chove pro GeForce256, ponevodz 
maximal™ pocet polygonu, z nichz 
maze byt libovolnd scena sesta- 


vena, je stonoven na 10000, a to by 
se snimkovaci frekvence musela 
pohybovot okolo 1500 snimku za 
sekundu, aby byl dosazen maxi- 
malm' pocet 15 milionu vyrendero- 
vanych polygonu za sekundu. 

GeForce256 sice parazen nebyl, 
ale da se a tom vubec mluvit, kdyz 
pri rozliseni 1024x768 v32bitove 
kvalite byl rozdil mezi GeForce256 
a TNT2 Ultra sotva 1%? 

VYSLEDEK 

I kdyz je pravda, ze GeForce256 
umisteny na karte 3D Prophet od 
firmy Guillemot nepotvrdil svoje 
schopnosti, i tak si myslime, ze 
a jeho kvalite neni potreba pochy- 
bovat, protoze jsme ani v jedne ze 
tn her nemohli otestovat jeho vykon 
pri pouziti technik, jako jsou cube 
enviroment mapping, vertex blen¬ 
ding, mu It itexturing nebo komprese 
textur. Proto nevesme hlavy 
a vyckejme casu, kdy GeForce256 
ukaze svou silu v pine krase. 
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Koupit, nebo pockat? 



Vyberde si 3D Praphet od Guillfimotu, E razor X fid Eby nebo si radcji pockatc, 02 co prinese zacatck roku 20007 Volba je 
jcnom na vds. Proto zvaite pefilive. co $e vyplotJ o co ne. 


Q> 


| ^ ^ Nejvetsfm problemem 
GeForce256 je fakt, ze 
krone mu It i pi aye rove ho 
Qt/otar If! jeste neexistuje hra, kterd 
by GeForce256 dokdzala rozjet na 
piny vykon. Je krasne, ze cip zvldda 
transformace a osvetlem, ale ma to 
takovy vyznam, kdyz i samatm vyvo- 
jdn her nevedl, co si o jeho dneintm 
uplatnenf nnaji myslet. Ani my si 
netroufdrne adhadnout, kdy se HW 
T&L (transformace □ osvetleni) 


setu Intel 820 (AGP 4x) ( jenz by mel 
z okcelerdtoru vytlacit uplne maxi¬ 
mum, si zatfm muzeme nechat jen 
zdat. Navic se za das no trhu objevt 
konkurence jako Savage 2000 
a moina i Glaze 3D, cozvzhledem 
k jejich specialitkam urcfte zomichd 
karta mi (mozna i s temi ve vosem 
PC). 

Pokud ovsem nechcete no nic dekat 
o uzjste pevne odhodlani osperko^ 
vat svuj stroj grafickou kartou 


3D BLASTER ANNIHILATOR 

Karta od Creative Labs, jez md 
jednoznacne nejsympotictejsi 
jmeno ze vsech, byla vubec jako 
prvnl. Gvsem mail zluti chlapici 
ze Smgapuru si s tfm prills prdce 
nedali. Ne, ze by karta byla 
odflaknuto, to v zadnem pfipade, 
ale jedna se v podstate a refe¬ 
rence kartu tj. kartu, jez byla pro 
ruzne patreby nucena vyrobit 
samo nVidia, na kterou se a karat 


stone samozrejmou soucasti s GeForce256, pak jsme vdm pri- 

naseho zivota, ale ted' na to roz- pravili mensi prehled vlech sesti 

hodne nenr vhadnd doba, video karet, ktere uz na trhu jsou 

GeForce256 v jeha zacdtku pravo- nebo na nem v brzke dabe budou. 

zejf nepfijemne poradni bolesti. 

Novy DirectX 7, ktery uzosne vlast- No zacdtek je vhodne net, ze 

nosti GeForce256 podporuje, mo vsechny zde uvadene karty nriajf 32 

problemy sdm se sebou a o chip- M8 pameti a 350 MHz RAMDAC. 

Podagra CioFurcu E5E 

nopsalo 3D Blaster Annihllator 
a zabalilo se to do pekneha 
obalu. Je nesmysl si myslet, ze by 
Creative Labs chteli nekaho oti- 
dit, ale fakt, ze do Wyhlazovace" 
dali tak malo vlastni Snvence, je 
□lespon na prvni pohled ponekud 
smrduty 
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JMENO 

VYRO BCE/DISTRIBUTOR 

ROZHRANf 

Tribes 2 

Dyn a mix /Sierra 

OpertGL 

Harm: Bloodline 

Auran/EA 

D3D 

Experience 

The Whole Experience 

D3D 

Quake III: Arena 

id Software/Activision 

OpenGL 

Evlova 

Compel ter Artworks/Interplay 

D3D 

Stone keep 2 

Interplay 

OpcnGl- 

Messiah 

Shiny/Interplay 

OpenGL 

Demolition 

RacerPi tbull / 1 nfogrames 

D3D 

Giants PI a net 

Moon / 1 nterplay 

D3D 

Halo 

Bimgie 

OpenGL 

Oni 

Bungie 

OpenGL 

Mig Alley 

Interplay 

D3D 

Shadowman 

Acclaim 

D3D 

Ultima Online 2 

Origin/E A 

D3D 

Ferrari 

Acclaim/Acclaim Racing 

D3D 

Drakkan 2 

Surrea I / Ps vg nosis 

FD3D 

Soldier 

Sinister Games 

D3D 

Knights 

Digital Infinity 

D3D 

Terminator 3D 

Orange Games 

D3D 

War Birds 3,0 

Interactive Magic 

D3D 

Colin McRea Rally 31 

Code masters Racing 

D3D 

Black and White 

Lionhead / E A 

D3D 
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3D PROPHET 

U nos nepfflis znamd fi rma Guille¬ 
mot vyrazila 1. listopadu na trh 
s 3D Prophetem (Vestec). Jmeno je 
pro kartu s GeForce256 opravdu 
prilehave, Ana r vest! vlem hrddum 
dobre a vykonne easy se spoustou 
polygons v pameti a prehrsli pixelu 
na obrazovee, ale dnes to jeste tak 
nenL Stejne jako Annihilates je na 
prvni pohled k nerozezndni od refe¬ 
renda f karty, dtmz si mezi hardwaro- 
vymi puritany nadela hromadu 
nepratel. 

ERAZOR X A ERAZOR X i 

Erazor X ad nemecke Elsy se mel 
vlastne narodit jako prvni, a to uz 
v poiovine zarf. Ovsem designer! se 
rozhodli jeste trochu na karte 
zamakat a presunull jeji vydani na 
konec listopadu. Ajaky bude vysle- 
dek? Predevsim karta bude mit 
vlastni design, coz je vzhledem 
k 3D Prophetu a Anmhilatorovi 
docela pnjemne. Pokud jste nata¬ 
ri ctf pretaktovavaci, jimz ani 
kopesni hadinky nebezi na obvykle 
frekvend, pak by by to rozumne 
pockat prove no ErazorX, ponevadz 
karty od Elsy jsou vtomto smeru 
proslule svou poddajnosti. Ptate-ii 
se, joky rozds'l je v Erazoru X a Era- 
zoru X 3 , pak vezte, ze Erazor X' je 
verze s DDR pameti, kterd by se 
me I a na trhu objevit az v pfistim 
roce. Zajf'mavym argumentem pro 
ndkup karty prove od Elsy je soft¬ 
ware, ponevadz na CD, jez grafiku 
doprovdzi, najdete takove veci jako 
plnou verzi nejake spickove 3D hry, 
Corel Draw 7 o Corel PhotoPairit 7. 
A to je slusne, ne? 

WINFAST GEFORCE256 

Ano, i americky LeodTek, pro^luly 
vyrobce zdkladnf desek a grafickych 
karet, sdhl pa GeForce 256 a napa- 
jel ho na svou kartu □ v podstate by 
se n erne I ad konkurence prills Nsit. 

AGP-V6600 

Asus no sve karte nenabizi nic spe- 
cialniho, veetne designu. Jedinym 
nepfijemnym mistem by mohlo byt 
absence TV vystupu. 

SPECTRA 7400 

O karte, jejimz vyrobcem je firma 
Canopus, to ho mac nevime, pone¬ 
vadz je urcena jenom pro japonsky 
trh o veskere informace jsou pouze 
v j a ponstin| H 

, Lnginu __ 


PARADOX (ENGINE) 

C rea ti ve Asy 1 um 
D3D 

SILEX (ENGINE) 

Act-3D 
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Kdo se postern GeForce256? 

Bude to Savage 2000. Glaze 3D. nebo dokonce Voodoo 4 zvany Napalm? 


ckoliv by se mohlo zdat, ze 
GeForce256 od nVidie 
W nema konkurenci, neni to 
pravda. Driv nebo pozdeji se na sve- 
tovych trzich objevi' nove super cipy, 
ktere rozhodne maji diky svym silnym 
motorum sand rozcerit zatim klidnou 
hladinu adrenalinu borcu od nVidie. 

SAVAGE 2000 

Firma S3, vyrobce Savage 2000, sice 
nehulaka do sveta hesla typu: ,Nds 
cip je prvni GPU!" nebo Jedna se 
o 3D akcelerator nove generace!", 
ale pritom ma docela slusnou sand 
postavit se strqslive vyhypovanemu 
GeForce256'od nVidie. 

Savage 2000 je vyroben 0,18 
micro technology, coz je zatim mezi 
3D akceleratory pro PC jednoznacne 
svetove prvenstvi. Vzhledem k tomu, 
ze 0,18 micro vyroba je mnohem lev- 
nejsi nez 0,22 micro, je jeho cena 
($29 za 1 pri ndkupu 10000 kusu) 
podstatne nizsi nez u konkurence. 
Snadno si domyslite, ze i karty obsa- 
hujici Savage 2000 budou levnejsi, 
a tudiz i zajimavejsi pro konecneho 
uzivatele. 

Ovsem S3 neprichdzi jenom s nizsi 
cenou, to by urcite nestacilo, pokud 
by to nebylo podlozeno kvalitou. 
Savage 2000, jenz je slepen jenom 
ze 12 milionu tranzistoru 
(GeForce256 - 23 mil.), rozhodne 
zadne orezavatko neni. 

To, co brzdilo v rozletu jeho pred- 
chudce (Savage 4), byla 64bitova 
sbernice. Savage 2000 je uz 
128bitovy a zvladne rozliseni do 
2048x1536. Jadro ma mit taktovano 
na 150 MHz a pamet: na 166 MHz. 

I kdyz 350 milionu pixelu, jez zvladne 
vyrenderovat za sekundu, neni prilis 
(GeForce 256 - 480Mpix/s), tak jeho 
uzasnych 700 mil. texelu za sekundu 
urcite stoji zato. Vyhody tak vysokeho 
cisla se projevi predevsim u her pou- 
zivajicich multitexturing, coz se bude 
v blizke budoucnosti tykat asi vsech. 
Navic novinka nazvana Quad-Textu¬ 
ring umozni vyuzit az ctyri textury na 
vypocet jednoho pixelu, od cehoz se 
ocekdva rapidni zvyseni kvality. 
Pochopitelne i Savage 2000 vysel 
smerem do budoucnosti a podporuje 
hardwarove transformace a osvet- 
leni (S3TL), Intel 820 cipset (AGP 4x), 
kompresi textur, bump mapping atd.. 
Ovsem je divne, kdyz S3 mluvi o pine 
pod pore DirectX 7 a pritom na 
Savage 2000 nebudou implemento- 
vany takove veci, jako je Cube Enviro- 
ment Mapping nebo Vertex 
Blending. Omezeni by mohlo byt i 64 
MB (GeForce256 - 128 MB) pameti, 
jez je pro tento 3D akcelerator strop. 

No uvidime, co nejaky ,Viper 
2000" nebo podobne nazvana gra- 
ficka karta predvede. Rozhodne by to 
melo stat zato. 

V00D004A VOODOOS 

3dfx jsou pravdepodobne v uzkych. 
Proto snad je okolo jejich pristiho 




cipu (VSA-100) takove ticho po 
pesine a udaje, jez jsme se dozvedeli 
z nekolika malo rozhovoru, jsou 
ohledne T&L vice nez vyhybave. 
Jedine, o cem se je nekdo od 3dfx 
schopen trochu rozpovidat, je tzv. T- 
Buffer a komprese textur. 

T-Buffer je vlastne lehce upravena 
technika, jez je pod jmenem Accumu¬ 
lation buffer uz dlouho implemento- 
vana v OpenGL. Jeho prinos bude 
spocivat predevsim ve zkvalitneni pro* 
storoveho anti-aliasingu, motion bluru 
a vsemoznych efektu jako jsou stiny ci 
odrazy, ktere rozhodne prispeji k jeste 
vetsi realisticnosti her budoucnosti. 
Komprese textur, jejiz privlastek je 
,Open"(otevreny), je sice dobra vec, 
ale zadny zasadni prulom to neni. 
Jedinou zbrani, ktera bude alespon 
trochu srovnatelna s ostatnimi cipy, 
bude fillrate, jenz by se mel pohybo* 
vat mezi 337-367 miliony pixelu vyren- 
derovanych za sekundu na jeden cip, 
ktere by se karty meli davat nejmene 
ve dvojici, coz zvedne fillrate dvakrat. 
Vzhledem k tomu, ze prvni karty 
s VSA-100 se objevi na trhu na jare 
pristiho roku, muzeme net, ze Voo- 
doo4 a Voodoo5 jsou zalezitosti, na 
ktere se ani nevyplati cekat, ponevadz 
uspech by mohly zat leda v pripade, 
ze by na trhu byly uz dobry pulrok. 

GLAZE 3D 

Neprilis znama finska spolecnost Bit- 
Boys ohlasila uz asi tak pred rokem 


a pul svuj projekt nazvany Glaze 3D. 
Ovsem zatimeo jinym firmam, jako 
jsou 3dfx a nVidia, trva prevedeni 
jejich produktu z papiru na kremik 
priblizne pul roku, Bitboys na to 
v konecnem souctu budou potrebo- 
vat skoro dva roky, a to neni jiste, ze 
se jim to vubec podari dotahnout do 
konce. Vsichni bychom meli statec- 
nym Finum uspech prat, protoze 
cisla, jez kolem Glaze 3D prosakla na 
povrch, jsou docela zajimavd. 

Glaze 3D by mel vyjit ve dvou ver 
zich 1200 a 2400. Verze 2400 by 
mela zvladnout vyrenderovat 1200 
milionu pixelu za sekundu (!) a zdro- 
ven zavratnych 2400 milionu texelu 
za jedinou sekundu. Dalsim velmi 
zajimavym artiklem, jejz by Glaze 
3D mel skryvat ve svych utrobach, je 
tzv. .Embedded" pamet’. Ta je velka 
9MB a je spojena se samotnym jad- 
rem procesoru 512bitovou sbernici. 
Jeji ucel je jasny- rychlost. Proto pak 
mohou padat cisla jako 2400 
texelu/sekundu, i kdyz procesor bude 
taktovan jen na 150 MHz, a pamet', 
jez muze byt maximalne 128MB, je 
na 200MHz. Glaze 3D sice nebude 
podporovat T&L, ale zato se zde 
objevi neco podobneho jako je T-Buf- 
fer od 3dfx. 

No vypada to parddne, a kdyz 
jeste dodame, ze cip by nemel stat 
vice nez ty od nVidie a 3dfx, pak 
nemuze Glazu 3D stat nic v ceste za 
stestim. 
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recenze 


pc cd-rom 


Wheel of Time 

flra. na kterou jsme se zatajenym dechem cekali fakrka ctyri roky, lezf ted’ na 
pitevnfm stole, odhalena az na kost. Je po boji. Kolo casu se dotocilo a je na 
case si net, karri nas zavedly jeho cesty. 




ofo casu se toci a Veky bezdtne 
% _ V plynou, ztracejfc vzpammky, 

"V ktere se s taly hgendami. 
Legendy tise bled non a stavajf $e rnyty, 
a i myty budou sfadee zapomertuty az se 
vratf Vek, ktery je vzknsif. 


Kdyz jsme vas v mtnulem cisle informo- 
vali, ze Wheel of 7ime buds rozhodne jed- 
nim z nejdulezitejsfch titulu letosniho 
podzimUf byli jsme skdlopevne pfesved- 
ceni o tom, ze se v nasem prvnim, pone- 
kud horkou jehlou sitem usudku 
nemylime, Nos ndzor mel v celku pevne 
zdklady u z v presvedeeni, ze tvurd 

1 Wheel of Time (WoT) - Legend Enterta¬ 
inment - prakticky nikdy neudeloli spot- 
nou hru. Jejich nejlepsi kousky, 
fantasticky absorbujici adventury jako Ponekud netradicne zacneme tim, co vas 
, Shanarra ci Mission Critical, dodnes prvni prasti do act, kdyz WoT vraztte do 
l zdobi nejcestnejsi rnista redakenfeh spokojene vrnici CD mechaniky. Pokud 
I pa f bate k. Distri butor Wheel of Time po mi n e me mini mg 1 n i - pu I g igovo u i n sta- 

I - GT1 nte ractive - no m v pas I ed n \ I □ c i, b u d o u to j iste vel ice z vlastn i m eto- 

dobe pfinesl kram superhftu Driver dou zpracovana intra P dema a filmecky 
i vynikajici vgrigei na tombraiderov- vubec. Ma zkusenost mi nkd, ze no prvni 
ske terna v podobe hry Drakan , pah led vas zgludek nezustane ktidny, 

Zkrdtka a dabfe, mdloktera hra Smouhy, zpusobene neprilis kvalitni kom- 
I mdomnoholepsf predpoklady presi, neortodoxni pfistup animatoru 
byt skuteenym hitem, a modely pasta v, ktere by aeobstdliy ani 

v nizkorazpoctove adventure z p rest red i 
Presto prisla zhruba pa dni ost- lecebny popdlenin, vas rozhodne da varu 
fejsi parby jista deprese, o to i kdyz WoT nedostanou - tak jako nopoprve nedo- 
skutecne pfindsi vse, co bylo slibeno, staly me. Po delsi dobe se sice zamer 


takze si to radeji pojdrne probrat pekne 
od zacatku. 


hrdina tvdfi po celou dobu hry jakoby 
nic, pfitom kazdy soudny hrdc po prvmrri 
pohledu vi P ze se v jebo kalhotech ode- 
hraJo neco velmi nepeknehoj neco, co 
md neblahy vliv na „tvar w jeho chuze. 

Situ ace je a to tristnijsi, ze hfovnf hrdina 
nem az tak muzskeho pah lav E Hdddte 


a jeste o mnoho vie. Kamen urazu je vsak autoru zjevi josne jako mec Excalibur sprdvne. Je to divka Ted' jeste ovsem 


v tom, ie jsme ruzne veci ocekdvali na nad vodou Jezera Veku - jde o to co nej- nechame tento mily fakt no chvilku stra- 

zcela jinych mistech, v jinou dobu a v jine vice sblizit pocit z pnbehovych seen a hry nou a podivdme se na zpracovdni 

podobe, Nechapete? Ani se vdm nedivim^ samotne. Presto nechapu, proc se hlavni samotne hry r 
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J V. Pred ctyrmi lety silne zasahly nase herni dusicky 
I j prvnf supernadejne screenshoty z WoT. Dnes uz 
vi'me, ze ty krasne obrazky nebyly stvoreny diky 
mocnemu 3D enginu, ale rukou podleho 2D grafika. 
Hanba! 
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Ano, uz podruhe jste uhddli! Fantastic- 
kou grafiku hry skutecne obstarava 
posledni verze Unreal enginu. Je treba 
net, ze v grafickem ztvdrneni, a hlavne 
v pouzitem enginu, take tkvi valna cast 
vlastnosti cele hry. Pokud si myslite, ze 
hlavnfm problemem Unreal enginu je 
hardwarova narocnost, tak vas zklamu. 
Hru jsme testovali na vsem, co se alespon 
drobet tvarilo jako pocitac, veetne archiv- 
nich rocniku, jako je Pentium 166 s 3dfx 1, 
a temer vzdy si slo pohrat s konfiguraci 
tak, aby byla hra v pohode hratelna. 
Bilescu se ji v hardwarove testovacim ber- 
serku dokonce jal instalovat na P 120 a - 
svete div se - sice to vypadalo jak psi lejno, 
ale parit se to dalo! 

Krom flexibility zan Unreal engine, 
a tim padem i WoT, i fantastickymi interi- 
ery s maniakalne vypiplanymi detaily. 
Kvalita textur je naprosto uzasna a prevy- 
suje vsechno, co bylo kdy v jake PC hre 
spatreno. Pokud jste nevenci Tomasove, 
vyzkousejte si demo na CD nebo peclive 
prostudujte screenshoty a date ndm za 
pravdu. Ponekud slabsi jsou exteriery, kde 
WoT ponekud doplaci na neschopnost 
zobrazovat zaoblene povrchy pomoci 
takzvanych Bezierovych krivek, tedy vec, 
jez je vlastni treba Quake III. Prestoze 










▲ Ajajaj, tady si nekdo 
poradne nadolol do kalhot! 

< Tihle dva chlapci okusi v 
ndsledujici minute lahodnd 
menu v podobe dvou ohni- 
vych kouli. 


neni pobyt „venku" vylozenym ocistcem 
a napriklad nektera libezne indigova 
vodni jezirka ci siroke potemnele plane 
Tar Valor jsou peknym vizudlnim zdzitkem, 
zarucujeme vam, ze vzdycky budete radeji 
vychutnavat podzemni kobky Shadar 
Logoth nez lozit po pldnich zeme Blight. 

Na zacatku jsem naznacil, ze z pouziti 
Unreal enginu vyplyvaji i jiste, rekneme, 
neblahe skutecnosti. To, ze exteriery 
nejsou tak bozi jako vnitrm prostory, si 
sice muzeme rict, ale zdroven je treba 

_ priznat, ze i presto je jen mdlok- 

\ tera jind hra trumfne. Nejvetsi 
y \ problem tedy spociva v ani- 
\ maci postav, ktera z neja- 
\ keho podivneho duvodu neni 
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prtlis, ted se obtizne voli slova, snad ply- 
nuld, snad dobre koordinovana, kazdo- 
padne je prilis tezkopddna a nedobre 
vypadajicf. Snazim se popsat presne ten 
moment, kdyz priserky ponekud plavou 
a velmi nejasne prekonavaji i pomerne 
velke vzdalenosti. Cely dojem pak nepu- 
sobi ^gruntovne" treba jako u Halflife, ale 
ponekud typicky unrealovsky „fdrove". 
Tato vada na krase neni tak velka, aby 
pokazila hru, ale neni tak mala, aby se ji 
nevyplatilo pripomenout. 

Kdyz uz jsme u technickeho, je vhodne 
se zminit i o hudebnim zpracovdni. Nejen, 
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FanfcrsttcKou grafiku hry skutecne obstarava 
posledni verze Unreal enginu. 

ze za svym vizudlnim bratrickem vubec 
nezaostavd, ale spise ho jeste prevysuje! 

Fantasticke keltsko - rockove rytmy totiz 
slozili dva kumstyri, kteri sveho casu hrali 
v kapele formatu Jethro Tull. Mozna, ze tu 
skupinu neznate, a ani se vam nedivim, 
k mym favoritum rozhodne take nepatn, 
ale zeptejte se na tohle jmeno svych 
rodicu, jiste zavysknou. Zvukove efekty, 
zejmena pak pocasi, treskot zbrani, temna 
zarikani i radostne vykriky patri bez reci ke 
spicce dnesnich moznosti. 
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f / uioreiti kiiihy The Wheel Of Time, jez poslouiita 
1 j —. jako name! pro stejnojmennou hru, je slavny spi- 
sovatel fantasy literatury Robert Jordan, ktery je 
ne nepravem pfirovnavan k praotd tohoto lanru J.RJL 
TolkienovL |eho sedmisvazkova saga, jez zacala vychazet 
v rose 1990 a zatirn poslednf sedmy dil spat fit svetlo sveta 
v roce 1997, rozpoutala po celem civil izovanem svete 
hotove nakupm peklo. Nastesti Robert Jordan neusnul na 
vavfinech a vsiehni jeho fanousd se mohou tesit na osmy 
dil - The Path Of Daggers, ktery se ma objevit na pul tech 
kmhkupectvt uz v prosinci tohoto roku. 


J 


Time, kterym nds uz od roku 1990 zdso- 
buje Roberta Jordon. Sam jsem bohuze! 
nemel tu pfilezitost zddnou z jeho knih 
Cist, tokle mi tento rozmer posouzeni 
cele hry dm bet chybi. Na druhou strunu 
necekejte, ze by dej hry pfesne kopiroval 
nekterou z kmh. Na identlckem prostfedi 
o vzdjemnych vazbdch vybranych hlav- 
nich brdinu by I vytvoren zee la navy pri- 
beh, ktefi sami autofi oznacrli za prequel. 
Toto podivne slovo znaci jakesi „predpo- 
kracavdoi", tedy pfesne to, co v ponekud 
futuristejsi podobe predvddeji napnkiad 
Hvezdne valky. Zahrajte si hru a jste opti¬ 
mal ne pfipraven na samotnou kniini 
seril Pokud uz mate knizky za sebau, 
radujte se, prochdzejte duverne zndmd 
misto a kaste du verne zndme nepfdtele! 
Veru * nadhernd pfedstava! 

Casy se mem. Legend Entertainment 
by la drive firm a spedalizujfd se na vyvoj 
prvotfidnich adventur, dnes si brousi zuby 
na titul „Nejlepsi uziti Unreal enginu". 
Dnve byste hrdinky pocitacovych her spo- 
citali na prsteeb jedne ruky, dnes je sku- 
□ce stejnd, ovsem na prstech budete mit 
misto pone nek navesene pandeky. Pfed 
casern byly hry zdbavou pro magory 
a dnes si scendr k WoT svihne chlapik, 
ktery prod a I po celem svete vice nez 7 
mil ion u knih, p rice mz hudbu slozE byvaly 
kytarista a zpevak z Jethro Tull. Uff! Casy 
se men! 

SINGLE PLAYEf? 

Pokud se ptate, prac je ucel teto sekee 
podavan skutecne rddne „po lopate", je 
to proto, ze WoT pro jednoho hrdee 
a v sifove pafbeje velice rozdtlnd zkuse- 


nost. Single player je zomefen no velmi 
propracovany a dejove skotacivy pnbeh, 
ktery se soustfeduje zejmena okolo 
Elayny Sedai , (cti el in a sedo i), k ronikarky 
8ile Veze. V tomto architektantekem skvo- 
stu sfdli uz od veku spolecenstvi sester 
Aes Sedai (cti ai sedai). Elayna je sympa- 
tickd ml add ddma, kterd md patize, a je 
jen na vdsjiz nastale slamastyky vytah- 
nout. Je pravda, ze jeji sympaticnost roz- 
hodne nedosahuje vysin Rynn nebo Lary, 
ale i tak je o neco pfijemnejsi bojovat za 
svou vec v k&zi mlade divky nez stareho 
smradlaveha chlapa. (Nebo je to jen muj 
pocit?) Hlavni schopnosti Elayny je kouz- 
lem pomoci Terangrealu, starobylych 
artefaktu z Veku Legend. Ty, v podobe 
ruznych magickych pfed met u, nachazt na 
svych cestdch a skrze ne take sesild svd 
kouzla. 

PfEbeh je vdm yyproven v renderova- 
nych sekvencich mezi jednotlivymi 
misemi. O kvalite filmecku jsme jiz hovo- 
riti, a jejich obsahu nikoliv. Prvnl veci, 
kterd vds zorazi, je fakt, ze v mnoha 
sekvencrch se nic vyrazneho nestane. 
Zejmena v pocatecnEch fdzich jde zejmena 
o to, prezit naval informaci, ktere se do 
vds bra snazi nahustit Nemoznost 
zapnout titulky a nepfffis vysokd atraktiv- 


V Mop a eelcho sveta 
Wheel of Time 

Zrcudlo, zrcadlo povlz 
mL proc mum na sobc tak 
ahavne hadfiky? 


Casy se men! 

Pfed ddvnymi a davnymi roky f v obdobi 
zvanem Vek legend, vypustilo fidstvo no 
svetlo f co$i f co nemefo bytnikdy spatfeno. 
Ptizrak. Pftzrak so zmenif v Hruzu. Hruza 
v Dos. Des v Temnotu. Nejvetsi z tidt, 
vedeni spolecnou mysfenkou, uvrhli Tem¬ 
notu zpet do Luna matteky zeme a uza- 
vfeli jejicesty za pomoci ctyf magickych 
Peceti, Avsak kazda Pecet pfeds ta vovalo 
prtlii velkou mac a nadvladu nod svetem 
videnym i nevidenym. Putky a rozbroje 
nepouceneho narada vedly ke ztrate 
Peceti a nekonecne szfrajfci nejistote, kdo 
by je mahl shmmazdit Nynfpa mnoha 
ttsfcich letech, stojf prod $obe ctyfi sffy 
kazda se svymi vlastnfmi uradky a plany, 
kazdy chtiva magickych Peceti k Brane 
Temnoty. 

Jak moznd vite, pozadi cele hry je 
zasazeno do knizmho sveta Wheel of 
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nost animaci tak nejspise 
zpusobi, ze je jen mdlokdo 
vydejcha bez spasneho stla- 
ceni klavesy Esc. Pokud vsak 
v sobe dusevni a jazykovou silu 
najdete, biti rozhodne nebudete. Uz 
*zakladni nastaveni" pribehu, kterejste si 
meli moznost precist o par radek vyse, 
neni uplna bida, avsak dejove zvraty, kte- 
rych budete pozdeji svedkem, jej roz¬ 
hodne predci. V podstate vas celou hrou 
budou provazet tri dalsi charaktery, 
z nichz ani jeden vam nebude pratelsky 
naklonen. Prvni z nich, Vudce Deti svetla, 
je pravdepodobne chlapik, ktery si 
zahrava s vecmi, jez zli Kolumbijci proda- 
vaji pred skolou neopatrnym detem. 

Jinak se totiz jen tezko da vysvetlit fakt, 
ze tento vymitac zla smrtelne nenavidi 
spoiecenstvi sester Aes Sedai, ktere jsou, 
jak pochopite ze hry, tou jedinou zarukou 
skutecne cistych umyslu. 


shromazdeni Peceti vidi svou cestu za 
mod. Jeho obydlim (pokud se to tak da 
nazvat) jsou ruiny Shadar Logoth. Misto, 
kde vam, alespon pri prvnim procha- 
zeni, bude behat mraz po zadech. Tre- 
tim a posledni tezitkem na misce vah 
osudu je Forsaken, zvany Ishamael, Pri- 
sluhovac temnot. Neni treba dodavat, ze 
setkani s nim vam taktez zkazi odpo- 
ledne. 


Navstivite (a nejen to) i domov Vraha, 
nechutneho intrikdna a Ihdre, ktery ve 


Na takto vypraveny pribeh primo 
navazuji mise z nej vyplyvajici. Variabilita 



▲ Ukazka kouzla Chain Lighting. 

◄ Nektere exteriery jsou skutecne uzasne. 


misi je pomerne vysoka. I kdyz, abych si 
neslintal do hrnicku, v podstate bude 
pokazde vasim ukolem nekam dojit nebo 
nekoho zabit. Vtip je ovsem v tom, ze tyto 
ukoly jsou obratne zamaskovany ruznymi 
„vyssimi" pribehovymi principy, a hlavne - 
design misi patri rozhodne k tomu nejlep- 
simu, co jsme videli. At' uz bude vasim 
ukolem projit uroven, v niz se nevyskytuji 
nepratele, ale o to vice vas ohrozuji 
dumyslne pasti, chranit zbytek druziny 
sester Aes Sedai ci se ubranit v zabarika- 
dovanych podzemnich kobkdch najez- 


/nterv/erv 5 Glenem Dahlarenem 


iky dobrym vztahum 
s Legend Entertainment 
(Tukan onehdy chodil 
s jejich ukrajinskou uklizeckou) se 
nam podarilo ziskat pozornost 
chlapika, ktery si Wheel of Time 
doslova vydupal ze zeme. Je jim 
hlavni designer Glen Dahlgren. 

SCORE: Kolik casu vam zabral 
vyvoj hry? Myslfme od prvnfch 
radek programu az po dodavku 
originalek do obchodu. 

G. D.: Premyslel jsem o teto hre 
priblizne pet let, presne od doby 
vypusteni Dooma . Tri roky nam 
zabralo presvedcovani Jordana, 
aby spolupracoval, licencovani 
technologie, skladani tymu a hle- 
dani distributora. Samotny vyvoj 
hry nam zabral asi tak dva roky. 

SCORE: Kolik lidi (designeru, gra- 
fiku, programatoru atd.) praco- 
valo na hre samotne? 

G. D.: Docela malo. Pokud se podi- 
vate na kredity, uvidite hrstku 
velmi talentovanych lidi. Pokud ale 
zapocitate uplne vsechny lidi, 
kteri byt'jen dychli na Cdcko WoT, 
pocitejte jich tak 40-50. 

SCORE: Firma Legend je dobre 
znama diky svym nadhernym 
adventuram jako Shannara, nebo 
Mission Critical a najednou pri - 
chazf s cistou 3D aka - Wheel of 
Time. Je to pouze experiment, 
nebo cesta, kterou se budete 
v pfistim stoleti ubirat? 


G. D.: Vlastne se domnivam, ze 
WoT posune zanr strilecek jeste 
o par krucku dale. Do hry jsme 
nestihli zahrnout spoustu zajima- 
vych a originalnich elementu, 
ktere tak planujeme do nektereho 
z budoucich titulu. 

SCORE: Muzete nam neco prozra - 
dit a budoucich projektech firmy 
Legend? 

G. D.: Zrovna ted’ si hrajeme 
s Unrealem 2. Mike Verdu vede 
tym schopnych lidi, kteri se za sve 
napady nestydi, a domnivam se, 
ze to bude velka vec. Jd osobne 
asi zacnu pracovat na WoT 2 
nebo na nejakem datadisku. 

SCORE: Cetl jste knihu WoT? 

G. D.: Samozrejme! Pred peti lety, 
kdyz byla firma Legend zapletena 
s vydavatelstvim Random House, 
mi predstavili hrstku moznych 
autoru, ktere bychom pro svuj 
ucel mohli licencovat. Rekl jsem 
jim, ze autor, o ktereho bych mel 
asi nejvetsi zajem, ani neni na 
seznamu a jmenuje se Robert Jor¬ 
dan. 

SCORE: Ukazali jste WoT Rober- 
tovi Jordanovi? Pokud ano, co 
tomu rikal? 

Mike Verdu a jd jsme si vyslapli 
kopecek k Jordanovu domu se zla- 
tou kopii hry v ruce. Nebyl jsem 
ani trosku nervozni, ale padlo to 
na me ve chvili, kdy jsme spustili 
hru samotnou a prvni animace se 


zacala prehravat. Po cele tri 
minuty, kdy je vam predstavovan 
svet WoT, Jordan se svoji zenou 
beze slov zirali na monitor. Moji 
jedinou myslenkou bylo: w Co si asi 
tak presne v tento moment 
mysli?". V dobe, kdy koncilo demo, 
jsem byl s nervy skoro na dne 
a jeho zena se na mne podivala 
a rekla proste: „To bylo nad- 
herne," a Jordan promptne sou- 
hlasil. 

Pote to jiz bylo o mnoho 
snazsi, prosli jsme si ruzne casti 
hry, prehrali jeste vice animaci 
a uzili si spoustu legrace. Jordan 
stale dokola opakoval, ze je to 
proste uzasne, a velice se zajimal 
o mozna pokracovani a o to, 
jestli by mohl opet asistovat 
u scenare. 

SCORE: Proc jste pouzili zrovna 
unrealovsky 3D engine? 

G. D.: Z nekolika duvodu. Unreal 
engine je velmi mocny a modifi- 
kovatelny nastroj presne urceny 
k tomu, abychom ho mohli upra- 
vit pro sve ucely. Mohli jsme tak 
vyuzit maximdlni mozny graficky 
potencial dnesni doby a samotna 
firma Epic za nami po celou 
dobu vyvoje stala a pomahala 
nam. 

SCORE: Nektefi hraci (Ali) tvrdi, ze 
WoT je prilis kratka gamesa. Co 
byste jim na to rekl? 

G. D.: Zatim jsem jeste nikoho 
neslysel tvrdit, ze WoT je krdtkd 


hra. Single-player mod je epicky 
pribeh. Slysel jsem, ze zrovna 
jako u dobre knihy, tak i u kvalitni 
hry jsou lide na jejim konci 
smutni z faktu, ze uz to vsechno 
skoncilo. Zrovna tak je tomu 
u WoT a nikomu z nas na konci 
neprislo, ze by to cele bylo prilis 
krdtke. 

SCORE: Muzeme od vas v brzke 
dobe ocekavat nejake dalsi 
adventury? Nebo je tato cesta jiz 
pro vas navzdy uzavrena? 

G. D.: Predpokladam, ze se nyni 
budu po nejakou dobu pohybovat 
v 3D svete a brzy opet navstivim 
Jordanuv fantasy svet. Robert Jor¬ 
dan se vyjadril naprosto jasne 
v tom smeru, ze by chtel videt vice 
svych produktu na obrazovkach 
monitoru a velice rad by prevedl 
nektere sve koncepty, ktere se mu 
uz do WoT nevesly, do budoucich 
pokracovani. 

SCORE: WoT se nam velice libi, 
ale jedna vec nam neni jasna - 
proc neni ve hre zastoupen nejaky 
vyraznejsi RPG prvek? 

G. D.: Nikdy jsem nezamyslel 
z WoT udelat RPG hru. Vzdycky 
jsem WoT planoval jako strate- 
gicko/akcni hru s troskou RPG ele¬ 
mentu a jistou interakci 
s charaktery. Bohuzel se nam to 
vsechno nepodarilo vmestnat do 
teto hry, ale treba se dockate 
v brzke budoucnosti. 

Dekujeme za rozhovor 

y 
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ABSORB - Na kratkou dobu vylvori okolo vas sti't. 
Pokud na vas zautoci jiny kouzelmk, tak artefakt, 
jenz byl na utok pouzit, bude pfenesen do vaseho 
inventorafe. 

Hodnoceni: Vynikajici kouzlo s omezenou trvanli- 
vosti. 


AIR PULSE - VytvaH a vystreluje malou vzduchovou 
zhusteninu, zpusobujicl po zasahu neprtjemna zra- 
nenip Paradm je, ze kouzlo se bez jakychkoliv 
nakladu samo doplnuje. 

Hodnoceni: Za kladm kouzlo, ktere budete pozdeji 
pouzivat pouze k mceni krabie. 

CHAIM LIGHTING - Tak dlouho, jak mate kouzlo 
aktivovano, bude kolem vis vytvorena elektricka 
aura. Tim, ze se sveho cile dotknete, zapojite ho do 
vaseho „elektrickeho obvodti" a obeti zacne protekat 
eleklricky proud, coz obvykle zpusobuje velka zra- 
neni. 

Hod no cent: Vynikajici plosne kouzlo pro ti mnoha 
slabslm proEivmkum. Na osamocene silnc nepfatel 
neina cenu pouzivat. 


CHAMPION - Pouzitim tohoto kouzla vyvolate nej- 
silnejsi moznou bytost vasi rasy, jez vam pres sve tvr 
dohlave chovani bude naklonena. 

Hodnoceni: Bez diskuse skvele. 


dum Troloku, vzdy se budete bavit Frust- 
race z hledanf kited, kterou tak dobre 
zname z jinych her, je zde odsunuta na 
druhou kolej. V podstate jde hlavne o to, 
joke kouzlo no jakern miste pouzit. A no, 
sly site sprdvne. Magie, to je to, oc tady 
beii! 


DISGUISE - Tak dlouho jak mate artefakt aktivo- 
vany, bude vase podoba totozna s vzezfemm nej- 
blizsi postavy, 

Hodnoceni: V singleplayeru si moc Disguise moc neu- 
zijete, v multiplayeru velice cenne kouzlo. 

DISTANT EYE - Kouzlo si pamatuje misto, kde bylo 
aktivovano, a pri nasledne aktivaci vam dovoli pro- 
hlednout si drive misto, kde bylo kouzlo nejdfive 
aktivovano. 

Hodnoceni: Stejny pripad jako Disguise. 

FIREBALL - Vy stroll koncentrovany svazek ohne. Ten 
exploduje po jakemkoliv kontaktu s jinou hmotou, 
krome vody. 

Hodnoceni: NezpochybniteJne nejlepsi, ,,obycejne 
ofenzivni kouzlo" roku. 


System mogie o citodelovo hra je 
vlastne tim, proc je Wheel of Time propa- 
govdno jako strategicko - okcnF hra, 

K citadelove hre se jeste vratime pozdeji, L__ j - ffl 

system mogre rozhodne zasluhuje 

duslednejst zkoumant. No prvni pohled kouzly ziv je clovek! Prove naopak. Pokud 

vd m pouzivd n i m a g i e b ud e p ra vde p o- se dostatec n e n en a u cite kom b i n ovat j ed- 

dobne evokovot vyklddani karet Magic natlivd kouzla - oc hra and, lecivd, pasto- 

the Gathering. Na ruznych mistech sveta vaci, antimagicka, refleitivni a ja nevim 
nalezate roztodivne druhy artefaktu (cel- jaka jeste, sotva muzete pomyslet no 
kem jlch je tu osi 50, sdm jsem vsechny uspech. Ve sve podstate, a souboje 

jeste neobjevil), pricemz v kazdem arte- s ostatnimj kouzelniky vam to jasne pn- 

faktu je obsozeno jine kouzlo. Cirri erne pomenou, jde o to, zvolit tu sprdvnau 
postupu ve hre vam prichdzi do ruky bojovou toktiku, pruzne reagovat na 

stale silnejsi artefakty se stale dumysl- kouzlo protivnfkq o pritom jeste do be! sky 

nejsimi efekty. Pokud na zacotku budete kmitat mysL To vie v maxi malm rychlostL 

operovat pouze trapnym fireballem, no Pokud vam Sin ci Quake If prijde jako pri- 

konci bade vas magicky inventor zahrno- lis velky bordel, rozhodne se na WoT 
va t r ta ko ve ko us ky jako B a I lef i re - su p e r- rad n e d u sev n e pri pra vte. 

silny instontni proud svetlo prochdzejici 
skrz vsechny povrchy, kosici vetsinu 
be share sveta Wheel of Time jedinym 
dotykem. Ovsem nejcn ofenzivniml 


FREEZE - Uveznt cil pod tlustou krustou ledu. 
Fostava, jez je takto posEi^ena, nc nemuze bybat 
a must pockat, az led roztaje. 

Hodnoceni: Vhodne pouzivat na silnejsi kouzelnfky. 
Posleze je nutna okamzita smrcha Hreballu, <Ne 
nebojte, nerozmrazf jeJ 


Souboje s hlavnimi charaktery, popri- 
pade jejich pohunky, rozhodne patri mezi 
ty nejzdarilejsi pascize cele hry. Kouzelnrci 
totiz nejen, ze pouztvaji kouzlo, coz osi 
nlkoho zvldst neprekvapi, ale navic jsou 
obdareni jistym vyssim stupnem inteli- 
gence, ktery jim, na rozdil od obycejnych 
pindiku, dovoluje byt vyrovnanymi protiv- 
niky. 


LEVITATE * Fo aktivaci tohoto kouzla se zacnete 
vznaset nad zemL Ovsem zdaleka to nem zadne 
letani, proto budtc pf! jeho pouzivani maximalne 
opatrnL 

Hodnoceni: Skoda, ze za pomoci tohoto kouzla nejde 
i letat. 


REFLECT - Fo dobu trvani kouzla je kolem vaseho 
tela vytvoren slit, ktery kazde kouzlo seslane na vasi 
postavu vrati k jcho autorovi. 

Hodnoceni: Jednoznacne nejlepsi obrane kouzlo. 
Bohuzel trva dost kratce. 


Single player hra je postavend no 
neobyyklem mnozstvi ruznych 
v hddaneka chytaku, ktere, 
j^\ ockoliv malokdy narazite na 
^ \ neco opravdu tuheho, deloji 
^ \ hru neobvykle svezi a hratel 


SEEKER - Kouzlo odpali na vami vybrany cil vybus- 
nou samonavadeci stfelu, ktera se nekomprotnisne 
vrhne na nebohpu obet vaseho utoku. Fo jejim dosti- 
zenf divoce exploduje na jejim tele ci povrchu. 
Hodnoceni: Vynikajici kouzlo pro multi i single 
player. 

SWAP PLACES - Toto kouzlo pfenese vasi postayu na 
misto obeli a naopak vasi cil bude pfenesen na vase 
puvodni misto. 

Hodnoceni: V single playefu urceno prevazne k feSeni 
hadanek, v multiplayeru se cas od cas podan prenest 
protivnika, ktery na vas meta fircbalty, pfimo na 
misto jejich dorucenL 
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nou. Velice take potesi maximalm' nasa- 
zeni, ktere zde kreativni clovek muze 
uplatnit. Dam pnklad. V urovni s obranou 
podzemnich kobek, jsem mel - vlastne 
mela - za ukol branit skupinu zranenych 
sester meho radu. Jelikoz utocmku bylo 
nekolik vln a Terangrealu malo, bylo 
treba vymyslet jine reseni. Uzavrel jsem 
tedy vsechny vychody tak obratne, aby 
utocnici mohli prochazet pouze okolo 
jezirka, ktere bylo nabito jakousi magic- 


/ MULTIPLAYER 
/ To, co jsme cekali v solo hre, 
y/ je zde, a rika se tomu Citadel 
Game. Vezmete partu kama- 
radu, dva tri pocitace a jdete na vec. 
Podle ocekavani je editace vaseho hradu 
omezena na rozmistovani pasti, priser 
a mirne ovlivnovani chodu veci, jako 
napriklad rozmistovani Peceti, o ktere se 
vlastne citadelova hra hraje. 

Na pocatku kazde hry si vyberete 
stranu, za kterou hodlate hrat, posleze 
mate cas na zapast’ovani sveho hradu, 
umisteni Peceti a priser. Dobrou veci je, 
ze strany jsou ctyri (Aes Sedai, Forsaken, 
Hound a Children of Light), pricemz 
kazda ma jine typy hradu a hlavne - jine 
typy priser. V kuzi dedicky Bile veze tedy 
budete chranit hrad spolu se spanilymi 
valecniky, jako Forsaken budete bicovat 
Troloky k vetsim vykonum; kazda strana 
ma sve, dokonale unikatni, potvory. Pre- 
stoze po rozmisteni priser a editaci cita- 


plosu 

• skvelc pre 

• ponekud 

zentace 

kratky single 

• poutavy 

player 

pribeh 


• originalni 


multiplayer 



Arenu a jit se do sytosti vyblbnout 
(rozumnej vymasakrovat) na svem mlad- 
sim bratrovi. Pokud by se vam jakakoliv 
z urovni nelibila a meli byste vlastni archi- 
tektonicke ambice, neni problem pouzit 
prilozeny WoT editor a vytvorit si uroven • 
vlastni! 

KOLO SE DOTOCILO 
Je tu zaver. Vse jiz bylo receno, a co 
nebylo, uz vam nikdo nepovi. Wheel of 
Time ma vsechno, co jsme od nej cekali. 

Souboje s htavmmi charaktery, popnpade jejrch 
pohunky. rozhodne patn mezi ty nejzdarilejsi 
pasaze cele hry. 

Tu vice, tu mene. Vzhledem k tomu, ze se 
jedna o skutecne originalni hru s hutnym 
multiplayerem a pomeme provazanym, 
byt nekvalitni kompresi vypravenym pribe- 
hem, je hodnoceni takove, jake vidite na 
konci recenze. Kazdemu, kdo se do WoT 
pusti, vsak doporucuji nalit vrchovaty 
kopec trpelivosti. Pokud vsak mate radi 
fantasy a akcni hry, neexistuje pro vas 
jina volba. 


Ali Sedai, kronikar 
a Bilescu Sedai, prvni predstaveny 
Radu nadhazovacu 

Thanks to: Simon Maflin, Glen DaHlgren 
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Jedinecno, okcne, strategicka 
fantasy hra pro vsechny gene- 
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kou elektrinou. Mazane jsem se skryl za dely prichazi na radu opet stary dobry 

roh a vyckaval. Po chvili jsem, presne deathmatch, jde o zcela novy nahled na 

kdyz prochazel zastup Troloku a Temnych zanr 3D rezby. Navic neni treba pripomi- 
sester, vytahl Teangreal Vichrice a pekne nat, ze teprve multi hra proven vase 
jednoho po druhem, skryt za prikrovem, magicke a kombinacni schopnosti na sto 

nahazel do elektricke vyhne. Pokud vas procent! Pokud vas citadelova hra neza- 

predchozi veta vyplasila, nemusite se bat. jima, neni nic lehciho nez zvolit obycejnou 

Wheel of Time rozhodne neni krvava hra, _ ^ 

a i kdyby, bojujeme prece za spravnou i", !i 

v e c - ne? “■ f i im v , # 


Jestli mi neco na hre jednoho hrdce 
vadilo, pak to rozhodne byla delka. Dva 
dny parby jsou preci jen malo. Na druhou 
stranu jde o vysoce kvalitni zabavu, ne 
zadne bezcilne lozeni ci zabavu vyplyvajici 
z pulrocniho zakysu. 


Vtip je v totiz tom, ze Wheel of Time 
neni jen single hra, ale i kvalitni... 


▲ Takhle to dopadne, kdyz 
setyden nemijete. 


<< Neprisernejsi priserou 
WoT je mezek, ktery si rikd 
Legion. Ac to na obrdzku 
neni az tak dobre videt, je 
cely slozen z lidskych tel. 
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J en minimum hernich titull 
dockalo tri pokracovam. N 
konci (etosmho roku se firmj 
Core Design muze pochlubii 
ctvrtym dilem legendarm Tomb Raider 
serie. Naprosto presne si dokazu pred- 
stavit vase otdzky, ktere The Last Reve¬ 
lation predchazely.Bude novy TR stejny 
jako predesle? Kez by! Na druhe strane 
- Bude novy TR stejny jako predesle? To 
snad NE! K te druhe strane bych se rad 
pridal i jq.Byl jsem predevsim zveaavy, 
podari-li se do noveho titulu prosadit 
dostatek inovaci, aby jeho vydani 
davalo vubec smysl. Vzdyt priznejme si 
(hardcorovi fanousci Lary Croft necht' 
odlozi zbrane), prvni dil znamenal radi- 
kalni krok vpred, o tom neni debat. 
Avsak u druheho a tretiho jsem met 
chvilemi pocit, ze ten caj, co piji, uz jed- 
nou louhovany byl. Muj story kamarod 
dokonce prohlasil, ze treti dil by si 
nedovolil vydat ani jako datadisk. Nevi- 
dim to tak cerne, ale kdybych nenasel 
nic noveho, pfekvapujiciho, cela histo- 
rie prsate orcheolozky by pro me defi- 
nitivne skoncila. NESKONCILA!!! 


















ucem ke svemu staremu priteli, 
rakouskemu dobrodruhovi. Werner 
von Croy, tak se jmenuje pomocmk pra- 
vazejici Laru prvmmi dvema urovnemi 

(celkem jich bude vice nez tricet). Vra- Y 

time se do Kambodzi, do dob davno 

pred zakernou Natlou (hlavni mrchou J 

v 77? 7) a dozvime se i neco o minulosti 

nasi atletky. Mistr von Croy ji uci ^ 

novym pohybum, dava cenne rady _ * ^ ^ 

ohledne archeologie, chovani ' \ 

v extremnich podmin- C j y 

kach a umem prezit | ^ 

vubec. Veterani, ' - ^ 

kteri prosli minule f \v r> <r .t* 

dily tom a zpet / V J l \ % 

i se zlomenym ^ ^ 

malickem, budou \ 

mozna trochu prs- 
kat, ale duvod 
k tomu rozhodne neni. 

Zacatek je jak poucny, tak §7 J 

zabavny. Rozhodne lepsi nez . y 

cucet do manualu. Na konci kam- f 

bodzske mise jste nasilne rozdeleni ^ j V 

a po ztrate vedomi se probouzite pod 

teplymi paprsky slunneho Egypta. > Bk 

Chvili se budete poflakovat pousti, ,fm 

najmete si noveho pruvodce ( 

a v jedne z kobek najdete cenny arte- 
fakt. S tim vam posleze provazejici 
vytecmk zdrhne a honicka zacind. 

Vasim problemem budou nejen 
hddanky a pasti, ale tez skupinka. 

ktera se pachti po podobnych vecech hre za klicove a ktere zpusobily 
jako vy. Jeji identitu netreba prozrazo razny krok vpred oproti minulym 


Lara Croft, dcera lorda Henshinglyho, byla vychovavana 
v uzavrenem aristokratickem svct£ - obklopena sluiebnic- 
tvem a vyssi spole^nosti jiz od sveho narozeni. 

Vzhledem ke svemu piivodu ziskala to nejlepsiho 
mozne vzdelani, ale jiz b£hem studii bylo zrejme, ze jeji 
nalady a impulsivnf povaha budou smerovat trosku 
jinym smerem. 

Sice ji to trvalo par let, ale nakonec prece jenom nalezla 
sama sebe - se zbrani v ruce a archeologickym vetrem 
v zadech. Mezi jeji hlavni inspiratory patril profesor Wer¬ 
ner Von Croy, respektovany archeolog, od ktereho se nau- 
cila spoustu veci. Najednou se zacala zajimat o casopisy 
typu National Geographic a jeji pokoj byl vyzdoben sta- 
robylymi mapami, ktere si za tezke penize kupovala 
v antikvariatech. 

Proslycha se, ze svoji impulsivnf a rozvemou povahu 
zdedila po svem otci, ktery jakozto amatersky archeolog 
hojne navstevoval vykopavky v Egypte, Jordanu, Jizni 
Americe a podobnych mtstech. 

My ostatni ale prece davno vime, ze Lara vznikla 
jakozto vedlejsi produkt lndiany jonese pri jeho honbe za 
posvatnym symbolem Ut-Aar, ktery ho zavedl do Jizni 
Ameriky, kde se bezmezne (a kratkodobe) zamiloval do 
krasne amazonky. 

Verzi ohledne skutecne minulosti Lary existuje prehr§el 
a nikdo z nas vlastne nevi, jak to skutecne bylo, ale tfeba 
se dozvime vice prave v „Poslednin\ Odhaleni", kdo vi? 


TRESTE SE. MUMIE! 

Vase nedockave oci uz jiste proletly 
nabizene screenshoty, takze nemusim 
delat velke tajnosti s tim, kde se pribeh 
odehrava. Ano, je to Egypt! Tajemny, 
s oderem davnych veku, misto uchovd- 


vajici si sve tajnosti po cela staleti. vat, osidil bych vas o par prekvapek. dilum. 


Chcete-li najit neprobadany kout, dopo- Nicmene mista putovani - Semerkhe- 

rucuji vydat se na sever Afriky. I Lara tova hrobka v Karnaku, Alexandrii, UMELA INTELIGENCE 

tarn jela. Kahiru a nakonec slavne pyramidy O umely travnik se spalite, umele 


v Gize - ta bych vam zatajit nemel. hrnicky se roztecou (videli jste Pelisky?) 


Uz zacatek napovi, ze TR:LR nebude Pokud se bojite, ze ke hre potrebujete a o umelych zubech radeji nemluvit. 


jen poslusnym nasledovnikem svych erudovaneho egyptologa, jsou obavy S umelou inteligenci je to trochu jinak. 

predchudcu. Podarilo se zde velice plane. Laru by do konce meli dotah* Predesle dily rozhodne nebyly ve sve 

dobre propojit tutorial a uvod do hry. nout i propadlici z dejepisu. dobe outsidery, v porovnani s dneskem 

Kdyz bylo Lare sestndct let, rozhodl Ted si vypichneme (oci neeee - pozn. vsak silne pokulhovaji. TR: Posledni 
se story Croft zapracovat no budouo red.) nekolik aspektu, ktere povazuji ve odhaleni na svou soucasnou konku- 

nosti sve copate dcerky a poslal ji na renci rozhodne neztraci. Jiz uvod 



s mistrem von Croyem ukaze, ceho se 
muzeme od NPC postav a ostatnich 
potvor dockat. Vasi oponenti totiz 
nejednaji podle jednoducheho sche- 
matu nebo pripraveneho vzorce, oni na 
vase akce reaguji! Nekteri jsou 
dokonce vybaveni plnou skalou vasich 
pohybu. At uz proti vam stoji kostlivec, 
obri skorpion, mumie (to jsou ti ofaco- 
















kohled (zoomovaci), revolver, svetlice 
o didf. Dole jsou zde jine zbrane, jako 
napriktad brokovnicCn V baghku tez 
najdete munict, at' uz ke Stfelnym zbra- 
mm nebo grandty. Ty jsou k dostani ve 
trech provedentch. Utocne - omracujid, 
demolicni - to kdyz nejaka drobnost 
prekdzi v eeste, a koufove.Vybornd je 
m oz nos t ko m bi na ce j ed n ot I i vy c h poJo- 
zek. Kdyz zkornbin ujete pusku a lase- 
royy zamefovac, je z vas ra 2 em solidni 
ostrelovac. No zddost bostonskeho 
Automoto klubu se budete mod tez 
projet v jeepu a no motorce. 

Absenci nekterych propriety ktere by 
si jinak dama no dalekau cestu urcite 
vzala, bychom meli vyrobcum odpustit. 
Real)to odsud pocud. Pojdme se mrk- 
nout porddne no ten jejl notysek. 


zustdva veeefe s Dukem. Ve hre vsak 
budeme notes vyuzivat k uplne jinym 
ucelum. Veskery prubeh dobrodruistvi 
v nem bude padrobne a prehledne 
zaznamenan, doplnit ho muiete i o sve 
pazndmky. Nechybi zdsobarna map, ze 
ktere jsem si mohl no konci hry nechat 
vytisknout solidni atlas, ale jd holt 
nejsem ten podnikavy typ. Dale je zde 
neco spicku z Lariny historie a ki 
tek, kde abcas dostanete drob- 
nou radu pri extrahuinem 
zdkysu. Didf je velice 
pekne 
zpra ca¬ 
va ny 

a na prist i 
kalen- 
ddrni 
rok si 
take 
neco 

podobneho 
poridim. 


GRAFIKA 
Je lepsi, ole to o 
nikoho neprekvo^.. 

Do Lary je samo- 
zfejme nosoukdrto vke 
potygonu a engine je predelany 
Zdurazneme i poutave FMV 
sekvence. Ty jsou na konci spl 
nenych ukolu, celkem jich je 
ve hre asi 40 minut a maji 
jedno spalecne - vypadaji 
uchvatne. Za nejpovedenejsi 
povazuji inter! ery pyramid, 
v nekterych okamzicich jsem 
temer zapaminal, ze se vie ode’ 
hrdva pauze a obrazovce. 




• mi;,- . 


- — -—- - - M-M uw im 

hllp://ww w. I a ra c roftc t>m/model/ ~ oficialm a prehledna stranka o skutecnych modelech Lary 

Croftove vcetne tuny osobmch utiaju a podmpitelrte i zhavych 
fotografiL 

www.tornbraider.com - prehledna a vectia (mimochodem taktez oficialm) stranka venovana 
hernim seriim a fenomenu Tomb Raider. 

http://volcct i m es, 11 e t/|nain.ht m) - a jesle vetsi davka infomiaci o skutecne podobe Lary Croft, 

vcetne in forma cf o vsech dilech hry. 

http://network.ctimes.net/gfb/index.htm - provedena internetova stranka venovana nejenom Lafe, 

ale i jinym fantasy kiaskam, a mttno podotknout, ze 
nektere z tiich jsou . ale vsak uvidite, 

httpV/trarchive.ctiittes.net/ - aby toho nebvlo malo, tak tu mame jeste jeditu stranku venovanou 
Tomb RaiderovL 

http://network.cti mes.net/LiC/ - lehce kontroverzm stranka se spoustou obrazku Lary. 
http://network.ctimcs.net/bolc/ - na teto strance naleznete mimo jineho i nejvetsi sbiTku 

wallpaperu s tematem Tomb Raider. 


HFATELNOST 

Hlavni chod dnesniho menu. 
Zachutna, nebo ho vyplivneme 
a nechame na pospas vlkum? Slo 
zita otdzka, jednoducha odpo- 
ved'. Tomb Raider: Last 
Revelation je skveld zdbava 
na mnoho dni. I kdyz nepo- 
chybuji a tom, ze majitele 
hydraulickych rukou s niin 
budou hotovi rychleji, 
valna vetsina si s mm 
uzije azaz. Atmosfera 
hry vdsjen tak 
nepusti, protoze 
zavan stare ho 
Lgypta je neska¬ 
te one Si lay. Staro- 
veke pamatky, 
temne hrobky 
a Qkouzlujici 
pyramidy spa- 
tehfive udrzt 


vanrfaraonl) nebo duchove pyramid, 
nemdte ani dwilku no addechnuti. Pro- 
ndsleduji, uhybaji, schovavaji se, utoci 
ze zdfohy, proste deiaji vse pro to, 
abyste ani jednoho z nich nepodcenitl 
Muj nejharsi souboj by! s ohnivymi 
duchy. Asi hodinu jsem do nich rezal 
a nic. Vyzkousel jsem snad vsechny 
bojove manevry, chvilemi jsem si pfipa- 
dal jak na stfelnid, chvilemi na tre- 
ninku karate, a stale nic. Pak jsem 
hodinu mldtil hlavou do monitoru (jizvu 
rad ukoiu), protoze a kousek dal byl 
maly bazenek, d iky n$muz jsem si 
s ohhivdkama prece jen snadneji pora* 
dil. To nemela byt ukdzka me stupidity 
(byla - pozn + red.), ole urovne souboju 
neomezujtcf se na pouhe udef, zastfel, 
dobij. 

VYBAVA 

U Lary stale stejnd. Videl bych to na 
takovych 85D - vybavtcka bezesporu 
kvalitn*. K idealu devadesdtych let 90- 
60-90 j« nechybi temef nic a obcas jsem 
se pfislihL. No jooo, puritani, Tak tedy; 

VYBAVA ■ INVENTORAR 
Mezi standardnf patfi kompas (u nekte¬ 
rych questu na presto nezbytnost), dale- 


DIAR 

Leccos naznacilo me preview v minu- 
lem cisle (Score71). Nakonec byly ska¬ 
te cne vyskrtnuty zaznamy o Lafinych 
exmilencich, pouze u kolonky 14. rijna 
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1 Lena uz je pr&di 
jen troshu uta- 
hanb 


* Slcvelg atmo- 
iftvtj Lajuplneha 

Eg^pta 
■ Pfibih 

* Uvadni lively 

*D1 6 f 


KCd r'lftr'pia rod tOffib raidefwfcy, 
at jde a dam dal. Qstaim' by si la 
nemeli nechat ujiL 


mmusu 


P? > % k 

5 t 


vast pozornost Wezapomenutelny je 
pro me zozitek z tmove mistnosti, kde 
jsem si muse I pomoci uzkym kuzelem 
svetla baterky, Jen tak jsem s mm 
smejdil po stenach a rcajednou se mi 
do zomdho pole dostolo zqsnend 
mumie. V kltdu jsem si zomiril a chy- 
stal se k vystrelu, kdyz tu se v zari 
objevila jeste jedna, vzddlena ode me 
osi dvocet centimetru. St6t se to 
v redlu, tok zdrbam oz do Lybie, 

Zddrne pineni vsech ukolu vam 
budou ztrpcovat ruzne quest iky. Jako 
obvykle $e musime pfipravit na spoustu 
spmocu, kltctJj soch s otdcecimi Kla¬ 
va mi a spousty tech, ktere uz jsme 
nefcde videli. Diky novym pohybum - spl- 




a t ' igli! 

''• * 1 '???- 



- Hi 

sik 


hdm po lane, pdeem, koponce (Ize pou- 
zit I no dvere), nebo prohleddvdm pora- 
zenych se prestor pro prekozky jeste 
zvysil. Ne musime se tedy bat, ze 
bychom se nudHL H lav mm tmelem 
celeho projektu je pak vet ice stlrvy pfb 
beh, ktery se muze pine rozvinout pre- 
devsim dlky omezenemu prostom 
Egypto o jeho historicke vybave. 

OVLADANI JE NATKA 
MOUDROSTI 

Boze zase kecdm, vzdyt’je nod Slunce 
jasne, ze matkau moudrosti je Werner 
von Croy, Jinak v tomto smeru zustalo 
vse pri starem, tedy krome nekollka 
novych pohybu, Opet bode 
vyhoda na strane dlouhole- 
tych hracu no klovir o lidi 
vlastmci jedendet a vice 
prstu, ale prece jste nece- 
fcali zddnou brnkacku* Co 
by to bylo za Tomb Rat- 
data bez dlouheho 
trenovam ne kte¬ 
ry ch pre- 
skoku. 


SHRNME TO 
Zaryti odpdrci teto 
serie zusto- 
nou zary- 
tyml 
odpurci. 

Neza- 
rytym 
o dp ur- 
cum 
bych 

doporucil, 
a by to se 
ctvrtym dilem 
zkusllL Pokud se 
nekomu atespon 
trochu libtly predeste dity, bude 
urcite spokojeny, Milovnici tom bra¬ 
ider ovek joko zanru se muzou 
zaradovat, jok se jejich obli'bend 
odnoz posunula opet o kousek dal. 


!l\ 


Li_ 


a ti z vds, kteri no Loro nedoli nikdy 
dopustlt, muzou bouchot sampanske 
- IARA JE ZPATKY SE VZTYCENOU HLA 
VOU! 

Nilem krteny Tukan 

RS. Za pomoc dekuji Egyptanovl 
Slnuhetovi za peknou knizku 
a Egypto no vi Chalidovi za 
vyborne tobulky. 






PecUve si prohlednete nlsiedujid tfi obrazky skutecnych 
charakteru digitalnich hrdinek a napiste nam^ ktera z nich 
se vam Ubi nejvke a proc- My si pozome prostudujeme 
vase argumenty, nejvtipnejsf odpovedi sJosujeme a 
vyherci obdrzi originalku skvele hry Driver. Mame pro 
vas pfichysiane pouze tfi krabice s autaky, takze pospe^te, 
protoie nebudou. 


TOMB RAIDER 
zastupuje 

Lara Croft alias Lara Weller. 


DKAKAN 
zastupuje Rhynn 
skute^ne jmeno nezname. 


WHEEL OF TIME 
Elayna 

skutecne jmeno zustiva opredeno 
magickou mlhou. 
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Half-Life: Opposing fora 

Udalosti v laboratori Black Mesa jsou odborne vedecke verejnosti dobre znamy 
zejmena z pojednani laureata Nobelovy ceny. Dr. Gordona Freemana. Modern! 
veda si ale presto vyzaduje zhodnoceni skutecnosti z vice uhlu pohledu. 



Classic jsem take nehral dele nez dva dny 
v kuse a nemam vsechny mapy do Action 
Half-Life a Counterstrike. Nem to malo? 
Nezbyva nez doufat, ze nem, a ze mi 
vsichni pravoverni Half-Lifers prominou pri- 
padnd sldpnuti vedle. 


Jestlize si ale kazdy poctivy recenzent 
musi klast vyse vyjmenovane otazky tvari 
v tvar obrovskemu hejnu fanousku tehle 
legendy, potom si nemene zdvazne otazky 
musi klast kazdy, kdo se pokusi' o jakykoli 
add on (a to vcetne datadisku) pro Half- 
Life. Neni zadnym tajemstvim, ze Oppo¬ 
sing Force je prvni oficialm 
datadisk (stovky amaterskych 
map a mapicek se nepocftaji) 
S . pro Half-Life, a jak uz je 
■ k u datadisku zvykem, nepo- 
| m chazi pnmo od mistru 


► Hasak sedne pcknc do 
ruky o je o moc lepsi nez 
pacidlc z puvodniho Half- 
life. 


► ► Spadly Osprey je mis- 
tem, ktere je citit krchovem. 


a zadny z fanousku Half-Life nemuze ffci 
ani jedno krive slovo. Ted' se vas o tom 
pokusim presvedcit. 

Zacinat tody nejakym shrnuti'm deje 
Half-Life je zbytecne plytvani mistem. Jed- 
nak Half-Life kazdy znd, jednak si bez origi¬ 
nal Opposing Force stejne nezahrajete. 
Takze nic. Zacneme tim, jakym zpusobem 
dokazal Gearbox provazat dejove linie 
obou pribehu do verohodneho celku. 

Z rady rozhovoru uverejnenych jeste pred 
vydanim Opposing Force vyplynulo jednak 
to, ze hlavnim hrdinou tody uz nebude Fre¬ 
eman, ale clovek na druhe strane barikody 
- desatnik Shephard, ktery byl spolu se 
svym tymem vyslan na misto v dobe, kdy 
udalosti v Black Mesa zacaly nabirat 
vysoke obratky. A tak, jestlize Half-Life 
zacina ve voziku podzemni drahy, Oppo¬ 
sing Force se uvede nemene stylovym 
vysadkem ve vojenskem vrtulm'ku, ve kte- 
rem se Sherman spolu se svymi spolubojov- 
niky dopravi na misto akce. Nebyl by to ale 
,pravy americky hrdina", kdyby se svymi 
druhy zustal dlouho. Sestreleni vysadko- 
veho vrtulniku nebude zadnym prekvape- 
nim, stejne jako zacatek hry po probuzeni 
z bezvedomi - bez kamaradu a beze zbrani. 
Zacina se cesta skrz naskrz arealem Black 
Mesa, ve ktere nebude chybet spousta 
narazek na puvodni Half-Life ani setkani se 
zndmym ,muzem v obleku", a dokonce ani 



usim se priznat, ze pri psam 
recenze na Opposing Force mam 
prece jen trochu mrazeni 
v zadech. Ne snad proto, ze by moje 
sverace nebyly v poradku, anebo 
proto, ze bych se obdval cestovam 
v jinych dimenzich. Jde o ryze 
osobni zalezitost. Znate ten 
pocit posvatne hruzy. Pochyb- 
nosti o sobe sumem a otazky, 
zda jste toho ukolu, ktery 
pred vas realita stavf, sku- 
tecne hoden? Tohle totiz neni 
jen nejaka obycejnd recenze 
na nejaky prachsprosty data 
! disk k radove hre. Tady mlu- 
vime o legende. O stalici na 
herni scene, kterou znd snad 
uplne kazdy. Jakekoli sestou- 
pern' z te prove cesty muze byt 
pro recenzenta osudne. Vzdyf 
Half-Life, to je modla kazdeho 
pocitacoveho hrdce. Staci omy- 
lem utrousit nevhodne slovicko 
a je konec - reputace (je-li nejaka) 
je navzdy ztracena a recenzenta 
cekd ponury osud v podobe her 
jako Sk'ritek v Risi divu 15, The 
Return of the Killing Putty, 
v nejlepsmn pripade pak 
Mutarium 2. A tak se sdm 
sebe ptam: Jsem toho hoden? 
Vim o Half-Life opravdu 
dost, a by muj ndzor byl 
hodnoverny? Vzdyt' jsem 
tuhle hru dohral jenom 
dvakrat. Team Fortress 


t 



samotnych - tedy od tymu Valve - ale od 
skupiny Gearbox. Jejich ukol byl mnohem 
obtiznejsi - pokusit se vytvorit hru, kterd by 
byla sama o sobe alespoh zcasti tak kva- 
litni, jako byl genialm Half-Life. Uz ted'je 
alejasne, ze pochybnosti, byly-li nejake, 
nebyly na miste. Opposing Force je pravde- 
podobne jeden z nejlepsich datadisku, 
ktere se kdy k jakekoli hre objevily. Gearbox 
splnil svuj ukol na 100% (moznd to zavdni 
socialistickou terminologii, ale je to tak) 



pohled na Freemanova zada. Zhruba prvni 
tretina hry totiz probihd soubezne s dejem 
Half-Life - tato cast konci otevrenim brany 
na Xen a Freemanovym teleportovanim (to 
je ta chvile, kdy uvidite jeho zdda). Zbytek 
hry zahrnuje stridave boj s alieny, a to jed¬ 
nak se starymi znamymi, ale i se spoustou 
novych mutaci, a stridave boj se special- 
nimi jednotkami Black Ops, ktere jsou cel- 
kem uz dtvrtou stranou ve hre (Freeman, 
vetrelci, a .radovi - vojdci jsou temi tremi 
ostatm'mi). 

Ti z vas, kteri si Half-Life oblibili zejmena 
kvuli pusobivym momentum a scenkdm, 
ktere jsou pripraveny jen pro vase pote- 
seni, nebudou tady ani v nejmensim zkla- 
mani. Jestli jste se tedy bali, ze datadisk 
bude jenom obycejnou strileckou, mozna 
se stejnym nametem, muzete svoje obavy 
odlozit. Atmosfera Half-Life zustala zacho- 
vdna do posledni kapky adrenalinu a co je 
zvlastm. volbou j;neho uhlu pohledu se 
autorum podc^ o vyvolat (alespoh ve mne) 
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uplne jiny pocit ze hry. Zatimco pfedtim 
jste byl Freeman - vcelku radovy vedec, 
ktery byl ve spatnou chvili na spatnem 
miste, a v boji jste se ocitli vicemene naho- 
dou, ted' uz je to jinak. Patrite tody k elite 
armddy a mate pine pravo se tak citit - 
s obrovskym arzenalem zbram' a prilezi- 
tostnou podporou ostatnich vojaku se 
muzete casto citit panem situace. Nedivte 
se, kdyz vas cas od casu popadne plnohod- 
notny ,berserk" a vy budete s ocima podli- 
tyma krvf a penou na brade s brokovnici 
pronasledovat alieny s revem ,come get 
some", jak jste se naucili uz v Duke Nukem 
3D. Jeden takovy moment nastane tfeba 
ve chvili, kdy se uz uz blizite k vysadkovemu 
vrtulniku, ktery vas ma odnest do bezpeci, 
kdyz tu se zavrou dvere hangdru a za nimi 
se objevi - kdo jiny nez pan s kufrikem. 

Jestli v tu chvili neuvidite rude, potom 
byste mohli pilotovat raketopldn - jste 
opravdu klid'as. 


Samozrejme nechybi ani oblibene 
sceaky ,za sklem", ve kterych budou vedci, 
ale i vojaci masakrovani temi nejrozmani- 
tejsimi zpusoby. Znalci Half-Life navic oceni 


nete v trochu jine situaci 
nez pfi poklidnem nakla- 
dani beden. 


Jestlize Half-Life nebyla cira 
akce a prilezitostne zapojeni mozku 
tady bylo nezbytne, Opposing Force klade 
mozna jeste vetsi naroky na vasi schopnost 
resit nejruznejsi puzzly. Ty nejsou vubec 
obtizne a zahrnuji zejmena hledani cest 
pres neprostupne koridory, posouvani 
beden, likvidovani dobre lozenych automa- 
tickych kanonu, putovani vytahovymi sach- 
tami a tak podobne. Jsou tady ale i uplne 
nove prvky. Tim asi nejvyraznejsim z nich je 
pritomnost ostatnich vojaku, kteri jsou roz- 
trouseni - podobne jako straze v Half-Life - 
po cele hre. Tentokrdt ale muzete mit tako- 
vych ,wingmanu“ i vice (nekdy i dobre pul 
tuctu), pricemz kazdy z nich ma jinou 
zbrah (pistole, brokovnice, samopaly, 
dokonce velkorazni kulomet). Vetsi pocet 
vojaku se hodi zejmena v bojich s elitnimi 
Black Ops, kterych je tady rozhodne vetsi 
pocet nez v Half-Life. Prestrelky vetsiho 
mnozstvi vojaku s neprateli, at' uz na otev* 
renych prostranstvich anebo v koridorech, 


pctri k tern nejdivocejsim, ale take nejza- 
bavnejsim scendm v cele hre. Krome rado- 
vych vojaku jsou tady jeste dva specialni 
charaktery, ktere muzete vyuzivat. Medik 
funguje jako mobilni lekarnicka, a to neje- 
nom pro vas, ale i pro ostatni ranene 
vojaky. Druhou postavou je i inzenyr se 
svareckou, ktery dokaze otevirat zavrene 
dvere - jednim z .puzzlu" ve hre je otevrit 
cestu pro medika, jenz pak uzdravi inze* 
nyra, a ten na oplatku otevre dvere dal. 
Pokud prezije. 

Dalsi puzzly potom zahrnuji pouzivani 
noveho artefaktu, kterym je zndmy stro- 
povy chmatak (ta vec, co vas vytahla ze 
zeme a sezrala i s chlupama). Modifiko- 
vana vec, kterou si nasadite na ruku, vam 
umozni pritahnout se na jinak nedostupna 
mista. A jeste jedna vec novym prvkem 
jsou tady provazy, po kterych muzete spl- 
hat a na kterych se muzete i houpat. 

Nekdy to ale nejsou provazy, ole elektricke 
draty a vypinani privodu elektriny je dalsim 
problemem, pred kterym budete stat. 
Zkratka a dobre - na nedostatek skvelych 
scenek ani na maly pocet problemu a pfilis 
mnoho strileni si take stezovat urcite nebu- 
dete. 

To ovsem neznamena, ze by tady strileni 
bylo malo. Naopak nekdy az moc, 


^^^onfig u race^^ 


Vyrobce 

Gearbox 

Distributor 

Sierra 

System 

Win 95/98, Half Life 

CPU 

Pentium 133 

Pa met 

24 MB 

Harddisk 

200 MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

ana 


^^verdlkl ^ 

Provd«podobne nejlep^i doto- 
disk, ktery kdy spatril sv^tlo 
sveto. 


plusy 


• interakce 

• nemuiete 

s NPC posta* 

zabit Gordona 

vamt - vojaky, 

Freemono, ole 

mediky a inze 

to byste stejn£ 

nyry 

• uzosndAI 

nepfatel 
• spousta 
noyych zbram, 
nepfotel, vyniko- 
jid puzzly. 

• malo Xenu 

nechtdli delat. 




radu situaci, ve kterych se ocitnete v ,prvni 
hre" jakoby z druhe strany. Vedle uz zmine- 
neho sledovani Freemanova uniku do jine 
dimenze to jsou i nejruznejsi dalsi mista, 
ktera zndte z HL. Jmenujme tfeba vozik 
podzemky, ve kterem uslysite zvukove 
znacne deformovanou nahravku, kterou 
jste slyseli v intru Half-Life, cestovani po 
kolejich v tunelech, kde jste jako Freeman 
prehazovali paky ve snaze navest vozik na 
tu spravnou cestu, anebo stareho zna- 
meho nakladniho robota, ktereho zastih- 





...kclyz < li4 oi vie* up/ miiiei... 

Tvuj herni raj je nedostupny? Pobav se a doplh zasoby! 

Ziska§ §anci na nerusene poteseni ze hry! Staci objevit v bezne 
distribudnl siti SEMTEX energy drink s logem Sony PlayStation 
ze specialni sdrie. PoSli libovolny diikaz. Obalku oznac heslem 
SEMTEX-PlayStation a zpatedni adresou. Ve hre je kompletni 
vybaveni PlayStation od PINELLI k Jezisku. 

Kontaktni adresa je PUB, Na Porici 25, Praha 1. 

Chce5-li zvySit sve Sance v zav^refinem losovani. navSliv akei, kterou 
PINELLI podporuje. Poili vstupenku nebo fotku a budeS do m6s»ce odm6n6n 
inspiradni s4rii drinkii pfimo od zdroje 
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A ZdrOvOtnik je syrtlpQtdk G navicje podubny Ortbovi, (Tim jime myiileli, ze 
nevypodd prills dob re.) 



DISPLACER - experimentalm zari- 
zeni, ktere prenasi cil do jine 
dimenze - konkretne na Xen. Ide- 
alm proti velkym S silnym protiv- 
mkum, ale da se pouzft i na vlastni 
osobu. 


.357 DESERT EAGLE - dustojna 
nahrazka bubinkoveho revolveru 
Magnum, Velmi silne a v sckun- 
darrrim modu stfelby velmi 
presne. A jako obvykle - mu nice je 
velmi vzacna. 


M-249 SAW - pechotni kulomet si 
dokaze snadno a rychle poradit 
s libovolnym mnozstvim nepratel. 
ldealni pro otevrene prostranstvf 
a pro podpurnou palbu* 


WRENCH ~ poet ivy hasak patn do 
vybavy kazdelio prislusnika speci- 
alnfch jednotek. Ale ne - tohle je 
vlastne jenom o hodne siln£js( 
verze toho stareho dobieho z Half- 
Life. 

__ ) 


- ■ n 

Nektere z novych zbrani v Opposing Force: 

BARNACLE - byvala to takova 
obycejna poziTacka lidi visici ze 
stropu. Ted' je to uziteeny nastroj, 
ktery slouzi k pritahovani na 
nedostupna mista. 


SPORE LAUNCHER - roztomile 
male zviratko, ktere Strfli jedovate 
spory. Vyhoda je, ze spory rostou 
na lecjakych mistecli a neustale se 
obnovuji, Stffli bud'to primo 
anebo obloukem. 




zejmeno diky vylepsene umele inteligenci 
protivniku, ktefi se houfuji, obchozeji vase 
postaveni, hazeji grandly, a pokud jde 
a dobfe umtstene snipery, o tech radeji ani 
nemluvit. Samozrejme nechybi nave 
zb rone, z nichi nektere jsou skutecnyml 
lahudkami. Bubinkovy revolver nahradil 
Desert Eagle s laserovym zamerovqcem 
(vzdkladnim mddu stnli rychleji 
a nepresne, sekunddrni mod zapne lose* 
rovy zamerovac, ktery strelbu zpomali 
o zpresni). Fro chvilky oddychu v tezke 
pa I be je tady kulomet M 249 SAW o labuz- 
nickou serii .pozemskych 11 zbrani uzovird 
presno a silnd sniperskd puska. Jenomze to 
neni zdaleka vsechno - najdete tody 
i zbrone experimentalni o mimozemske. Za 
zminku stoji prinejmensim dve (vedle uz 


score 90% 


uvedeneho # jazyka if ).Tou 
prvnf je prototyp zbrone, 
kterd veskere ne prate le pre- 
ndsi do jine dimenze v prvmm 
modu o mddu druhem tom pre- 
nese primo vds. K dobru Gearboxu je 
tfeba pfipocist zejmeno to, ze ndvstevy 
v jine dimenzi jsou tentokrdt velmi, velmi 
ridke a take velmi strizlive. ^ddne frustru- 
jici skdkdni po plosinkach v nizke gravitad 
o utikdni pfed povouky zavrsene bojenn 
proti gigantickemu ditdti s obri hlovou. 
Druhou zbrani je potom podivny mimo- 
zemsky, nebo spile mimodimenzionaj.ni 
zivocich, ktere ho nojdete lezet bezbron- 
neho no zemi a se kterym se velmi sblfzite, 
IMejenom, ze munice do nej # roste" na spe- 
cialnrch mfstech, kde ji muzete neustale 
# sklizet", ale k protelskemu vztahu s timto 
monstrem prispivo i obcasne pohlozeni, 
ktereho se teto netradicni zbrani dasto 
dostavd. 


Table recenze r ozhodne nebyla vycerpd- 
vojicim popisem Opposing Force f protoze 
i kdyz se jedno ^pouze'" o datadisk, nojdete 
tady vetsi o lepsi zabavu nez v leejake 
plnohodnotne hre. Jestli jste si zomilovoli 
Holf-Ufe {o ze vds peknych par set tisic 
tarn nekde venku je) a meti jste obovy, ze 
se s datodiskem nedockote niceho senzac- 
niho, muzete vcelku klidne spat, protoze 
vole obavy byly naprosto liche. Ale vzato 
do dusledku - kdyz si Opposing Force 
zohrajete, zcela jiste vdm to klidne sny 
nepfinese. 0 nocni mury pine mutontu, 
skokajicich krabu prisdvojicich se na obll- 
cej, monstrdznich olienu o smrtelne rych- 
lych aernych vojaku budele mit no dlouhou 
dabu vystardna. Ale tak to ma byt. 
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Nocturne 


Nebojme se a pojdme se bat. cas nocmch mur je tu! 


talo se pozdniho listopadoveho 
vecera, ze k nam do redokce 
dorozil no kost promokly agent 
s nendpadne vyhlizejici obolkou obsahu- 
jici Cosi. Nikdo v ten moment nebyl zve- 
dav, co to Cosi vlastne je, nikoho 
nezajimalo, co tato skrovna, nafoukla 
o destem pokousand obalka skryvala. No 
svych monitorech prohaneli nejake fotba- 
listy □ netusili, jakyze to skvost se vlastne 
v temnotdch muze skryvat Chybovali o jd 
diky tomu mel tu cest si no vlastm kuzi 
vyzkouset kouzelnou atmasferu Nocturne 



do Nemecka (roku 1927), kde budete 
muset objevit myticky artefakt. Die 
povesti by mel byt vampir, ktery si ho 
navlekne, imanni vuci vsem stqndardnfm 
zbranmn proti temto tvorum o tedy byt 
v pod state nesmrtelny. Prvnf mise (a no, 
kazdd epizoda je navfc rozdeleno jeste do 
nekolika casti) pfed vdmi otevfe dvere do 
strasidelneho mestecka plneho ozivlych 
mrtvol a letajicich demanu. Bude ndsledo- 
vat prochdzka temnym hvozdem, kde no 
vds pro zmenu cihaji nateseni vlkodlaci, 
o musinn fici, ze jsem ve spied stromu 
strdvll peknych par ho din, nez jsem nalezl 
to spravnou cestu dale. Nakonec se podf- 
vate do hnuzostrasneha zdmku naplne- 
neho oz po ok raj upiry, zombi ky 


a hned no uvod vdm prozradim, ze to 
bylo pekeine! 



Pfesne v den znameho amerlcke svdtku 
Halloween vypustili outori z dilen Terminal 
Reality (zndmd pfedevsim svou akcnihrou 
Terminal Velocity a ,autdky* /Wooster 
Track Madness 1,2) hruzostrasnou 
3D akcni adventuru Nocturne situo- 
vanou do fiktivnfch tricatych let 
naseho staled. Vezte, ze svet 
v teto dobe by I piny choosy 
Ozivlych mrtvol, upiru, 
vlkodlaku a padobne 
ho vet i, ale nikdo o tom 
nemel ant potuchy. Samo- 
zfejme, ze nekdo a tom 
vedel, ole bylo to jen hrstka vyvolenych 
st'astlivcu, kteri byli cleny spolecenstva 
zvoneho Spookhouse, Pro zjednodusem 
si predstavme X-Files. Similarita se 
Spookhousem je nasnqde, jen s tfm roz- 
dilem, ze Mulder neni tok uplne nor- 
mdlnim clovekem a Dr. Scullyova se 
abcos napije z cizf krve. Krom techto 
dvou bytosti naleznete ve spolecen- 
t stvu jeste demona Molocha, dak- 
torku Holliday, voodoo kneze Scato, 
ozivene monstrum jako Franken 
stein Vincenzo (pfidd se do spole- 



censtva oz po odehrani treti epizody) 
a spoustu dallfch zajimovych charokteru. 
Tedy jak vidfte, budou s vdmi spolupraco- 
vat v prubehu hry velice zvldstni bytosti. 


Hro je rozdeleno do ctyr pnbehove 
oddelenych epizod. Pokud se vdm je 
po da fi vsechny dokoncit, dockdte se vel- 
keho zdverecneho finale, ve kterem bude 
zodpovezeno spousta temnotou 
zaholenych otazek. Vzhledem 
k tomu, ze poutavy pribeh tvori 
nosnou konst rukci herni otma- 
sfery, je finale velice dufezite 
a nebdl bych se rici stezejni. 

Do kazde ze ctyr epizod 
muzete vstupovat nezdvisle na 
so be. Tedy je klldne rriozne 
do h rat nejprve treti 
o pok se pustit do 
prvnf, ale pro zacho 
von i dejove so us led- 
nosti o diky casove 
novoznosti se 
vyploti hrdt je 
postupne. 


jeden z prv- 
nich pribehu 
vds zavede 


0 sukubomi. 

Cestu prvni epizodou vam zprijemnuje 
nadhernd upirko Svetlana, s kterou je very 
radost spolupracovat (pfestoze ji Cizinec 
evidentne nemo moc v Idsce vzhledem 
k jejimu # postizeni"J. Bojuje po vasem 
boku, a i kdyz jsem si zpocotku myslel, ze 
Gzinec je tvrddk rejvetsiho kaIibru, dosel 
jsem pfi pohledu na Svetlana v akci 
k nazoru, ze neni vse zloto, co se trpyti 
(v podstate jsou to vyrovnani bojovnici, 
ole mel jsem pocit, ze by mohl mit Gzi¬ 
nec nejak viditelne navrch, a by se pred 
zenskou neshodil). 

Ve druhem oktu navstivite ves- 
nicku, kde se z nezndmych duvodu 
premnozily nemrtve bytosti, a spole- 
censtvo posila vas joko agenta, aby 
>?isel teto zohade na kloub. 
Perlickou je hned uvadni 
cast, kterd se ode 
hravd no jedoucim 
vlaku a zasadne pfi- 
davo no otmosfere. 
Samozrejmosti je, 
ze strojvudce je 
mrtev a vlok se fiti 
neovladdn do jiste 
zdhuby [a cestu- 
jfci se efektne 
men i ve vlkod- 
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laky). Kontakt na 
nadrazi vds 
dovede do ves- 
nicky samotne, kde 
jiz po letmem ohle- 
dani prijdete na to, ze smrt 
chodi a je nebezpecna. Skvele 
je provedena resurekce mrt- 
veho clena Spookhousu, kte- 
reho naleznete v nedalekem 
kosteliku. Staci sehnat trochu 
rumu a prilakat s ni pana tem- 
not Barona Semediho, ktery se 
o nebozaka postara. Od neho 
se dozvite vice informaci o situ- 
aci v mestecku a po zachrane 
nekolika prezivsich civilistu se 
vydate zkoumat zahadu pffmo 
do jadra temneho, davno zavre- 
neho dolu. 

Treti akt se odehrava v Chi- 
cagu plnem Caponovych pri- 


vym narokum. Nevim, jestli si 
autori spletli dobu, nebo maji' 
uchylny smysl pro humor, ale na 
mem stroji PII333 s Rivou TNT 
a 192MB pameti se hra nedala abso¬ 
lute hrdt. Animace postav byly neuve- 
ritelne pomale a nezbyvd mi nez lehce 
pozmenit vyjadrem autoru, ze Noc¬ 
turne je film. Ano film to je, ale tak 
trochu zpomaleny. Na druhou stranu 
je zpracovam postav az fanaticky 
detailm a veskere interiery a exteri- 
ery pusobf pnmo desive. Po teto 
strdnce odvedl nekdo vskutku kva- 
litni praci, ale neni umeni delat hry 
skvele vypadajici a pomale, ale 
hezke a rychle. Pokud tedy nekdo 
z vds md nedej boze jeste poma- 
lejsi poditac nez ja (videli jste 
minimalm pozadavky ke spus- 
teni akcelerovane verze?), nede- 
lejte si iluze a pockejte na 


The Stranger frizinecl 


V race 1923 vstoupil do spoledenstva (za stale utajovanych 
okolnosti) Cizinec, zahadny muz bez tvare a dohledatelne 
minulosti. Behem velice kratke doby se vypracoval z nejniz- 
sich postu na jednoho z nejlepSich lovcu 
pnser. 

Povida se, ze v minulosti prisla mocna 
okultisticka sekta s pl^nem ultimatniho 
boje proti svetovemu zlu. Tento plan 
zahrnoval dite. Mnoho let hledali toho 
spravneho prcka a nakonec udajne nasli. 

Nexybiravym zpusobem ho ziskali od 
rodicu a zacali s tvrdym treninkem. 

O dvacet let pozdeji se vynorila skupinka 
lovcu pri'Ser, mezi ktery mi se objevil 
i muz s kloboukem. Byl nezastavitelny, 
tichy, pohotovy a zcela samostatny - 
novy lovec predatoru. Jestli je tento mu2 
na§im Cizincem, zustava zahadou, ale 
treba nadejte fas, kdy budou rozlusteny 
vsechny zahady sveta. 




sluhovacu se samopaly, kteri rozhodne 
vasi pritomnost nevitajf. Tajemstvi mesta 
se skryvd v nedaleke tovarne na ozivovani 
mrtvych. 

K vyreseni zdanlive posledni epizody se 
budete muset vydat do Francie, kam vds 
povolal jeden z byvalych clenu Spook¬ 
housu. Ve sve dobe byl jednim z nejlepsich 
lovcu priser a tak je pochopitelne velice 
zvlastm, ze prove on potrebuje pomoci. 

A kdo si mysli, ze dokoncenim ctvrte epi¬ 
zody by se seri^pripadu uzavrela, je na 
omylu. £eka vds jeste posledni, pata, ve 
ktere se teprve dozvite zasadni informace 
o pozadi celeho pribehu, ale nebudu pro- 
zrazovat vice, abych vds nepripravil o tu 
nejlepsi cast hry. 

Cizinec jakozto spravny drsnak Mar- 
vova formatu (ze skveleho comicsu Sin 
City) se pochopitelne nebije holyma 
rukama, ale dostal od autoru jako stan¬ 
dard^ vybavenicko dvojici pistolf s lasero- 
vymi zamerovaci. Do ni Ize ladovat ruzne 
naboje die typu nepratel. Kuprikladu na 
vlkodlaky, upiry nebo stondardni opo- 
nenty. Tim ale repertodr vrazednych 
nastroju zdaleka nekonci a muzu bez uza- 
rdeni konstatovat, ze jako zbran se da 
pouzit terrier cokoliv. Ohnilou koncetinou 
zombika pocinaje, pres lopatu, pozarni 
sekeru a brokovnici nekonce. 

Prestoze hra die letmeho ohledani 
a nadhernych obrazku vypada dokonale, 
najdeme zde i nekolik musek. Zaprve se 
musim vyjadrit k nehoraznym hardwaro- 





plusy 

• Fascinujfci gro- 
filco. 

•Ternno hry pri- 
pomi'nojici kla- 
siku Alone in the 
Dork. 
• Cizinec je nej- 
vetsi pohodar 
souiasnych her. 
• Polo-upirka 
Svetlano mo 
neco do sebe. 


•Opravdu 
vysokd hordwa- 
rovd narocnost. 

• Pohyby postav 
v mnoho 
momentek 
piisobi nomfsto 
reolisticky spi'sc 
legrocne. 

• Nesrastne uhly 
pohledu komer. 


^^Konfigurace^^ 


Vyrobce 

Terminal Reality 

Distributor 

GOD 

System 

Win 95/98/2000 

CPU 

P200 MMX 

Pom« 

64 MB (96 MB 3D) 

Harddisk 

500 MB 

Multiplayer 

Ne 

3D 

Ano 


v erdlkt 

Nocturne je skvele vypodajici, 
temna o poutovd 3D akini hro se 
zajimavym pribihem. Mdte-li 
domo dostotecne vykonny pootac 
a rddi se bojite, pak nechdpu. proc 
se jeste rozmyslite, beite si pro nej 
V opocnem pripodd proditonim 
teto recenze pouze mornite cos. 


vanocni upgrade, tohle by opravdu nebylo 
pro vds a zbytecne byste se frustrovali. 

Dalsi vec, ktera mi tak trochu vadila, 
ale v podstate ji nemohu tvurcum vycitat, 
jelikoz to patrne bylo jejich zamerem, je 
fakt, ze z pocatecne vyhlizejici napinave 
akcni adventury se postupem casu 
vyklube sice temna (a to je dobre v tomto 
smeru nas opravdu firmy setri), ale docela 
prosta akcni hra. Sice je hezke, ze napri- 
klad v dolech musite najit plynovou 
masku, abyste se dostali skrze zamorene 
sachty, ale tomu se moc velka interakce 
s prostredim rikat neda. Kuprikladu pro 
svoji linearnost a akcnost odsuzovany 
Alone in the Dork 2 by v komplikovanosti 
Nocturne roznesl jako srsen podvyzivenou 
masafku. 

A kdyz uz jsem u tech nedostatku, tak si 
rypnu jeste jednou. Kamera neni pohyb- 
liva, jak je jiz v dnesni dobe zvykem, coz 
by samo o sobe ani tak nevadilo. Problem 
je v tom, ze md casto tendenci se prepinat 
do zdsadne spatnych uhlu pohledu, z kte- 
rych absolutne nic nevi- 
dite. Pokud na vds nedej 
boze zrovna nekdo utoci, 


tak to zpravidla konci behanim po scene 
a hledanim prehlednejsiho pohledu. 

Ale dost bylo vytek. I pres tyto ,,drobne" 
nedostatkyje Nocturne bezvadne hra- 
telna, desiva a krvava hra se skvelou 
atmosferou a naprosto uzasnou grafikou. 
Pokud se rddi bojite, mate dostatecne 
vykonny pocitac a jste pripraveni na tro¬ 
chu te pekelne akce, nevahejte zbytecne 
moc dlouho, protoze nebudou, nebudou 
(zombici pochopitelne)! 

Chalid Himmad 


score 82°/o 
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KA-52 Team Alligator 

Pokud je pro vds princip letarn porad velkou zahadou. pak vezte, ze Team 
Alligator vas zivot opepfi jeste nekolika dalstmi otaznfky navrc. 



► (Je mi Irochu lito, ze si 
pan Bilcscu zapomnel 
nastavit nq tiponi screens- 
hotu o drabet vysii rczli- 
ieni. Obrdzky mohly 
vypadat o paznant lip. -Alt) 

► ► KA 52 sedicij spici. 


nem a s velmi bojovnymi partyzdnskymi 
oddily, jejichz vyzbraj ovsem na takove urovni 
jako to ruska ei be I oruska neni. 

VRTULNiK NENI VSECHNO 
Ve hfe je mozne okusit jeden ze ctyr rnodu 
(Training, Instant Action, Combat Mission 
a Campaign), 2 nich 2 rozhodne nejzajima 
vejstje Campaign Zdejste postaveni do role 
velitele vrtulnfkove zakladny, kterd mb svou 
vlastni samasprovu. K absoiutni dispozici 
mate sest hellkopter typu KA-52 a personal, 
skJadajicf se ze sestnacti pi Iota 0 osmndcti 
techniku. Smulou je, ze ackoliv personal je 
pine nqhraditelny, znicene vrtuimky se uz 
sehnat nedaji, coz muie v pozdejsaoh fazich 
valky pusobit nemale potile. 

Pa rad n 1 kousek se Simisu povedl v dyna- 
micnasti cele hry. Zde uz nejste za stupidniho 
plnice ukolu misi a stavq se z vas regulemi 
uoastnik valky, na jelloz cinech a rozkazech 


rozbodli nevstupovat dvokrat do stejne reky 
a svou pazornost od vrtulniku americke 
vyroby pfenesli do Ruska, pfesneji do kon- 
strukterske kanceldfe Kamov. Ovsem sou- 
druzi z Velke Britdnie zfejme Ruska propad li 
telem i dusl, protoze pribeh Team Afligotoru 
zasadili opet do Ruska a do zemi, se kterymi 
nas velky vychodm bratr bezprostredne sou 
sedi. Pnciny valky Ruska s Bebruskem 
a Tadzikistdnem nechdme radeji stranou, ale 
jiste je, ze volba tecbto dvou oblasti je pro 
hru joko takqvou hatovym pozehnanim, jell- 
kol kazdd 2 nich mo sve specificke vlastnasti, 
a t uz se to tyko terenu nebo zpusobu, kterym 
je vedena vdlka. Na rovinatem beloruskem 
bojisti jste jako pilot KA-52 postaven pred 
ukol cel it velmi pocetnym a dobre 
vyzbrojenym jednotkom nepntele 
a naopak v Tadjikistan u se / 

musfte vyporadat s nesmirne ( 

ndrocnym, nepfehlednym tere- f 


Afi e vetsim a vyznamnejsim mentku 
se helikcptery zacaly pouzivat az 
0 d komunisti cko-ka pita I! sticke vd I ky 
v Koreji (1949-1951). Tehdy byly $ice vyuzl- 
vany jen k cisti humanitdrm'm a nebojovym 
ucelum (odvoz ranenych, rozvoz potravin 
atd ), ovsern v prubehu casu, tak jak se vyvi- 
jela vojenskd technika (a nejen ta), zacal se 
I razsirovat abzor vyuzitelnosti techto dabel- 
skych stroju. Proto nopnklad uz ve Vietnomu 
si rozdelily oblohu pul na pul s konvencntmi 
letouny. V dnesni dobe jsou vrtulniky pro 
svou ohebnost, multifunkcnost a efektivnost 
povazovony za jednu z nejstrategictejsich jed- 
notek kazde ormody sveta 0 rozhodne maji 
pred sebou velkau budoucnost To muzeme 
s jistotou tvrdit i 0 hfe, jez se jmenuje stejne 
jako nejlepsi soucasny bitevnivrtulmk- 
KAMOV-52, kteremu se pro vetsi prodejnast 
a jiste i publicity fika Alligator. 


* Dokonala 
fyzika 
* Presvedcrva 
groFika 
| Velke iniwstvi 
realnycb zbratii 


PfVbeh j« pro 
zminu sule 
umlsten da 
Rutkti 

Vellta hordwa' 
rovo ndnocnost 


konfiguroce 


V RUSKU SE TO UVARILO 
A V RUSKU SE TO TAKY SEZERE 
Autofi Team AHigotoru z firmy Si mis, kten se 
svetu paradne predstavili uz belikopterovym 
simulotorem Team Apache, sedabrovolne 


.'ejlepsi Emulator bojoveho 
rtutnfkiJ! viiech dob, ktery noiQ- 
dil lafku kvality sotsakrarneni^y 
^ysoko. 
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KAMUV-5Z Altifjdlur 

Maximalm rychlost: . ...,.,.., . 350 km/h 

Maxi malm rychlost - stranou: ... .. 80 km/h 

Mnximalm rychlost - oouvani:.,.. *.. .90 km/h 

Maximalni rychlost - stoupdni: ... 480m/min 

Maximalni vyska: ..... 3,600 m 

Maximalni dosah: ..1,200 km 

G limit: ..... ..... 3.5 m/s z 



iQvisi nejen osud vlostni jednotky, ale i cefeho 
confliktu, a to do hry pfinasi dosud nepo- 
many prvek - zodpovednost. Zodpovednost 
za zivoty vasich spolubojovniku, ktera v6m 
;,azuje ruce a sroubuje napeti do neuvefitel- 
nych otacek. x 


boval, trochu v rozpacich, jeli- 
koz jsem mil pocit, ze ndm 
vsem mazou med pekne kolem 
buby. S odstupem cosu, kdyz 
mom moznost porovnat, co by fa 
pravda a co lez P musim sklopit zrok 
a chlapcum ze Simisu zatleskat. Skutecne, 
autorum hry se podorilo skioubit perfektni 
hrateinost s takrka dokonalou fyzikou heli- 
koptery a celeho okolnfho prostredi. A kdyz 
jeste pfihledneme k tomu, ze cela hra 
vypadd do sebemensiho detailu oprovdu 
fantastickya pfimerene reolisticky, musime 
bez jakehokoliv ostychu prohlasit, ze KA-52 
Team Alligator je ve svern oboru - simula¬ 
tor bojove helikoptery - opravdu absolut 
mm vrcholem. 

Bilescu 


KA~52VBIT€VNIVftAV€ 

Masivnostf s jakou se autori vrhli no tvorbu 
pozemnfch a leteckych jednotek, kterych je ve 
"ire pres sedesot, nemo takrka obdoby. Stejne 
tak ohromujicf je i rozmanltost mi si o vse- 
"ioinych ukolu P jezjste nucenl chte nechte 
spin It* a tim prispet ke konci krvaveho kon- 
tliktu. A vubec - megolomanie, s jakou je cela 
"ro vyroberta, je ruskemu stylu a si z cele hry 
neblize. 

KA-52 JAKO ZIVY 

<dyl jsem pred dvema mesici psal preview 
~o tuto hru, by I jsem z toho r co vyrobce sll- 


score 91% 
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od osvedcene firmy 
Games Workshop 

Odvazite se vstoupit 
do Mesta Prokletych? 
Prichazl cas Chaosu, 
cas valky a tech 
nejtemnejsich einu. 
Sestupte do temnoty... 



WARLORD s.r.O. 

Hastalska 7, IIO OO Praha 1 
Tel.: 02/2316661, fax: 02/2316640 
e-mail: warlord@ti.cz 
www.wa r 1 or d. cz 


5 . 12 ., 11 .- 12 . 12 ., 18 .- 19 . 12 . 


od 11.00 do 12.00 
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Action Man: 


Test drive Off-Road 3 


Raid on Island 


Stane se TDOR3 take sedavou prumernostf. 
nebo si vyhoupne nad sve predchudce? 


k>u na svete je Actio 


e kazd 



ak tu mame dalsiho nepre- 
mozitelneho americkeho 
hrdinu. Je jim Action Man - 
nejsilnejsi, nejdumyslnejsi, zkratka 
akcni muzik, ktery se v teto hre 
vydava polapit chlapika s neobvykle 
originalnim jmenem - Doktora X. Ten 
unesl Raid a ostatni zviratka a vyu- 
ziva je ke svym zkazenym experimen- 
tum. 

Zachranna mise je slozita 
a povede pres spoustu ostrovu, kde 
se napino projevi vase umeni pfezit. 
Behem mise vas budou obtezovat 
iXovi kumpani a bosove, kterymi jsou 
napriklad profesor Gangrene, moto- 
rova kobylka nebo zurivy robot. Brr, 
setkat se s profesorem Gangrenou je 
opravdu otresny zazitek. Kdyz jsem 
ho uvidel poprve, ...ale radeji pokra- 
cujme. 

Zajiste se ptate, nateseni diky 
uvodu, jak bude zachrana probihat. 
Vezte tedy, ze budete vyuzivat sest, 
jeste jednou pro ty, co by neverili 
vlastnim ocim, opakuji bEST doved- 
nosti v ruznych obmenach a ruznych 
prostredich. Splh, bungie-jumping, 



jizdu na kladce, foceni nepratel, 
strelbu na cfl behem letu a strelbu 
na cfl ze stoje. Ohromujia jsou take 
nektere logicke ukoly, na ktere 
casern narazite. Patri mezi ne napri'- 
klad eliminovam robota pomoci 
kyseliny - vzdy, kdyz se robot nedivd, 
pootocite uzaverem vypuste kyseliny, 
ktera ho pak rozlepta. I dalsi logicke 
problemy zavari vase mozkove zavity 
na maximum. Budou vam promitany 
barevne sekvence (maximalne ctyri 
barvy) a vy je budete muset zopako- 
vat. U tohoto tuheho problemu jsem 
zakysl asi na dvanact hodin a uz, uz 
jsem myslel, ze me Action Man 
pokorf. Ovladani je maximalne slo- 
zite a zvlddnete ho az po dlouhem 
eviku. Action Mana totiz ovladdte 
mysi - pohybem z leva doprava 
a veskere akce provadite stiskem 
leveho tlacitka. Dalsi vymozenosti je, 
ze si muzete slozit sveho Action 
Mana, ktereho Ize nasledne vytisk- 
nout na tiskarne. Grafika i zvuky 
jsou excelentm, vse je tak, jak ma 
byt. 

Hasbro me opet utvrdilo v tom, ze 
vyrabi jen ty nejlepsi' hry pro zkusene 
hrace, takze pokud jste zkuseny, 
maximalne pet let stary paran, neva- 
hejte a uhanejte do obchodu. (85%) 
Dreb 

P.S: Tato recenze obsahuje nekolik Izi, 
takze by ji nikdo nemel cist. 


score i5°/o 




DOR 3 je jiz tretim pokraco- 
vanim terennich vozidel od 
firmy Accolade, ktera nas 
svymi automobilovymi zavody zaso- 
buje jiz hezkou radku let a take tre¬ 
tim pokusem, protlacit serii TDOR 
mezi herni automobilovou elitu. 
Bohuzel se ani tento pokus nepovedl 
a TDOR 3 tak zustava nekde upro- 
stred zavodniho pelotonu, jemuz 
vevodi NFS 4 spolecne s nekolika 
dalsimi tituly. Jedno se vsak tomuto 
novemu ditku firmy Acollade nechat 
musi - a to, ze je ve sve tride nej¬ 
lepsi. Nema totiz skoro zadnou kon- 
kurenci, takie je tu vhodne pouzit 
jedno zname uslovi - jednooky mezi 
slepymi kralem. Jeste jedna vec, ale 
ta se netyka jen TDOR 3, ale i ostat- 
nich her. Nejak se nam totiz vytraci 
originalita. Skoro vsechny nove hry 
jsou pokracovanim uspesnych titulu 
a jen par z nich, ktere nejsou, napri- 
klad Wheel of Time se muze pochlu- 
bit nejakou originalni myslenkou. 
TDOR 3 se bohuzel radi do skupiny 
prvni, avsak to, ze jde o terenni 
automobily mu budiz pricteno 
k dobru. 

I kdyz jsem ve skrytu duse doufal, 
ze TDOR prijde s necim novym, 
s necim co ohromi, tak se prekva- 
peni se nekonalo. Jedine, co me 
opravdu dostalo, a donutilo lehce 
zvednout hodnoceni, je trasa 
vedouci zasnezenym New Yorkem, 
ve ktere prejizdite zapadane auto¬ 
mobily. Originalni napad! Jinak je 


vse pri starem. Arkadovy styl jez- 
deni, ziskavani penez i postup ve 
hre, vse je stejne jako v minulych 
dilech. Sice se nas autori snazi ohro- 
mit sedm a dvaceti skuteenymi, 
licencovanymi vozy, mezi nez patri 
i oblibene vojenske vozitko Hummer 
a spoustou trati, ktere se jezdi za 
dne i v noci nebo obracene, ale cele 
to jaksi vyzniva naprazdno. Abych 
ale jen nehanel, tak TDOR 3 ma 
i sve svetlejsi stranky. Nejvice me 
potesila jiz zmihovana trasa vedouci 
New Yorkem, ale i ostatni trasy 
nejsou spatne. Navic je v nich 
spousta zkratek, a tak neni problem 
vybrat si svoji cestu. Aut je dost a za 
vydelane penize se daji vylepsovat. 

K dispozici je take nekolik divizi 
a poharu. Zdverem mi tedy nezbyva 
nez konstatovat, ze TDOR 3 je lehce 
nadprumerny arkadovy simulator 
terennich aut. 

Dreb 
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'anting Products 


Volant V4 Fx Racing Wheel 


P jedinecny volant s Force Feedbackovym servo zaffzemm 

► spickova technologic firmy Inter Act - nejvctsiho svetoveho 
vyrobee jovsticku 

► kompletne programovatelny 

► vyborny neklouzavy material 

P moznost simulace FF efektu na starskh brack 

► plna verze automobile ve hry Need For Speed 3 v baleni ZD, 


Volant V3 Stering Wheel 

p vyborny anatogovy volant 

► kompletne programovatelny 
p moznost nastaveni dtlivosti 
p rcgulace delky a uhlu sklonu 

► plna verze automohilove hry Have a NXC.E. day v baleni ZDARMA 







Gamepad PC Powerpad Pro 

P super kombinace analogoveho a digitally bo padti 
kompletne programovatelny 

► moznost nastaveni digit dlniho nebo analogoveho padn 
plvnona paka perfektne ovladatelna pravym ukazovackem 

► plna kompatibilita s Win 95 a 98 

Digitdlnlpad Moray Pad 

P nejprodavanejsi digitalni pad 

► skvgly tvar umoMujici dlouhe hodiny hrani 
P sest tlacitek + daisi dve zvojena tlacitka 

► autoeentrovani 

► plna kompatibilita s Win 95 a 98 


Joystick PC Raider Pro 

p vyn t kaj ici anal og o vv j ays ti ck 
p tvar vhodny pro pravaky i pro levaky 
p ctyri velice idealne unmtena tlacitka 
p autoeentrovani 
p plna kompatibilita s Win 95 a 98 



a daisi a daisi super vecicky... 


Informacc o celem sortimentu je mozne ziskat na adrese : Muiti-Styk CZ s.r.o., Tr. T. Bati 351 - budova 1MC , Zlin 
tel : 067 / 763 14 05 , fax : 067 / 763 14 12 nebo shlednout na nasich webovych strankach : www.multistyk.cz . 


Objednane zbozi je rozesilano na dobirku do 3 dnu. Objednavkyje mozno podavat telefonicky, faxem nebo mailem. 
K cene zbozi bude pripobteno postovne die postovniho sazebniku, balne ZDARMA. 

Produkty Interactu muzete zadat I u sveho prodejee PC. 

Vsechny uvedene ceny jsou veetne DPH ( 22 % ) ! 

Zaruka na veSkere produkty od InterActu je 12 mesicu ! 
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Earth 2150: 

Escape From The Blue Planet 

Dobre odvedena prace vzdy potesi, a jednd-li se o sfrategii, plati to dvojna- 
sob, Hosi od Topware opet dokazali, ze umi. 




HISTORIE i 

V race 2002 se napfno rozbehf vyzkum ves- 
miru a by I a zalozena Lundrni korporace, 
jejimz prvotninn ukolem by So zkaumat vyuziti 
vesmirneho prostoru a pripravtt fidstvo no 
pobyt a zivot vnem, Postupem casu jeji vlrv 
zesilil a behem let 2012 2014 absorbovala 
zbytky NASA, Meznim se pro lidstvo stal rok 
2034, protoze Lundrni korporoce dokoncifa 
yystavbu prvniho orbitdiniho mesto, ktere 
obihalo kolem Zeme a v rvekoEika naslednych 
letech se do nej v dusledku narustajici poli- 


Jak jsem jiz uvedl na zacatku, Earth 2150 nabizl tri 
odlisne strany. A kdyz nkdm odlisne, mysUm \\m 
opravdu odtisne - od interfacu az po soudtrack. 

ticks a ekonamicke krize uehylily statisice lidi, 
Jelikoz se ate situace no Zemi i noddle zhor- 
sovala, hledalo v Orbitulnim meste azyl cirri 
ddl vice lid To me to za nasledek zvyseni 
populace, takie bylo trebo zacit s vystavbou 
Orbitdiniho mesto cfslo 2. Ta zacala v roce 
2037, ale nebyla nikdy dokonceno, protoze 
koncem roku 2038 bylo zprovozneno prvni 
obytnd bdze na Mesici, prvni mesto na jine 
planete, LUNA 1 Do nej byli take presteho- 
vani vsichni obyvatele Orbitdiniho mesta, 
kdyz v race 2084 vypukla na Zemi vdlka. Jeli- 
koz byla vicemene preruleno veskerd komu- 
nikaci se ZemF, Mesic vyhldsi! samostatnast. 


Earth 2150: Escape From The Blue Planet 
je pokracovani celkem uspesne realtimove 
strategic Earth 2140 ' Jeji vyrobce, firmq Top 


► ► Ze vypada rorfamile, CO 
rikate? 


f DDiifgjme, ze to takhle 

v race 2150 opravdu 
neskoncs. 


Shacku 2) zve, obyste se pridali na jejich 
stranu. Pokalde, kdyz ten hi os slysirn, naskoci 
mi po tele husi kuze. (Ha r Chalid se zlobi, pro¬ 
toze die j'eho tvrzenf mb Shodan bias podma- 
nivejsi, libivejsi a celkove vice sexy. Nemd, 
ma, nemd, md , r .) Ale abych se dostal dal. Po 
vyberu strany se dostanete do prvnf mise, 


ve ktere no vd$ zacnou pozvolna dychat 
nektera vylepseni. Napriklad grafikg. Oproti 
minulemu dilu se zlepsila o sto procent. Ne., 
ze by Earth 2140 byf groficky nejak odpudivy, 
spise naopak, ale to, ca predvddi jeha 
nastupce, je $koro neuveritelne. Kompletni 
pfedeldnr grafiky do 3D by tolik neprekvapilo, 
i kdyz samo vypada bozsky, ale Earth 2150 
nabizi jeste neco navic, Jebo hlavrnm trum- 
fem jsau totiz detaily a drobnosti, Plynule se 
zdestfidd den □ noc a co se jen tak nevidi - 
stiny reogujt na pohyb slunce. Obcas je pad 
mrakem, prsi, snezi, je mlho nebo se obra- 
zovka zbarvi do rudo pfi zdpadu slunce. Jed- 
naduse parada. Prekvapenim ole neni konecl 
Staupajfcf kourz tovaren, dest a snih reaguji 
no vi'tr. Sni'h a dest'tedy nepadaji parbd step- 
nym smerem jako v jinych hrdch, ole padle 
vanouciho vetru. Be hem tqkove snehove 
vdnice neni opravdu videt ani na krokj z v\o- 
cek je chumelenice, orientace je skoro 
nemoznd a je lepsi se radeji schovat do bez- 
peci zdkl adny. Nedej bole, a by nepntel zau- 
tocil, caz se ole vetsinou stone. To ale porad 
jeste neni vsechnol Padajkcism'h se postupne 
usazuje no strechdch budov a na stojicich 
jednotkach, az vytvorf souvisly povrch 
a obcas je namahave ne ktere men si zasne- 
zene jednotky najst Pokud se otepli, snih 
samozrejme roztaje.Takovych drobnych 
a atmosferu skvele dotvarejfcrch prvku je 
mozne v Earth 2150 nalezt spoustu. Bahuzel 
vsak nemam dostatek mfsta, abych je mahl 
vsechny popsat, a tak jsem se snazil vyzdvrh- 
nout olespon to nej lepsi. Jedna si ale jeste 
neodpustim. Takovou momentku ohledne stri- 
ddnfdne a noci. Jakmtle se setmi r zapnou si 
vsechny jednotky a budovy sve svetlomety, 
ktere je vsak mozno kdykoliv vypnaut, Taho 
Ize vyuiit k nacm'm pfepadum. Pokud si totiz 
vypnete svetla, budou se jednotky vzhledem 
k tomu, ze nevidi no cestu, pohybovot poma- 
leji, ate umozni vbm to nepozorovane se pfi- 


ware, je u nds jiz znamo neko- 
Ilka svymi projekty a musim se 
priznat, ze jl fan dim, protoze 
ceny, za ktere se proddvaji jeji hry, 
jsou opravdu ferove. Verze, kterau 
jsem met k dispozict, byla pnmo z Nemecka, 
a proto take jeste nebyla lokalizovano do 
jineho jazyka. Nic napbt, oprbsi] jsem sve 
znalosti nemciny, ke spolupraci pribral $lov- 
ntk a postil se do hranf. 


Jiz uvodni obrazovka me mile pfekvapila, 
jelikoz no vyberjsou misto dvou tfi odlisne 
strany. Ke siarym znamym UCS a ED pribyla 
jeste Lunar nr korporace. Vsechny tri se pre- 
zentuji vynikajidm naborovym videem^ 
a jestli jste vtdeli Hvezdnou pechotu, vrte 
presne, ocem rnlovim. Me osobne nej vice 
zaujab prezentocni video ndboroveho stre- 
diska Lunorni korporace, ve kterem vas pocf- 
tacovy zensky hi os prohnany pres 
syntetizdtor (jeste lepsi nez Shodan v System 
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Po utoku je trebo vidy 
opnavit poskoycnc budovy. 
protoze dolsi no sebe nene- 
cha dlouho cekat. 


blizit az k nepriteli. Pak uz staci jen s vet la 
zapnout a uskutecnit vypad, Nepfitel bade 
vetsinou tak prekvapen, ze snadno zvrtezfte. 
Musim se priznat, ze lepe zpracovany 
a atmosferu nocniho prepadu vystihujid utok 
jsem zQtim v zadne realtimove strategii nevi- 


HISTORIC ll 

Po nekoliko letech vdlecnych utrap byla Zeme 
v traskach. Vsechna velka mesta a veskerd 
centra mod byla znicena a zavlddla anarcbie. 
Bezvlddi trvafo pribiizne pet let, az do te 
do by, nel bylo dvandct puvodmch omerickych 
statu reorganized no do Spojenych Gvilizova- 
nyqh Statu (UCS)* V byvale Evrope se uskutec- 
nilo obdobne spojeni mezi zememi vychodni 
Evropy a Asif a vznikla Euroasijskd Dynastie 
(ED}, Ta mela, v cele s klanem Khunu, pffstup 
k nukleammn zbramm byvqleho Ruska 
a zocab obsazovat prilehld uzemi, Jak UCS, 
tak i ED si rychle podrobily okolni uzemi, 
takze v race 2120 nebyly no Zemi jiz jine moc- 
nosti. Vsechno smerovalo k novemu konfliktu 
a o dve desitky let pozdeji se skutecne rozho- 
fela jeste krvovejsi vdlka, behem niz byly pou- 
zity ty nejmodernejsi technologie. 

Jestlize jsem no zocotku prohlasil, ze se po 
vyberu strany dostone do prvni mise, nebyia 
to Opine prqvdq. Earth 2t5Q totiz disponuje 


A Tody v praxi vidite, jnk funguji pomocnd okna. 
< Klid pred bouri, ole to se bni zmeni. 


jednou zajimavou veci - mate svou hlavni 
zdklad m, do mz se das ta nets po \yb£ru 
strany a 2 ktere odletdte na jednotlive mise, 
Cilem hry za kazdou stranu je shromdzdit no 
teto zdklad ne dostatek su ravin 0 penez 
0 vyrobit transportin' lad' pro cestu na Mors. 
To v dusledku znamend, ze se be hem jednotli- 
vych mis 1 muzete kdykoliv prepnout na 
zdkladnu a zarfdit tom potrebne veci, Spojeni 
mezi ni 0 misty, na kterych se odehrdvaji 
mise, zajistuje transporter, kteremu vsak trvd 
pribiizne ctyficet sekund, nez pfiletne, takze 
je treba odhadavat situoci dopfedu. Jest¬ 
lize vdm budou be hem mise dochd- 
te-v zet pen 1 ze ci budete potrebovat 

% posily, nenf nic jednodussiho 
nez dovezt si je transporterem 
Mj nebo naopak prebytecne kre- 


drty a jednotky odvezt na zokladnu Pokud 
chcete mit neustdle prehled 0 tom, co se na 
zdkladne deje, staa si zopnout pomocnd 
okna a rdzem ho mate. 


HISTORIC III 

V race 2147 byb zjisteno, ze pouziVoni nukle* 
drnieh zbranf ovlivnilo palohu Zeme vuci 
Slund natolik r ze hrazi jeji zniceni. Mezi prv- 
nimi priznoky byla zmena klimotu. Zaregist- 
rovali ji 1 vedci Lund mi korporace 
a vypoatoli, ze behem nekoliko dalsich let se 
Zeme pfibHzi ke Slund na takovou vzddle- 
nost, ze slunecni gravitace zpusobi odtrzeni 

Musim se priznaf, ze Lepe zpracovany a atmosferu 
nocniho prepadu vystihujici Q\ok, jsem zatfm 
v zadne realtimove strategii nevidel 

povrchu Zeme a ndsledne zniceni Mesice. 

Jedinou nadeji pro lidstvo se stal Mors, ale 
jelikoz se vedci vsech tri korporaci behem 
vdlky ED a UCS saustredili pfedevsim na 
vyvoj novych zbrani a vesmirny vyzkum by I 
zceta ignorovdn, byla situate hodne ztizena. 

Pro tak obrovskou vypravu bylo treba i obrav- 
ske mnozstvt materidlu, Vsech ny tri mocnosti 
tedy zacaly hned vyvijet svuj vlastni unikovy 
projekt, ale brzy bylo jasne, ze jeji ah zdsoby 
jsou nedostatecne. Misto toho, a by se spojily, 
zacaly 0 strategicke suroviny vdlcit. Pro 
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zit sami. Staci vzit zaklad, treba telo bojoveho 
robota nebo I unarm' vozidlo, a na nej pridot 
zvolenou zbran. A jeste jedna perlicka. Na 
nektere budovy muzete namontovat obranne 
systemy, ktere Ize casern nebo podle potreby 
menit za jine. Jak jednotkam, tak i obrannym 
systemum budov ale dochazi munice, a proto 



reklamni spoty z Hvezdne pechoty a skvele 
to dotvari atmosferu. 

Jak se pomalicku dostavam na konec 
recenze, musim se zakonlte zmtnit i o zapo 
rech. Bohuzel totiz zatim neznam zadnou hru, 
kterd by byla bez jedine chybicky, a nejinok je 
tomu i s Earth 2150. Nostesti se nejedna 
o chyby vetsiho kalibru, ale spise o chybicky 
kosmetickeho razu. I kdyz jsem si na zacatku 
kazde mise nastavil obtiznost leicht (jednodu- 
cha), stavalo se mi, ze nektere mise jsem 
dokoncil velice snadno a v jinych jsem se tra- 
pil treba dve hodiny. Na jednu stranu je to 
dobre, protoze takhle vam hra vydrzi dlouho, 
ale na druhou si mysli'm, ze kdyz si zvolim nej- 
lehci obtiznost, tak by to podle toho melo 
vypadat. Take rozdil mezi lehkou a stredm' 
obtiznosti neni rozeznatelny. S obtiznosti sou- 
visi jeste jeden problem. Obcas se mi stalo, ze 



▲ Tento most je strategicky 
postaven a kdo ho dobudc 
smete toho druheho ze 
zemskeho povrchu. 

► ► Prepravm' transporter 
v akci. 



Mesichany, kteri na Mesici nemeli na dokon- 
cem unikove lodi surovin dostatek, to zname- 
nolo jedine - jestlize si chteli zachovat nadeji 
na preziti, museli vstoupit do vdlecneho kon- 
fliktu. Zacala posledni svetovd vdlka. 


Vyrobca 

Topwore 

Distributor 

Topware 

System 

Win 9X 

CPU 

P 200 Mh; 

Pamif 

32 MB 

Harddisk 

250 MB 

Multiplayer 

ano 

3D 

D3D 


c 




Vynikojid a propracovona strote- 
gie, ktero by nem£la chybet vc 
sbirce zadneho fandy tohoto 
ionru. Porod to ale neni na sto 
procent. 


Jak jsem jiz uvedl na zacatku, Earth 
2150 nabizi tri odlisne strany. A kdyz rikam 
odlisne, mysli'm tim opravdu odlisne - od 
interfacu az po soudtrack. (Ne, ze by jedno- 
tlive strany dosahovaly takove odlisnosti 
jako ve Starcroftu, ale v ramci moznosti * 
vsechny tri jsou lidske - to je vyborne.) 

V podstate se jednd o tri hry v jedne. UCS 
disponuje bojovymi roboty, suroviny ziskdva 
pomoci specialnich tezebnich stroju 
a budovy stavi pomoci stavebm'ho stroje. 
Naopak Lundrni korporace nepotfebuje 
zadne tezebni stoje, ale postaci ji postavit 
tovarnu primo nad nalezistem nerostu 
a penizky pribyvaji samy. Budovy si objed- 
ndvd z orbitu a ty jsou ndsledne dopravo- 
vany pomoci dronu, kteri je snesou jiz 
hotove na vlecnych paprscich. Jelikoz se 
Mesicnane vyvijeli nekolik desitek let samo- 
statne, jsou i jejich vojenske jednotky jine, 


Earth 2150 disponuje jednou zajlmavou veci - mate 
svou hlavnf zakladnu. do mz se dostanete po 
vyberu strany a z ktere odletate na jednotllve mise. 


plusy I 


• celkove zpra- 

• obcosna 

covdni - zvlaste 

zdlouhavost 

graficke 

• nevyrovnond 

• atmosfera 

obtiznost 

• nomluveni jed¬ 


notek 


• nodni prepady 


• video 



zalozene prevazne na pouzi'vani antigravi- 
tacni technologie a laseru. U ED je tomu 
zase zcela jinak. Penize ziskavaji prevaze- 
nim kontejneru s nerosty mezi vyrobnou, 
ktera musi stat bh'zko nerostneho naleziste, 
a skladem a jejich vojensky arzenal jako 
jediny pripomina soucasnou vyzbroj. Jednd 
se predevsim o tanky, transportery a heli- 
koptery vsech druhu. 

Vyroba jednotek za kazdou ze stran je 
jeste navic okorenena tim, ze si je muzete slo- 



je nutne s timto pocitat a zahrnout to sve 
strategic. 


se mi povedlo chytre znicit nepratelskou 
budovu, jejiz zniceni bylo cilem mise a potom 
jsem treba dvacet minut musel dotezovat 
nerosty, abych ziskane penize mohl poslat na 
zakladnu a posleze je pouzit na vystavbu evo- 
kuacni lodi. Tohle slo urcite vyresit lepe. Treba 
tim, ze by se po splneni primdrniho ukolu 
pocitac otazal, zda chci pokracovat dal nebo 
automaticky dotezit suroviny a penize poslat 
na zakladnu. Skoda, preskoda. Celkove je ale 
pro me Earth 2150: Escape From The Blue 
Planet velikym prekvapenim a s radosti ho 
mohu doporucit nejen fandum tohoto zanru. 

Dreb 



Samostatnou a zvlastni pochvalu si 
zaslouzi zvuky a hudba. Nomluveni vsech 
jednotek kazde ze stran je unikdni (prizvuk, 
se kterym se jednotky ED hlasi, kdyz jsou 
v prusvihu, se proste musi slyset) a stejne je 
to i se soundtrackem. Zvuk i hudba, ktera 
se dynamicky meni podle situace, jsou pro¬ 
ste skvele. Kazda ze stran mo take jina 
video a zpravy behem mise. Pokud se 
totiz neco stane, v levem hornim 
rohu se objevi okno s .hot news* 
a v nem se promitne krdtka 
zpravo. Opet to i s doprovod- 
nou hudbou pripomina 


score 






























Microsoft 


GAME LINE 

Nam. Svobody 22 
602 00 Brno 

GAME LINE 

Merhautova 161 
613 00 Brno 

GAME LINE 

Nadrazm 14 ( budova hi. nadr. ) 
370 02 Ceske Budejovice 


1888 ,- 


Tyto a mnoho dalsich trhaku dostanete 
v uvedenych prodejnach Game Line. 
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Age of Wonders 

Nazev vydavatelskeho pocinu GOD ma predpoklady k tomu. aby vzbuzoval dojem 
vyjimecnosti. Je ale na tomhle plagiatu vsech fantasy strategif neco zazracneho? 



CUorLd Map 


Sur fate 


Caserns 


Structure 




t j ton s»> • aa* 




Age of Wonders je „epicky fantasy pn- 
beh z bdjne zeme kouzel, magie a desitek 
pohadkovych bytosti'*. Prelozeno do feci 
smrtelmku - je to skutecne jen horsi Mas¬ 
ter of Ma^c ci horsi HOMAM. Jestli zndte 
ales pen jednu z tcchto her, ncmusimo 
vam vubec me nkat, Obzvlaste podobnost 
$ MoM je vice nez pozoruhodnd, To, co se 
nepodafifo vykrdstj se nepodarilo a i to, 
co zustalo no pohled stejne, je trochu 
nedomrJe. AJe protoze ne kozdy musi zndt 
klasiku od Microprose a moznd ne vsichni 
hrdli HOMAM (i kdyz nechopu, proc 
potom ctete recenzi no takovouhle hru), je 
mole predstavem zeelo v pofadku. 

Vec se ma takhle - jedno pohddkove 
krdlovstvl, spousty vice ci mene trodic- 
nich fantasy ra$ [hobiti, trposlici, elfove, 
dark elfove, lide, gob!ini, arkove, frostlin- 


A Ncvim, jak vam, ale me 
se zdd, ie grafika je slabs! 
nezv HOMAM. 

► Mesta. Moznast navolit 
si akce dopredu je velkym 
Modem AoW. 

► ► V menu roshadne neza- 
bloudite. 
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Race: Haidifnj 


Status: Cheerful 
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/ \N niz bych se chtel kohokoli 

dotknout, musim hned na uvad 
rici, ze mam ohledne praletdf- 
skeho sdruzem Gathering of Developers 
jiste poehybnostL Nejsou to ani tak rov- 
nostarske ideje, ktere spojuji vsech ny 
vyvojafske tymy v tomhle spolku, jako 
sptse kvalita her, ktere zatim od GOD 
vysly, A take moznd az prehnond namys- 
lenost, o ktere vice nez cokoli jineho mluvi 
sdm nazev, nebo spise zkrotko tohoto 
ndzvu, Ackoli GOD sdruzuje i tymy zvuc- 
nychjmen, zatim ke komercm'mu uspechu 
vydanych prispivaji zejmena bombasticke 
kompone a vehlos nekterych zokladatelu. 
Ale co jsme zatim videli? Darkstone , coz je 
v pod state Diablo , Nocturne , coz je v pod- 
state Alone in the Dork , Fly, coz je Flight 
Unlimited plus MS FS a ted' konecne Age 
of Wonders, coz neni nic jineho nez hyb¬ 



rid mezi Master of Magic a Heroes of 
Might and Magic. Ai se no to divdm z kte¬ 
re kali strony, GOD si maze na svd 
mahutnd prsa mazat jokdkoli sebeve- 
doma prohldseni, ale co se tykd origina¬ 
lity zatim vydanych titulu, nent skutecne 
a co stdt. 


gave), mesta, doly, kouzla □ boje. 

V pozadi to ho vseho se odehravd pfibeh, 
ktery nek ten recenzenti oznacili zo strhu- 
jici (v podstote jde o to, ze no strone 
dobra bojujete proti zlu a na strane zla 
bojujete proti dobru), ovsem to nezna- 
mend, ze byste jej za strhujici museli 
povozovat i vy, Stejne jako HOMAM je 
hro AoW rozdelena do serie misi, ktere 
na sebe navozuji a mezi kterymi si 
dokonce muzete v omezene forme pfend- 
set jednotky i artefakty. Krome toho - 
vase vlastni postovo je tody prime perso- 
nifikovana, a to nejenom jako vojevudee 
v povzdalE, ale pnmo jako figurka na 
bojisti. Zvysujici se zkusenost a pfendseni 
postavy z raise do nriise je sice na jednu 
stranu sarnozfejmosti, ale no stranu dru- 
hou jednou z mala tech prijemnych 
somozfejmosb. 
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muze byt na jedne strane az sest krqt 
asm jednotek). Souboje potom probihaj! 
opet v klasickych taztch, ovsem na rozdil 
od zbytku hry je tady shovfvavd moznost 
boje preskocit. Do boju mohou za so ha vat 
\ kouzlo, o to jok kouzlo charakteru, tok 
i kouzlo hrdinu, kterd opet zee la ve stylu 
Master of Magic priibezne vyvijite behem 
tazem. Kouzlo jsou {opet klasicky) rozde- 
lena no bajovd (chain lightning, solar 
flare, flame arrow), charokterovd [uzdra- 




♦ Sy4t4rrove 

(Tienu 

jako stort'iTienif 

ve Windows 
‘ zajimgve 
efe-tty kouzel 

■ kopie vleho, 
co j.sre dasud 
na lomhle poN 
vidili 

* prapodivnd 

ekonomika 

a i nCer-ra s-n vis 

vztchy 


Viastni hra vypada velmi prozaicky - stavffe" 
jednotky, posouvate je po mape a bojujefe. 

vo van i, posilovam) a global n! (afektuj! 
celou mapu, odhalujt uzem!, teleport uj! 
skupinu atd.). A jeste vice klasicky je tady 
sest sfer magle, ze kterych si muzete zva- 
lit vzdy jenom jednu z protilehlych {jestli 
ohen, ne voda, jestli vzduch, ne zeme 
a jestli zivat, ne srnrt). Muzete se pfitom 
specializavat na jednu oblast a dosdh- 
nout v m maxima, aneba si muzete svoje 
magi eke schopnosti (a magicke schop- 
nosti ostatnich charakteru) rozdelit da 
vice sfer. 


A jafee je z to ha vseho poucem? Age of 
Wonders nem razhodne zddna zdzracnd 
hra. Je to pamerne nepadareny plagidt 
vsech dob rye h her, ktere na tom hie poll 
vznikly, ovsem i pres naznak nekolika 
dab rye h napadu nesplnuje to, co by se od 
takove hry data ace kd vat. Moznd to 
vypada lepe nez Master of Magic, ale 
jako hra je to o nekolik tffd horsi. A na 
lacine vizualnf afekty da v pripade tdho- 
vych strategic kych her jen mdlakda. 

Jan Eisler 


[ Konfigurace 

Vyrobc* 

Triumph Studios 

Dtstributor 

GOD 


Win 95/98 

CPU 

Pentium El 

Pomfif 

32 MB 

Harddisk 

300 MB 

Multiplayer 

2-8 

3D 

ne 


sc^re 


SEaby edvar z Heroes of Might 
and Magic o pfedevsim Master 
of Magic. Divrty Ipyspb 
mest. padivn^ (fiajvyvazena eko 
nerniko o vcelku nudne a velmi 
repetitivni mise. Moznd to cel- 
kem hezky vypndd, aJe to j& vj>e, 


Mechanismus hry je jednaduchy - 
z obsazenych mest, dofu a farem plynou 
pemze, za penize se p la tf jednotky. Kdyz 
penize dojdou, jednotky vds opusti, bez 
jednotek nelze udrzet mesta a bez mest 
nejsou penize. Jednoduche. Celkem zaji- 
mavym napadem (jednEm z mala original- 
nich) je loyalita mest; obsadite-li mesto 
ndlezici jine nez vasi rase (tim se samo 
zrejme nemysli vase rasa, ale rasa bytostt 
ve hre - v soucasne politicke situaci je lepe 
vsechno poradne vysvetlit StacE slave a je 
z vds nadosmrtl rasista), nabfzeji se ruzne 
moznasti, Pokud se jednd o rasu spfdtele- 
nou, ne mu site ve meste udrzovat 
posad ku, avsem podrobite-li si ne prate I- 
ske mesto, musite v nem mit stale dosta- 


staveni je tady trochu divne. 
Jednotky se stavi ve mes- 
tech. Na tom nic divneho 
neru'. Divne je, jakym zpusobem 
se dostanete k vyssim jednotkdm. 
Nijak. Tedy - nijak, pokud to dare mesto 
n&umoznuje. Obecne plati, ze dim vet si 
mesto, tim vice druhu jednotek muze 
stavet - predtim je ale potfeba jeste 
w upgradeavat" neco ve meste, oby byly 
dolst jednotky dostirpne, a potom jeste 
postqvit neco, aby je byla mozne vyrd- 
bet. Dodejme, ze nic z toho neni videt - 
ani nove budovy stavejici jednotky, ani 
ono ^upgrade"' mesta. Jedinau viditel- 
nau zmenou jsou ve mesteeb h rad by, 
ktere muzete rovnez sami stavet. 
Vsechny jednotky patom stojl penize, 
a to jak na vyrobu, tak na naslednou 
udrzbu (zddne michdni surovin jako 
v HOMAM , jen zlato a nic). Silnejsi jed¬ 
notky jsou drazsi a jejich vyroba trva rov- 
nez dele. Ale to byste si dokazali 
domyslet 

Vlastni hra vypada velmi prozaicky - 
stavite jednotky, posouvate je pa mape 
a bojujete. Co se boju tyka, neda se tady 
mluvit 0 inspiraci z Master of Magic , pro- 
toze table je jeho uplne presnd kopie. 


< Tajemny Krod v Karpa- 
tfich. 


tek vajdku, aby nedoslo ke svrzeni vasi 
vlady. Tenhle problem Ize ovsem resit 
i jinak - mesta Ize konvertavat tfm, £e do 
nich nastehujete obyvatete prislusne rosy, 
Tim si zajistite stopracentm loyaMtu 
a. mate vystardno. Do doby, nez vdm 
mesta nekdo obsadi, pfesidli a vy budete 
muset zacinat nanovo. K mestum a jejich 
layolite se paji jeste jeden zajimavy prvek, 
ktery je ale spise frustrujici nez zdbavny. 
Mesta, stejne jako doty ne bo farmy 
muzete tatiz nicit a uplathovat tak 
metodu spa lend zeme. Zatim ca prumy- 
slovd zanzeni Ize jeste opravit, znicena 
mesta zustanou znicena napardd, coz 
muze byt velmi neprijemre v pripade, ze 
vdm to hie provede neprEtel, 

Pokud jde o bojove jednotky, ktere 
jsou pdteri kazde strategy eke hry, jejich 


Vcetne toho, ze v jedne skupine maze byt 
maximdlne osm jednotek. Aby to ale 
nebylo tak pruhledne, pfidali autofi moz- 
nost vetsich bitev - bitvy se tak ucastni 
vsechny jednotky, ktere soused! s hexem, 
ve ktere m probfhd bitva (to znamend, ze 
treba pri ablehdn! jednoha male ho mesta 


Mesto v bojove pohoto- 
vostii. Stnategickych tahu si 
opravdu uiijiite, a prustoio 
je boj obcas zdllouhavy, 
prekonavd rychlobitky 
z JHerocs. 
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Omicron 

a - The Nomad Soul 


Nemyslete! My vime. co je pro vas dobre! 


' i 1 MA nynf kratce 
A I zdomova. Ones 

v ranmch hodindch 
pozddol knez rddu Yeshu 
^ I Tolrik Graem Vyvoleneho, 
'□by odsoudil 253 vJastizradce, 
za zlociny prod cfrkvi Zelene Knihy, k tre- 
stu smrti, Vyvoleny, Dedic Odkazu, ve 
sve nekonecne moudrosti potvrdil 
neprodlene vykonani rozsudku v prf- 
k pade vsech obvinerych. 

Centrdlni pocitae lx stonovil mez 

■ porodnosti pro ndsledujid dva roky. 

■ Jeji hodnota by nemela presdhnaut 

■ 23% ze vsech v soucasnosti jiz prija- 

■ tycb zodosti o rod i covstvi. 

■ ...PocasL. V # X24 fl - Centru Pro¬ 
wl menlivehc pocasi pro sektor 12 - se 
JL dnes vyskytlo necekana technickd 

zavada, kterd znemoznilo pro- 
jgHk dukci bourky pldnovane 
no 13:41. Radi bychom 
doll vsem obyvatelum sek- 
toru 12 no vedomi, ze 
neprobehnuvsi prehdhka 'v'£ ’ A® 


by la presunuta no 
y 19:02. 

...Rekkjnna. J .Pijte Quanta 
Colu, energeticky ndpoj s radio- 
aktivnim quarto-extra ktem. 

Quanta Cola, ndpoj pro dnesni mlddez, 
Bud r te COOL budte IN, pijte Quanto 
Colu, ndpoj stesti! 

Ministr zdravotnictvi 
vo ruj e: Zn e uziti Qu a nt a 
CoJy muze vest k rychlemu 
odumfeni mozkovych . yfev, 

bunek. 

...Nemyslete! My 

vime, co je pro vas 4| 

dobre... X 

...To byly posledni ¥ ~ 
informace, ktere jste 

pred vypnutim transconu zare- / 

gistrovali. Kazde ratio se 
opokuje neustdle tyz ritual. 

Presre v pul sedme, to je cas, 
kdy pfestovaji pusobit pilulky klid- 
neho spanku, jejichi zavedeni zvedlo cel- 
kovou produktivitu obyvatelstva, 
vzpommdm-li si dobre, o 15,73 %, vsta- 
nete a pustite si transcan, abyste behem 
snidane, jejiz kalorickd hodnota je presre 
vyvazena vzhledem k vasemu pldnovo- 
nemu procovnmnu vypeti, mohli vyslech- 
nout nove, pfece vsak stale se opakujicf 


zprdvy. Teplota ve meste je centndlne 
rizena tak, aby poskytovala optimalnf 
pracovni podmrnky. Od chvile, kdy 
vyhoslo nase slu nee, je mesto uzavreno 
pod ochronnyrn prikrovem sklenene 
kopule a veskere deni pod m, tedy 
i umele stnddni dne a noci f ndi podle 
chladnych zdkonu statistiky centrdlni 
^pocitacjmenem lx. 

Jeder by se z toho asi 
zblazril, oJe diky provided 
nym prohlidkdnn Kontro- 
jr . \ lord myslenek, kterf vos 

K \ pomoci modifikdtoru zbavi 
^ negotivrich a nepatricnych 
Ww , i _ rV ndfod, si vsok ani nemulete ste- 
K fe, S. zovat. 

Jmenuji se Kay'l 669, jsem 
\ t policejnim vysetfovatelem. Me 
provomoci se vztahuji pouze na 
l h* hranice ctvrte Anekbab. Do dnel' 
* nfho rdna jsem vedl naprosto 

obycejny o diky Kontrolorum mys¬ 
lenek rovnez spokojeny zivot S mym 
kolegou Denem 415 jsme pred neddv- 
rem dostali na starost vyletrovdnf serie 
zdhodnych o extremne brutdlnfch vrazd. 
To, co vsechny obeti spojuje, je skutec- 
nost, ze zmizely ctyri dny pred naleze- 
nfm jejich znetvoreneho tela. Zavoznost 
pripodu zdaleka prevysovola hranice 
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◄ Jak vidi'te, ve hre jste 
pekny ramenac. 

▼ Nemyslim si, ze by byl ve 
sve kuzi. 

▼ Sakra, moje holka! 
Co tody delo? 


Omikron je vskutku po vsech strankach 
neobvyklou hrou, ktera nemo na PCzati'm 
obdoby. Spojuje v sobe totiz najednou 
hned nekolik herm'ch zanru. Po prectem 
popisu - adventurm-Sci-Fi-3rd person-RPG 
s castymi 1st person 3D akcntmi misemi 
a 3D bojovymi vsuvkami a la Tekken 3 by 
se nejednomu ctenari dozajista zjezily 
odporem vlasy na hlave a zaradil by nej- 
spis ihned Omikron mezi neuveritelne sla- 
taniny, ktere ackoli se snazi' skloubit 
vse dohromady, nejsou vlastne 
nicfm. Ale to by byla neuveri- 
telna chyba! Verte tomu nebo 
ne, ale Omikron je nesku- 
tecne vyvazenou, podmani- 


vou, rozsahlou a hlavne 
zabavnou hrou, ktera v sobe 
spojuje vsechny vyse jmeno- 
vane zanry. Nejvetsi duraz je 
v Omikronu, jak uz tomu u her se 
silnym a peclive domyslenym pribehem 
byva, kladen prove na adventurm 
stranku. Tuto skutecnost umocnuje fakt, 
ze na samem zacdtku hry vlastne 
opravdu nevite, kam jste se to vlastne 
dostali. Okupujete cizi' telo, s nimz jste 
zdedili zaroven, krome prekrasne a nehou 
prekypujici partnerky Telis, velkou kupu 
problemu. Nezbyva nez se pustit do sou- 
kromeho vysetrovam a krucek po krucku 
odhalovat zavaznd fakta, ktera Kay'l pred 
svym nucenym sebeobetovanim odkryl. 
Tuto, zdaleka nejcastejsi podobu hry 
doprovazi zpracovam videne pohledem 
treti osoby, kteremu se nevice priblizuje 
kombinace Resident Eviio 2 a Tomb Roi- 
dero. Behem sveho pdtrani se ovsem 
casto dostanete do situace, kdy je nutne 
vyporadat se s pocetni prevahou nepra- 
tel. Pak se herm mod automaticky prepne 
do pohledu prvm' osoby, ktery je pn- 
znacny pro akcm hry typu Quake. Se zme- 
nou zpracovani se automaticky mem 
i zpusob sbirani predmetu, takze jeli- 
koz mate malo casu, v akcm'm modu 
stacf jen prebehnout pres munici 
nebo lekarnicku a vase postava ji 
tim sebere a ihned pouzije. V tomto 
modu muzete pouzivat pouze 
strelne zbrane. Vycistite-li prostor, 
v nemz se mise odehrava, ceka 
vas jeste finalm' konfrontace 
s vudcem gangu. Boj muze proti 
muzi je otazkou cti, v mz nemaji 
zbrane misto. Zde prichazf na 
radu posledm modifikace her- 
m'ho zobrazeni, kdy jsou oba 
bojovmci videni z boku ve 
3D a meri sve si'ly v ovladani 
bojoveho umeni Taar. Toto zpraco¬ 
vani je na urovni hry Tekken 3, kterou 
znaji spise majitele hernich konzoli 
PlayStation, coz vas jiste, az se nau- 
ci'te nekolik ucinnych kombinova- 
nych chvatu, si'ri svych moznosti 
pnjemne prekvapi. 

Pro kazdy ze zminenych modu si 
muzete nastavit libovolnou vzajemne 
nezavislou konfiguraci klaves tak, 
abyste meli pri hre ovladam co 
mozna nejjednodussi. 


naseho chapam'. Hlavni stopa vsak, coz 
celemu pripadu pridalo na hruzne bez- 
citnosti, vedla pri'mo do nasich rad - az 
k samotnemu vedeni poradkovych sil 
ctvrti Anekbah. Clovek, jenz je nasi'm 
nejvyssfm nadrizenym, byl paradoxne 
zaroven podle nalezenych stop hlavnim 
podezrelym. Ackoli jsme tomu zpocatku 
nechteli verit, pravdivost nasi' domnenky 
se velice rychle potvrdila, nebot’jsme 
byli vyslani do akce, ktera by bez pntom- 
nosti posil pro nas znamenala jistou 
smrt. 

S vypetim poslednich sil jsem proskocil 
transdimenzionalni sterbinou, kterou 
jsem se dostal do paralelmho sveta, 
a v nem se mi podarilo kontaktovat clo- 
veka, ktery muj osud az doposud sledo- 
val, ale povazoval jej pouze za uvod do 
deje virtualnf hry. Sam jsem prilis slab na 
to, abych se mohl vratit celit demonum, 
kteri mne pronasledovamm prinutili 
ktomuto nevratnemu rozhodnuti. Nechal 
jsem tedy do sveho tela vstoupit dusi 
posledmho cloveka, ktereho jsem na sve 
pouti zivotem potkal, a predal mu do 


jeho rukou osud Vesmiru, ktery vlastne 
jeste ani jedinkrat nevidel. 

I pres to, ze se dommvam, ze stale 
nechape, jak dulezite me poselstvf ve sku- 
tecnosti je a neustdle trva na tom, ze to, 
co mne potkalo, je jen pouhou hrou, dou* 
fdm, ze v sobe nalezne dost tolik 
potrebne si'ly, aby mohl celit sflenstvf, 
ktere na nej ceka. 
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Nemuzete viak nosrtvse pfi sobe, 
a proto exist uje rovnez sit 1 siti zvand Mul¬ 
tiplan network do nil muzete odkladat 
pfedmety, jez prove nepotrebujete, ale 
vents, ze by van mohly byt v budoucnu 
k uzitku. 

Ale doposud zrejme remote jasno, 
proc je v podtitulu hry souslovJ Nomad 
Soul, tedy volne prelozeno Putujid Duse, 
Je to proto, ze po znacnou dobu jste ve 
hre de facto nesmrtelni. PakSize bojujete 
s demony, kteri vdm usiluji o dusi, i po 
prohranem boji se zbytek vaseho Jo pre- 
vteli do prvniho cloveka, ktery se dotkne 
vaseho bezvladneho tela. Pozdeji ve hre 
ziskate tzv. Reincarnation spell, tedy 
kouzlo umozhujici vam vtelit se do libo- 
volneho cloveka, ktereho si vyberete. 

A tok vase duse putuje od jednoho hosti- 
tele k druhemu. Nevyhodau casteho stn- 
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Jedinecnd AKCNhRPG'ADVEN^ 
TORE s poutavym pnbeherr;, 
dlauhou dejavou linif, velkym 
poclen hfirnfch jws-tov q v nepa- 
sl&dnr rad£ skv^lou hudbou 
Davida Bowieho. 


plusy I 


‘ promyil^ny prf- 

*chvle, kdy s« 


z Kqylpvy sexy 

■hudba 

pfitelkynl Telis 

■ urrusleni kamer 

yyklufce 

sled ujicicti 

tfimonko, je 

pqstovly 

dijovy Evrqt, 
ktery ul nechci 
v zivote zazk 
*fokt, ze jsein na 
vie vod nepriiel 


Protoze Qmikron neni zrovna nejlehcf 
hrou, jiste uvftdte moznost ukladdni 
pozice. I to je, jako ostatne takrka vse ve 
hre, feseno velice originalne. Jefikoz 
Qmikron je od zacatku az do konce kond- 
povan jako svet parplelni s tim nasrm 
a ve hre vystupujete ne jako Kay'l, ale 
vdzne jako pocitacavy hrdc okupujici jeho 
telesnou schranku, je vyklad vsech dejo- 
vych i nedejovych prvku teto filozotii pod 
rizen. Ukladdni pozice je proto 
v Omikronu ukfdddnim vosi Duse a neni 
je proto mozne provddet kdekoli, ole jen 
tam, kde narozite no trr zlute spirdly levi- 
tujici v prostoru, ktere dokazi zmrazit 
okamzik a uehovat v nem vse r co se 
v nem prove nachdzf. Aby to ole nebylo 
tak jednoduche, k pouziti uklddacfch ter¬ 
minal u potfebujete mit u sebejeste mini- 
mdlnejeden zlaty prsten, No zacatku 
mate v inventordri 5 zlatych prstenu, 
nesmite jimi vsak plytvat, protoze ockoli 
je budete no ruznych mistech nalezat, 
nikdy si nebudete mod byt jisti, kdy □ kde 
narazite no dalsr, takze doporucuji si jich 
udelat zbsobicku a ukladat jen, je-li to 
opravdu nezbytne. 0 nrc mene nopodity 
nem am zpusob, jokym se autori vypora- 
dafi 5 mistem ve vasem inventordri. Pri 
sobe muzete nosit al 18 predmetu, Zofi- 
zenf, ktere to umoznuje, se jmenuje 



dani tel je, ze po kazde reinkarnaci 
ztrdcite uroven jiz dosazenych schopnosti 
a musfte si postavu znovu vytrenovat. 

Po technicke strdnce se nedd Qmik- 
ronu nic vytknoat. 3D engine, ktery je ve 
hre pouzit, zvlddd bezproblemove 
vsechny herm rnddy, a jelikoz hudbu 
k Omikronu slozil exkluzivne David Bowie 
a oficidlne zakdzond vlrtudJni skupina 
Dreamers mo v kazdem sektoru mesto 
jedno vystoupenf, muzete se tesit no vir- 
tudlni LIVE videoklipy s tancicimi posta- 



vomi. 

Rozsdhlost sveta Omikronu je natolik 
velka, ze nem mozne popsot vsechny 
dojmy, ktere z neho mam, tak, abych se 
veiel no prostOr vymezeny pro tutO 
recenzi, tokze mi nezbyvd nez vdm 

doporucit, abyste si 
Omskron zahrdli 
somi a poznali hru, 
kterd tu jeste 
nebyla. 

David Dovole 


Sneak. Sneak je vlastne neco mezi data- 
bonkou, mobilnfm telefonem a maleku- 
Idrmm disocidtorem. Kazdd herni 
postava jej nosi jako novodoby kbtovy 
rukbv no leve ruce a do nej si uktd- 
ddte veskere dulezite rnfor- 
mace, v nem nosite, zrejme 
disociovone, pfedmety, ktere 
budete cestou potfebovat 
v nem si muzete precfst, 
joky je vds momenta Ini 
fyzicky stav, a konecne, 
jeho prostrednictvim pfivo- 
16vote automatrcky rizena 
transportni vzndsedla, kterd 
vdm umozhuji pohyb mezi 
vsemi ctyrmi cdstmi mesto - 
Anekbah, Qalisar, Jounpur 
a Lahoreh . Je vam doufdm 
uz dostatecne zrejme, ze 
nevlastnit v Omikronu Sneok 
zoo mend nebyt. 


score 


90 % 








































Budete-li v listopadu & prosinci 
poslouchat radio Zlata Praha 
97,2 a cist regionalm prilohu 
PRAHA Mlade fronty Dnes, 

V 

nemusi'te si o nove Skode Fabia 
nechat jenom zdat, ale muzete ji 
dostat od nas rovnou pod 
stromecek. 


Cenu do souteze venuje '^uC'OimuU Prazske aukcni 


centrum 
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Rayman 2 

Jsou to tri roky. co byl naposledy spatren. Sve bydliste ve Francii opustil. 
aby zachranil svet, a od te doby o nem nemame zpravy. 



► ► Hele ji, m rsku 2fil Cn Cju. 
Daufam, ie to neni piraho. 
• Ano„ jsem to jd ■ Roy- 
riman, po nckoliko letech. 

► T Prcskocit to nejde, tak 
co s tlm. 


A Mom tom sko£it r nemdm tom skocit? 

► Ro^tomily labi ksichtik vds nauti ovlddnt eelou hru. 


£ ostavy je stfedni, nohy a ruce 

H uplne nedosedaji. V dobe odchodu 
mef na krku lezerne uvdzanysatek 
po vzoru Ferdy mrovence. Dulezite upozor- 
neri: pravdepodobneje ozbrojem Prosime 
obcany, obyjakekoliv informace neprodlene 
oznamili na nejblizsi policejni sluzebne. Tak 
tohle sluzebni hlasenf uz nejspis nikde neu- 
slysite, protoze Ray man je zpotky. Prdzdniny 
v LJ bi-soft u mu jen a jen prospely, 

V prvnim dilu Roymono Ho o to projit 70 
urovni a porazit tern no u osobu znannou 
pouze jako Mr Dark, Pekne zpracovand plo- 
lingvka , kterd chytla za srdce asi nejenom 
me, protoze jinok by nikoho ani nenopadlo 
vytvorit pokracovanf s prekvapivym ndzvem 
Rayman 2, Z dffvejsfch dob bylo zachovdna 
hratelnost a nektere prvky grafiky (jako 
borevnost a roztomiiost), ale hra byl a zasa- 
zena do precizne zpracovaneho 3D 


U plosinovek nebyva zvykem, ze by se 
nekdo moo babral s pribehem. Rayrnan md 
dej r ktery neni nijgk zvldsf slozity, ate pro- 
vazi celou hru. V uvodni sekvenci se dozvite, 
ze Rayman byl zajot no lodi pine otroku. 
Kruti pi rati jej chteji prodat da intergaiaktic- 
keho cirkusu, coz vyjako kladny hrdina roz- 
hodne nemuzete dopustit Navit se 
& prichodem pi rat u roztrrstila energie pla- 
nety no mnoho molych kousicku. S pomocf 
pritele Globuxe se Raymanovi pa dan uprch- 
ncut Globux se pc ceste ztroti (je znovu 
zajat), ale Rayman md piece jen dost sil na 
to, aby nalel ctyfi tajemne mosky pro kcu- 
zelnika Polokuse, osvobodil zajatce a obno- 
vil harmonii no planete. Tedy, mel by mit. 

Na zacdtku mate k drspozici jen zdkladni 
druhy pohybu. Muzete nejenom be hot 
□ skdkat, ale i plovat, s pi hot, ruckovat 
a vrhat magicke koule. To viak neni nic 


proti tomu, co vsechno vds do budoucna 
cekd. S rostoucimi zkusenostmi (a obcos 
donucen okolrtostnni) se Rayman naucijez- 
dit no vodnich lyzich za morskym badem, 
letat na proudech vzduchu, hazet sudy 
ncplnene stfelnym prachem r obsluhovat 
nekolik drubu zb rani, tancit corddi atd. 
Molem bych zapomnelo. Stole jests pou- 
zivd sve usi jako helikopteru (pri pddu z vel- 
kych vyiek je to docela mild funkce). No 
kazdem kroku objevf neco novebo, ale vie 
se mu bude pozdeji hodit (co se v mlodi 
naucfs.). 

Raymonuv svetje rozdelen do 19 odlil- 
nych ,podsvetuV z niohz md jelte kazdy trl 
sekce. S nekoliko bonusovymi levely (nebu- 
dete je slozite hledat, jste do nich vpusteni, 
poked jste si v predchozim useku hry vedli 
ales pen obstojne), to mdme suma sumarum 
neco pres 60 levelu a asi 40 hodin herniho 
ca$u. Nddech dad vydech, Prvni svet je piny 
jasu, zelene a svetlych bo rev, ale cim vk se 
budete bfizit k zdverecnemu souboji 
a ndslednemu triumfdlmmu vitezstvi, tfm 
bude okoli pochmurnejsi a osuntelejsi. Pro 
bru bylo vyvjnuto pres 1000 jednotlivych 
textur. Jsou neuvefitelne zive, a to i v urov- 
nich, z niebi prime cili deprese, Maltesti 
potkate mnoho druhu postov, ktere vdm pri- 
pravi mnohd pfekvapeni, doji dobrou radu 
anebo rozhodne olespon zvednou ndladu 
(jejich humor mi misty pripominai frky Indi¬ 
ana Jonese'. Napfiklad kdyz se poprve 
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se vyhybat o s nekym bojovat. Casto nebu- 
dete vedet, co udelat driv, avsak jakykoliv 
naznak zavahani znamena jistou smrt (je to 
jako ridit po Praze, ale o moc zdbavnejsi). 
Nekolik prikladu za vsechny: pri plavani 
musite hledat cestu, vyhybat se dumyslnym 
leckam a zaroven sbirat vaky se vzduchem; 
v dalsi'm levelu skacete pres mosty, ktere se 
vam propadaji pod nohama, zachranujete 
kamarada zaveseneho v kleci a zaroven 
bojujete s ne zrovna gentlemanskym pira- 
tem. 


ptusy 

• celkova rozto- 
milost 
• nendrodnost 
• hopsadka 


• neprdtelske 
natadeni 
kamery 


◄ Tohle nevypada dobre. 

▼ Zobi krai mi prove otev- 
rel vstup do noveho sveta. 


vydate hledat princeznu Ly, narazite na 
nekolik postav a vsechny tvrdi, ze jsou krai. 
Ve chvili, kdy se jich zeptate na princeznu, 
zacnou couvat a predavat korunu jeden 
druhemu. Delaji to tak neobratnym zpuso- 
bem, ze se urcite prinejmensim pousmejete. 
Samozrejme potkote mnoho tvoru, ktefi 
vam nejsou zrovno nakloneni. Nejcasteji to 
budou pirati (moc se s nimi nezdrzite, vetsi* 
nou je zastihnete, jak s hlavou oprenou 
o barel dospavaji vcerejsi mejdan), o neco 
mene pratelske pirane, nekolik druhu duchu 
a mnoho dalsich. Postavy se vyvijeji, chovaji 
podle toho, v jake situaci se hrac v dane 
chvili nachazi. 


Nejdokonalejsi a nejvyraznejsi je na Roy- 
manovi grafika. Obecne by se vzhled hry 
dal popsat jako 3D komiks. Ve 3D rozhrani 
se casto stavalo, ze hraci ve vyhledu neco 
zacldnelo, anebo se kamera natocila tak, ze 
to ve stavajicim okamziku znamenalo jistou 
smrt. Docasnym resenim se stalo obrovske 
mnozstvi manualnich prepmani. Ale koho by 
bavilo neustale natacet, krouzit, stridat 
a nastavovat kameru. (Jedinou vyhodou se 
stalo vyrazne prodlouzeni herni doby). 

V Raymanovi je hrac zbaven vsech techto 
nesnazi. Je pridano jedine nastaveni 
kamery, a to otaceni kolem dokola. To slouzi 
k lepsi orientaci v prostredi. Grafika je zpra- 


◄ ◄ Magicka koule, jedna 
z Raymanovych zbrani, 
v akci. 


• Verili bysle tomu, ze tato 
modra hrouda hmoty hleda 
sve ztracene potomky? 


Prvni tfi levelyjsou tvofeny jako jakysi 
tutorial, v nemz se nauci'te ovladat Ray* 
mana a kameru, zjistite, kdy pouzit jaky 
druh pohybu (zda jenom skocit, nebo pouzit 
vrtulku), co ze mate hledat atd. Protoze se 
autori soustredili na rychly spad hry, usetrili 
nam par hodin, ve kterych bychom se bez 
ucelu poflakovali obrovskymi prazdnymi ves- 
miry, nekolik stovek minut, ve kterych 
bychom hledali objekt dumyslne schovany 
doslova za devatero fekami a devatero 
horami, a spoustu dalsiho casu tim, ze nem' 
nutne prochazet jeden level osmasedesat- 
krdt, a to di'ky dumyslne umfstenym save¬ 
points. 


Budete stale v centru denf, odnekud 
nekam behat (nikoliv vsak bezcilne), necemu 


70 US£ H. 

JfcJO WY£, f>R£SS X. 
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covana do nejmensich detailu. Textury pou- 
zite na zdech a podkladech jsou uzasne, 
vsechny svetelne zdroje (napr. magicke 
koule vrhane Raymanem) majf okolo zari- 
vou koronu. Vsechna prostredi maji lehce 
psychedelicky nadech. Ponure jeskyne pine 
mlhy, slunecna pobrezi a tajemna udoli 
s oslnivymi vodopady usticimi do pruzrac- 
nych jezirek pusobi neuveritelne a zaroven 
uzasne realne. Tohle vsechno vidite 
z pohledu treti osoby, ktera se po vetsinu 
casu lepi Raymanovi na zada. Pokud delate 
nejakou cinnost, pri ktere se otacite, kamera 
si ponechava pohled na hrdinova zada 
a okolo krouzi prostredi. Trochu mi to pripo- 
mina scenu z Cisarova pekare, kdy astrolog 
vysvetluje cinnost nasi slunecni soustavy, 
kde se vsechno otaci, konjuguje, vzajemne 
ovlivnuje, rotuje. Pres to vsechno je ale hra 
velmi prehledna a uvedena funkce umoc- 
nuje teatralni vzhled nekterych seen. Po 
tomhle popisu je asi kazdemu jasne, ze 
nema cenu hru zkouset spustit na necem 
pomalejsim nez Pentiu 166 ( a to je mini¬ 
mum). 



Nejdokonalejsi a nejvyraznejsi je na Raymanovi gra¬ 
fika. Vzhled hry by se dal popsat jako 3D komiks. 


Co se tyce zvuku, nem co vytknout. Kdyz 
jdete po kovove trubce, slysite dute zvoneni, 
rozviklany most radne skripe, po pokusu 
preskocit pirani se ozve tiche ,chramst - f 
zkratka vsechno, jak ma byt. Nektere zvuky 
byly sice prevzaty jiz z prvniho dilu, ale to 
mnohe jen potesi. 

Shrnuto do jedne vety: Rayman je 
k dokonalosti vypilovand 3D skakacka 
s durazem kladenym na dokonalou grafiku, 
snadne ovladani a rychlou akci. Mela by 
mit na krabici varovani ministra zdravotnic- 
tvi, je totiz zivotu nebezpecna. Nemluvim 
ted' o stazich brisnich svalu zpusobenych 
vetsim nez malym mnozstvim smichu. 

Muze se klidne stat, ze nenajdete vterinku 
k nadechnuti. 

Linda Vavrikova 


^^konflguroceT^^ 


Vyrobc* 

Ubi Soft 

Distributor 

Ubi Soft 

System 

Win 9X 

CPU 

P 133 

Pom« 

32MB 

Harddisk 

100MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

ano 


c 




Konecnc r>eco, co ozivilo upado- 
jfei id nr hopsacek. 


score 86 % 
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Theme Park World 


Ty, ac nejsi mravenec. se taky rad vesele chechtej 



k heme Pork World je 
strategic, v nfz 
budete postaveni da 
role cloveka, ktery dokdze, a by 
byla hromada capartu st'astnd, 
a jeste na tom vydeia. Budete se mno- 
hokrdt rozhodavat, ale neni se ceho 
bat: vsechny eesty vedau do Rima,.. 
Hned na zacdtku je vyber mezi cdstec- 
nou a plnou verzf simulace. Castecnou 
verzf je mysleno, ze budete stavet jen 
jeden park a i ten mate uz # predkou- 
sany", Pina simulace je pro ty, co si 
chteji prozit americky sen - vypracovat 
□ stat se millcnarem, Ve hre jsou ctyri 
tematicky odlisne ostrovy, na nichz 
mate vybudovat sve imperium. Jako 
prvm budete stavet Halloween park, 
dalsi namety jsou Fantasy, Space 
a Jungle. Kazdd vec i kazdy clovek 
v teto hre mo svoji vlastni tabulku, kde 
je zaznamenan jeho aktualnf stav 
a dostupna nastaveni, Svete, div se, 
nevede to k chaosu, ale k pfehlednasti. 
Pro detske blaho mate zpocdtku k dis- 
pozici jen nekolik druhu atrakci, herm'ch 
automatu, obchadu a doplnku. U atrckci 
musite pred jejich atevremm zadat, jakd 
bude kapacita vozicku, rychlost a pocet 
kol za jednu ji'zdu. To vie ma logicky vliv 
na spokojenost zakoznrku na strane 
jedne a na vynosnost, stupen opotrebo- 
vdni a frekvenci oprav na strane druhe. 

U hernich automata je take treba vyrav- 
nat pram' vase a zakozmku * Hejbldtka 
tu UpTiozriuji zadat cenu jedne hry, hod- 
notu vyhry a pravdepodobnost vitezstvi'. 


Obchodyjsou vd$ nejvyznamnejsf 
zdroj penez, proto je tfeba dbdt no to, 
jak kvalitni vyrobky a za jakou cenu pro- 
davdte.Velmi dulezity je tez spravne 
sponzorovany vyzkum. Tym vedcu bude 
neustdle vymyslet nove atrakce, 
obchody a ruzne zlepsovdky. Vy pri tom; 
mu$ite jen rozhodnaut, co z toho chcete 
nejdn'v a na co bude stacit pozdeji. 

Najimdnizamestnancu byla per- 
fektne propracovane jiz v Theme Parku 1 
a Theme Hospital, takze asi nikdo nevi- 
del duvod, proc neco menit, K sluzbam 
vdm budou mechanici, hlidaci, bavici, 
vedci a vsestranm uklizeci, Kazdd 
osaba md svuj vlastni osud 
□ chovdm'. Jeden mechanik 
vam bude pro nszkou 
mzdu naddvat jak dlaz- 
dic, druhy na vlechno 


kasle a cele dny beha za otraktivnimi 
prodavackami a treti bade za stejny plat 
pracovat dnem i nocf bez ndznaku 
odporm Zamestnance muzete pro snazsi 
orientaci prejmenovavat Aby byla jejich 
cinnost efektivnf, je treba jim dukladne 
rozdelit pole pusobnosti. Tim se vyhnete 
rrmoha hldsemm, co se kde porouchalo, 
a dostanete jen strohe oznamenf, ze 
mechanik je uz na ceste. 

Ndvstevnici jsou osobnasti - stejne 
jako v prvmm dile vdm kazdy tfbvd okate 
najevo sve pocity, pram a tuzby. Uvidite 
malou holcicku, kterd breci, protoze seji 
ztratila mamiaka , nebo cblapecka, 
ktery znecisti chodnik a pak si jde stezo 
vat, ze mate male uklizecu. 

A tecT trochu sentimentu. Kdyz jsem 
byla mala.., to uzjsem vlastne nebyla 
tak mala a tehdy se norm s kamarddkou 



se nam dastal do ruky Theme Park t 
Hra nos nebavila, takovd smes cukrave 
vaty, tureckeho medu a pout'ovych srdi'- 
cek byla preslazend a rychle se pre- 
jedlo. A navic to byla strategiei Byla 
tam jizda no horske draze z pohledu 
prvni osaby. Nekdo asi zoslecht nase 
prani a poseptal ho do ucha nekomu 
z BuJIfrogu.... IMejuzasnejsi myslenkau 
nove ho Theme Park World je totiz to, ze 
muzete vdmi stvoreny park sami navsti- 
vit. Trosku mi to pripomma Vddava IV., 
ktery v prestrojeni chodil mezi sve pod- 
done, aby se podr'val, jok se jim dan. 
Tak si to tak v peknem 3D trajdate po 
tom svem porku a tu dostanete chut' 
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projet se na nejake atrakci. Nejlepsi'je 
v tu chvi'li vystoupit z pohledu prvrn 
osoby a v nastavem atrakce pridat rych- 
lost a pocet kol (ty jste pro obycejne 
navstevmky snizili, abyste usetrili na 
provozu). Pak hupky-dupky zpet 
a muzete si uzivat. Ma to jeste jednu 
vyhodu • jako majitel totiz nemusite stat 
fronty. 

A ted' neco k samotnemu manage- 
mentu parku. Nepostradatelnym 
pomocmkem se vam stone ukecany mra- 
venec, ktery sleduje dem v parku 
a podava vam zpravy, jak je kdo spoko- 
jeny nebo kde se deje nejaka nepristoj- 
nost. V jeho komentanch se setkate 
s pokusy o vtip, ale na vie nez lehke pou* 
smbm to neni. Zaroven je mistrem pre- 
vleku. Pokud upozornuje na vytrznictvf, 
je z nej na okamzik policajt, na vlastni 
oci uvidite i mravence-mechanika. Gri- 
masy take nejsou jeho silnou strankou - 
nadseni vypada jako smrtelna agonie. 
Krome tohoto lehkeho schizofrenika vam 
radi i panel ve spodm casti obrazovky. 

Muze se stat, ze obchody nepujdou 
tak, jak byste si predstavovali. Vliv na to 
ma mnoho veci', mimo jine pocasi. 


a ctyricet dm' uz je fuc a navstevm'ku 
teprve neco pres 500.) Ted’ uz je asi 
jasne, ze zo spravne splneny ukol dosta- 
nete nejake ty drobne na prilepsenou. 

Pokud jste zkuseni strategove, muzete 
vyuzit i nekolika grafu, ale neni to 
nezbytne. (Nastesti, ja kdyz vidi'm graf, 
tak mam pred ocima tlustou matikarku 
a jeji' bradavice.) Hra se ani po nekolika 
dnech nezastavi na mrtvem bode. Je 
porad co delat a vylepsovat. Muzete 
upgradovat atrakce, kontrolovat 
zamestnance, zvetsovat sve imperium, 
regulovat ceny nebo se jit do parku 
bavit. Za kazdy vyznamnejsi uspech 
obdrzite od mravence zlaty listek- pirn' 
funkei jakehosi diplomu, zvysuje prestiz. 
Kdyz mate tri, dostanete zlaty klic a za 
urcity pocet kli'cu muzete prejit na dalsi' 
z tematickych ostrovu... Pri'jemne je, ze 
nemusite svuj park opustit hned po zi's- 
kam' kli'ce. Kdyz mate ke svemu vytvoru 
citovy vztah anebo jste m'm jednoduse 
spokojeni, muzete ho vylepsovat do sko- 
nani veku. 

Samotne tvoreni parku probfhd stan- 
dardne: postavite cesty, socialm zazemf, 
nejakou tu serepeticku, aby bylo i lidem 


Vyrobce 

Bullfrog Productions 

Distributor 

Electronic Arts 

System 

Win 95/98 

CPU 

P II 200MHz 

Pomef 

140 MB 

Harddisk 

32MB 

Muktiploryer 

Ano 

3D 

Ano 


Tezsf uz to byt nemohlo. 


plusy 

• moinost osobne 
navstivit part 
•posilani pohled- 
nic z vlostniho 
parku emoilem 
•velky vyb«r 
otroka 


• misty rvepre- 
hledno 3D 

•jednoduche, 
ale neprirozene 
ovladam' 

• radoby vtipny 
mravenec 


V parku muze byt slunecno i zatazeno, 
muze prset i snezit. Malinko udivilo, ze 
po tridenni chumelenici neulpela nikde 
ani vlocka. Asi nastalo prevratne rychle 
jaro... 

Jednoho krasneho dne se v levem 
rohu obrazovky objevf nadseny mrave¬ 
nec a nabidne zvlastm' ukol. Zpocdtku 
jde o jednoduse splnitelne veci (prodejte 
600 hamburgeru za 20 dm - znamena 
to snizit cenu i obsah tuku a zvysit na 
chvilku kvalitu), pozdeji mravencovy 
naroky vzrostou. (Neni nic depresivnej- 
sfho, nez kdyz vidite, jak se 10 000 
dolaru rozpada v prach, protoze mate 
do parku dostat 1000 lidf za 50 dnu 


veseleji u srdee, a samozrejme atrakce 
a obchody. Atrakci budete mft zahy 
mnoho, (k dispozici jsou napr. centri- 
fugy, skakacf hrady, vodnf drdhy, variace 
na autodromy, atd.), jen spravne volit. 
Vetsinu z nich staci jen umistit, nastavit 
vlastnosti a pripojit cestou. Vyjimku tvon 
jiz zminovane horske drahy. Ty musi'te 
i postavit. Obchody jsou dulezite, ale 
nastesti docela sobestacne. Vasi'm uko- 
lem je nastavit prodejm cenu ( podle 
ceny surovin), kvalitu a take kontrolovat, 
zda prodejna prosperuje. Sikovne je 
umistem tlacitka, jehoz aktivaci se vyrov- 
najf ceny ve vsech obchodech stejneho 
typu. Vyplati se ho zapnout, pokud 


potrebujete zrovna ted' 
vydelat na balonci'ch (speci- 
alni ukol). Vypnout byste ho 
meli v pripade, ze nechcete, 
aby byly balonky stejne drahe 
v centru jako na periferii parku. 

Co se mi neli'bilo, bylo ovladam'. Neni 
slozite, ale nejak mi nesedlo. Po parku 
se pohybujete pomoci mysi a sipek ( pri- 
blizuje, vzdaluje, a otaef.) Hudba je 
v pozadi, obcas doprovodi nejaky vas 
prove uskutecneny cin. Neni vyslovene 
spatnd, ale neohromi. Prevazne uslysi'te 
vykriky ndvstevniku a skri'pot postarsich 
atrakci. Vsemu dominuje hlas mra¬ 
vence. 

Ty chlubivejsi urcite potesi', ze si 
nemusi svuj park nechavat jen pro sebe, 
ale mohou ho zverejnit na netu. Kliknu- 
ti'm jednoho tlacitka. Stejne tak si Ize jed- 
noduchym zpusobem stahnout parky 
ostatm'ch hracu a na vlastm' oci je porov- 
nat se svymi. Jestli najdete nejaky uhel, 
ze ktereho dopada svetlo na park 
obzvlast' pekne, hned toho vyuzijte 
a poslete tento zaber jako pohlednici e- 
mailem. 

Od Theme Pork World jsem spis 
cekala parodii na strategii, nejakou 
zabavu pro deti s preslazenou grafikou 
a spoustou efektu a videi. Byla jsem mile 
prekvapena. Hra neni buhvi'jak slozita, 
ale je to plnohodnotnd strategic, v m'z 
najdete spoustu zaji'mavych napadu. 
Chce to jen trosku sikovnosti a budete 
plavat v penezi'ch po vzoru strycka Skrb- 
li'ka a vyborne se u toho bavit. 

Linda 
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Revenant 

Tisfce let staff valecnfci. starobyle zlo, zmrtvychvstdnf. prokletf. hledanf 
pravdyj vlastnf identity. Cekali byste neco takoveho od hry jako Diablo? 



se ten, kdo by si myslel, ze k uspechu 
tady staci jenom posileny ukazovacek 
na prove ruce, kterym se seka mecem 
anebo pousteji firebaliy. Revenont je 
mnohem komplikovanejsi, nez jste byli 
zvykli. I kdyz byste se zpocdtku mohli 
desit toho, ze jde o dalsi z Diablo - 
klonu, praxe vas velmi brzy presvedci 
o opaku. 


Locke 


:eleton 


Abychom ale mohli Revenant co nej- 
lepe popsat, musime se chte nechte 
uchylit k nekterym srovnanim. Pokusme 
se ted' zodpovedet otazku, co deld Dia¬ 
blo tak popularmm. Co obecne deld vet- 
sinu RPG her tak popularnimi. Vyvoj 
charakteru, jeho vlastnosti a ability 
dobre postavene questy, vcelku snadno 
osvojitelne ovlddani, peknd grafika 
a v neposledni rode take mocna pod- 


ecekali a ani byste to ocekavat 
nemuseli. Revenant totiz Diablo 
pripomma jen nekterymi obec 
nymi, rekli bychom spise, vizualnimi, 
stycnymi body. Ano, mozna je to RPG 
(i kdyz, ruku na srdce, Diablo je spise 
*clickfest", jak se tenhle klikaci mara- 
ton take oznacuje), mozna je to 
V 3D isometrie, ale to je asi tak 
1 vsechno. Ani ty lahvicky nejsou 
J vzdycky modre pro manu a cervene 
l pro zdravi (i kdyz i takove by se 
tady nasly). Takze - co je to tedy 
.1 Revenant? Bajecne pohadkove 
I dobrodruzstvi z fantasy sveta, 

U V ktery, a to je jedno obrovske 
B \ plus, jez se slusi /J vyzdvih- 

^ / nout hned na Am zacatku, 

► \ ktery neni an i trochu 

J „ svihnuty" nejakym 

, mbU tim laserovym 

lasterem anebo 
zelenymi ufonky. Jak 
C je smutnym pravidlem 

ve vetsine fantasy her 
z posledni doby. Dokonce tady 
nejsou ani naznaky - i kdyz se 
j hra odehrava tisice let po zni- 

cent starobyle rise, nic nena- 
svedcuje tomu, ze by se 
wAm / jednalo o risi technicke civili- 
m A zace - obrovske sochy, staro- 
/ byle chramy a svatyne, to 
/ vsechno je v porddku a po 
/ strance fantasy zcela # ciste". 


prozaicky - reinkarnaci. Jestlize jeden fil- 
movy hrdina (patricne mumifikovany, 
jestli vite, co tim chci rici, a jestli jste 
videli ten film) neddvno prohlasil, ze 
smrt je pouze zacdtek, potom to v pri- 
pade Revenantu plati dvojnasob. Probu- 
dit se po tisici letech v pekle (anebo 
nikde, podle toho, jaky je vas svetona- 
zor, pripadne vase vyznani) nahy pred 
cizim kouzelnikem a pupkatym knize- 
tem, to neni zazitek, ktery byste chteli 
mit kazdy den pred snidani. Locke, pro- 
toze tak se jmenuje hrdina hry, tenhle 
zazitek absolvuje hned na zacatku sve 
nove pouti po svete smrtelniku. Ale neni 
to uplne presne - Locke neni jeho sku- 
tecne jmeno. To, jake to skutecne jmeno 
bylo a jaka byla jeho role v udalostech 
minulych veku, zustava po celou dobu 
pribehu zahaleno tajemstvim a jen ze 
stripku a naznaku si muzete spolu 
s hlavnim hrdinou hry udelat predstavu 
o vecech davno minulych. Ale take 
nemusite - k tomu, abyste se u tehle hry 
vyborne bavili vdm staci klidne jen 
chvilka cviku a vytrvalosti. Ale mylil by 


pora multiplayeru. Jak tohle funguje 
v pripade Revenantu? Co do vyvoje cha¬ 
rakteru, neni na co si stezovat. I kdyz uz 
tady je patrny zcela odlisny pristup. 

V single-playeru si predevsim nemuzete 
vybrat postavu. Protoze je hra velmi 
silne pribehove orientovana, nebyla by 
takova moznost ani zadouci. Hlavni 
hrdina je Locke - reinkarnovany chlapik 
s velmi divokou minulosti, dabelskym 
vyrazem v ocich a s latentnimi valecnic- 
kymi schopnostmi. K jejich probuzeni se 
ale bude muset teprve propracovat. 


Ale dost uz filozofovani, 
pust'tme se rovnou do toho. 

Dobrodruzstvi zacina. Zacina 












recenze 




Ovsem - jsou tady klasicke levely, kte- 
rymi postava postupuje, pricemz tedy 
neexistuje moznost hrat znovu uz 
s vypracovanym charakterem. Pri single- 
playeru se tak dopracujete priblizne na 
tricatou uroven, coz vam bude pohodlne 
stacit (z lecktere piratske sajty si take 
muzete stahnout „trainer" s postavou 
na 130 urovni, ale jeho pouziti je tak 
nerealisticke jako nezabavne) a pri mul- 
tiplayeru, kde uz si budete moci vybrat 
ze ctyr ruznych postav, uz si udelate 
postavu vlastni - takovou, se kterou 
muzete hrat porad dokola a zvysovat 
jeji status. 

Zakladni vlastnosti postavy samo- 
zrejme zahrnuji charakteristiky jako sila, 
konstituce, agilita, reflexy (tyto dve 
vlastnosti se pouzivaji pro vypocet 
utoku a obrany), duchovno a stesti. Zaji- 
mave je reseno povysovam techto vlast¬ 
nosti - obvykle to funguje tak, ze pri 
prechodu na vyssi uroven si muzete zvo- 
lit, kam ten ktery *bodik" pridate. 

V Revenantu se o tom rozhodnete pred- 
tim - cili si oznacite polozky, ktere se pri 
dosazeni dalsiho levelu postavy auto- 
maticky zvysi. Zpocatku muzete povyso- 
vat dve ability, pozdeji uz jenom jednu 
za level. Vyse techto zakladnich atributu 


ovlivhuje vedle klasickych 
polozek (am vetsi sila, tim 
silnejsi uder, am vetsi 
duchovno, tint vice many atd.) 
take moznost pouzivam 
zbrani/brnem. Ta nejlepsi brneni vyza- 
duji samozrejme vysokou silu a konsti- 
tuci, ale tezko se vam stane, ze byste si 
udelali takovy single-charakter, ktery by 
tato exkluzivni brneni nemohl pouzivat. 
Pokud byste navic meli tu smulu, ze by 
vam pri nalezu noveho brneni chybel 
nejaky ten bod, vzdycky jsou tady arte- 
fakty a kouzla, ktera vam docasne 
anebo trvale zvysuji atributy - do doby, 
nez je budete mit ^prirodni". Krome 
zakladnich atributu jsou tady vsak jeste 
dalsi dovednosti, ktere ale pestujete 
sami tim, co ve hre budete delat. Tyto 
dovednosti se tykaji zejmena pouzivani 
zbrani - jsou tady ruzne druhy kontakt- 
nich zbrani - mece, sekery a tupe 
zbrane, potom samozrejme strelne 
zbrane (i kdyz v cele single-hre je jediny 
luk a petadvacet ledovych sipu) a take 
kouzla. Zapomenout nesmime ani na 
povestny w lockpick", coz je take celkem 
sporna zalezitost - v cele hre je jeden 
jediny paklic. Pokud se vam jej diky 
nizke zlodejske schopnosti podari zlo- 
mit, uz nikdy novy nenajdete. Ale - 
pokud nebudete otevirat zamcene 
truhly, nikdy si tuto dovednost nevypes- 
tujete. Na druhou stranu - v zamcenych 
truhlach je zridka neco uzitecneho, 
takze se na cele zlodejske remeslo 
muzete zvesela vybodnout. 

Struktura hry sice zpocatku vypada 
trochu jako Diablo, ovsem i v tomhle pri- 
pade brzy seznate, ze tomu tak neni. 
Tradicni pristup - jedno mesto a hro- 
mada dungeonu pod nim - se v tomto 
pripade nekona. Jiste - mesto tady je 




a shodou okolnosti je take jedno. S hos- 
podou, obchodem se zbranemi, brne- 
nim, magickymi lektvary a magickymi 
artefakty. To vsechno sedi, ovsem dal uz 
to neni takove klise. Spise nez abyste 
putovali z mesta do dungeonu a zpatky, 
budete cestovat po cele zemi - z mesta 
budete provadet prvni pionyrske 
vypravy do obrovsky rozsahl»okolni 
krajiny, odskocite si na nedaleky 
pavouci ostrov, prolezete jeskynemi 
pdo horskym masivem a dosta- 
nete se az do chramu vilneho 
kultu, ktery stoji za vsim zlem, 
ktere mate ve hre vymytit (do pri- 
behu vas na tomto miste zasve- 
covat rozhodne nebudeme, 
prisli byste o to nejlepsi z cele 
hry). Teleportacni kouzlo, ktere 
by vas preneslo z hlubin jeskyne 
primo do hospody ve meste, 
tady sice neni, ale na obcasne 
vylety za osvezenim a doplne- 
nim zasob se stejne konaji - 
diky teleportacnim portalum, 
ktere jsou zde pred nebo po 
urcitem narocnem useku hry. 

Diky tomuto rozlozeni je cela 
hra velmi pestra a vy se neustale 
budete setkavat s novymi lokacemi, 
novymi monstry a novym designem. 

I kdyz Diablo mnohym ucaroval neu- 
stalym generovdnim novych a novych 
questu a s tim i pokazde jinym „layou- 
tem" dungeonu (totez se v blede mod- 
rem-vektorovem opakovalo 
v Darkstone ), Revenant spoleha spise 
na rucne nadesignovane urovne, coz 
je take dobre. Dalsi, podle meho 
nazoru obrovskou, vyhodou hry je 
absence jakychkoli nahodnych 
prvku. Oblibenou kratochvili v Dia- 
blu a konecne i v Darkstone bylo 
neustale restartovani hry ve 
snaze ziskat ten nejlepsi Mec 
of Ages h- 1000 na vsechny 
atributy. Nic takoveho se tady 
nekona - vsechny artefakty, vsechny 
zbrane a vsechno brneni ma pevne sta- 
novene vlastnosti, ktere se nedaji osidit 
zadnou nahodou. 


Obrovske kouzlo hry se skryva 
i v monstrech a jejich sile. Je nepeknym 
zvykem drtive vetsiny RPG her, ze spo- 
lecne s vyvojem postavy dochazi 
i k vyvoji monster. Nic proto tomu, ze 


< Dobre krmena, zelena prisero si chybne domniva, ze skoncim jako obsah zaludku. 

▼ S pavouci zenou neni radno si zahravat, ale vezte, ze pro muj luk nepredsta- 
vuje vazny problem. 
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postupem cosu budete nardzet na siL 
nejsi a silnejsi potvory, Takave je pravi- 
dlo dodrzovand bohudik snad ve 
vsech hrdch. Potiz je ale 
v tom, ze vetsina her tohle 
trochu sidi - aby mel brae 
pfed sebau pordd dosta- 
tek silnych neprdtel, 
nardzi na stale stejna 
monstra H kterd se ale 
postupne stdvaji silnej- 
simi a silnejsimi, Je tody 
k nicemu, ze se hrdc a jeho 
postava/postavy zdokonali 
v boji, kdyz proti stejnym 
neprdtel um mu si pouzivat 
stale si I n ej s i a silnejsi utoky. 
Tohle nastesti v Revcnantu 
neplati, Vsichnl nepfdtele 
maji pevne stanovenou siiu, 
kterd se po celou dobu 
nemeni. Prameni z toho 
velike zadostiucinem - jest- 
lize totiz budete mit na 
zacdtku hry potize s malin¬ 
ky mi pavouky a divocaky 
v lese, na konci hry uz j e 
sFouknete z ddlky. 

I pozdeji - drpcl 
patri k velrni nebez- 
peenym neprate- 
lum a nejednou se 

zda, ze jsou findlnimi strazei nekterych 
urovm. Kdyz ale vase postava posili, 
budou pro ni draci lehkou svacinkou. Je 
pnjemne prochdzet lesem a slapat na 
pavouky {na draky se slope bare), kteri 
pro vas kdysi byli obrovskou hrozbou. 


Souboje ve hre jsou vubec feseny 
vetice original m m a neotrelym zpuso- 
bem - oproti jinym hrdm tady vubec 
nezdlezi na zbesilem klikhni, sekdnt 
mecem a strilem ohnivych kouli a metdni 
blesku. V smgle’playeru se nevyhnete 
pouzivdni secnych zbrani (at r uz je to 
mee, sekerp pnebo police), ovsem to tim 
nejoriginalnejsim zpusobem, ktery stavi 
Revenant na pomezi mezi RPG hrpmi 


typu Diablo a akcemi typu Mortal Kom- 
bat Neverite? Tak vezte, ze vase pastava 
neumi jenom sekat mecem, ale mb zpo- 
cdtku k dispozici tfi druhy uderu, krome 
toho muze uskakovat do stran a efek- 
ttvne obchdzet nepfdtele, Tohle je ovsem 
jenom vychozi stav> Tak, jak se budou 
zvysovat vase schopnosti, budete mit 
moznost zdokonali t se v boji vyukou spe- 
cidlntch „comb", ktere vds v boji zdoka- 
nali, Tato „comba" se vyvoldvpji celkem 
sn ad no nekolikerym opakovdnim ruz- 
nych klaves pro udery, pripadne kombi- 
naci chuze s utokem, ovsem dokud se 
patrieny special™ pohyb nenauate 
u „mistra", nebudete jej mod vubec pou- 
zivat. Bez techto tf comb" byste meli 
v bojich velike problemy - tyhle specidlm 
udery vdm umozni uderit z velke datky, 
pripadne v jedmem utoku zasadit neko- 
Ijk smrtelnych ran, V praxi to znamend, 
ze jestlize jste zpocatku jednoho protiv 
nika pizlali serii vycerpdvojicich uderu, 


na konci vdm staci jedine dob re m Irene 
„combo", kterym jej rozsekate na male 
kousicky. Anebo jinak - v prubehu hry se 
nevyviji jenom vase postava a jeji schop- 
nosti, ale take vase hrdcske dovednosti, 
ktere vdm umozni lepe a efektivneji zabr 
jet vsechny vase protivniky, 

Vedle sekdni mecem samozrejme 
dojefe roda i na kouzla. Tech je ve hre 
nepacitane a i jejich system je pomerne 
vyn a I ezavy. Kouzla se skiddaji z jednatli- 
vych runovych kamenu, ktere najdete 
v prubehu hry, Tyto kameny, ktere majt 
poeticke ndzvy jako Sun, Moon, Soul, 
Life, Chaos atd. nachdzite na ruznych 
mEstech a ockoli si teoreticky muzete na 
vsech ny komb inace pfijit sami, lepe je 
pockat si na magicke svitky, ktere obsa- 
huji vsechny kombinace, kterych tze 
mixovdnim techto kamenu dosdhnout h 
Kdyz uvbzite, ze pri michdni kamenu 
zdlezi na pofadi □ to nejslozitejsi kouzla 
























No druhou stranu - kouzla 
jsou velmi ucinna a take 
velmi efektni - diky 
3 D a keel era ci uvidite 
v Revenantu zeela jlste 
jedny z nejlepsich efektu, 
ktere jste kdy v pocitaco- 
vych hrach mohli spatrit. 


Reven ant j e vu bee h non, 
no kterou je radast sc divat. 

Kdyz mate dostatecne silny poci- 
tac, ktery vsechny ty efekty utdhne, 
cekd vas skutecna pohddka, Nad- 
herne propracovana pozadi, skvele ani- 
movane postavy, efektni kouzla 
a v neposledni Fade take spousta ani- 
maci boju, specidlni komba a dokonce 
„fatality tf , ktery mi muzete podobne 
jaka v klasickych beat'em up hrach 
skoncovat s nekterymi neprdteli (male 
pavouky muzete skutecne zaslapavot, 
prerostlym skreturn potom muzete 
velmi piisobive usekavat hlovy). Na dru¬ 
hou stranu, oproti Diablu je treba pri- 
znat, ze multiplayer vananta hry se 
na presto nepodania, I kdyz je tady 
moznost joke si kooperace, porad je to 
bobaprazdny „dungeon hunt", ve kte- 
rem budete bud'to „deathmatchovat" 
se svymi kamarddy az da uplneho zblb- 
nuti (i kdyz je tady moznost 
vypnout/zapnouf p-killing, behdni v jed- 
nom velkem dungeonu bez eehokali 
jineho je po ctwili dost nuda) anebo se 
pokouset kooperativne masit potvory - 


plati 

tady totez co v deathmatchi, az na to, 
ze se nebudete tak casta zabijet 
$ ostatmmi lidml Navic - multiplayer 
hra je i po LAN neskutecne pomald, 
o internetove hire rodeji ani nemluviL 

Meli bychom Revenant nejak smyslu¬ 
pine shrnout, jednd se o brilantni single¬ 
player RPG, ktere md vsechny dob re 
vlastnosti, ktere by takova hra me la mit, 
a nebyt malickosti jako neprehledny 
system kouzel ci trochu nezvlddnutd 
mapa r nebylo by hre s ohledem na jejf 
skvelou „audfovizualni" stranku co 
vytknout, I presto ale, kdyz si odmyslfte 
nepovedeny multiplayer, je Revenant 
velice vydarenym kouskem, ktery si 
zddny z milovniku RPG s primesf akce 
nemuze nechat uniknout- Neni tady 
tolik RPG jako treba v Babur's Gate , na 
druhou stranu ale ani tolik frenetickeho 
klikani jako v Diabb/Darkstone, Do 
do by nez vyjde (az vyjde, jestli vyjde) 
Diablo 2 je Revenant rozhodne tau nej- 
lepsi volbou. Neverite? Presvedcte se np 
vlastm kuzl 

Jan Eisler 


jsou si ozena ze ctyr ele- \ 

mentu, meli byste opravdu \ 
hodne prdee s tim, abyste 
vsechno odhalili sami. Jakmile — 

se vam kouzlo jednou podari, 
muzete si jej priradit do jednoho ze ctyr 
pro kouzleni a stisknutim jedine 
F-klovesy jej potom vyvolat. Kouzla zahr- 
nuji skoro vsechno, co si dokdiete pred- 
stavit - utoend kouzlo (firebolly, ohnive 
zdi, blesky, meteority, tornado), obronna 
kouzlo posilujici obronne vlostnosti, nevi- 
ditelnost, teleport, posilujici kouzla zvy- 
sujici jednotlive atributy anebo vsechny 
najednou, kouzla vysdvajici z ne prate I 
zivot i many a somazrejme uzdravovaci 
kouzla ruzneho razeni. Od jednorazo- 
veho leceni ruznych stupnu az po konth 
nudlni regeneraci (na tujetady ale 
kouzelny prsten, takze si muzete usetrit 
many a venovat se necemu bohulibej- 
simu), Na tomta miste je ovsem treba 
podotknout, ze system kouzel je - co do 
setupovdni o vlastniho kouzleni • pane- 
kud nestastny o trochu neprehledny- 
vsechna kouzla jsou nop son a no jednom 
dlouhatanskem svitku, ktery se k uzou- 
fdni pomalu posouvd. Chcete li pozdeji 
ve hre pouzit nejake kouzlo v boji, zapo- 
mente na to, pokud si jej predtim v klidu 
nepriradite k nektere z kldves F 1 -F 4 , Nez 
byste nalistovali to sprovne kouzlo, byli 
byste nekolikrat rozctvrceni, ne-li hure. 


HV peklc byla oi moc 
velka nuda, tak jjsem ]e tarn 
zfliel tro£ku raiveselit. 

1 Kouzla a £ary jsou kore- 
nim teto hry, stale si mys- 
lit-e opak? 

-4 Obr sel Spat, uz nikdy 

nebude strasit a pojidat 
pocestne. 


VypEkaji^i mi^ rri^i Diablefn 
a Bolduf's Gate & pFi itie5i Marta} 
Kombatu. Silny prfbeh, perfek^m 
grofiko, psstra poleta fcouzeL 
vynikajiicim zpusobem propraco' 
vpne boje zalo2er^e no vyuzivani 
ftomplik-dmanydi grte- 

fcikty, tuny iieprdi^l. Ca po RPG 
ebeete vicT 
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Nil. Posvatna reka. veletok, v jehoz delte vyrostla jedna z nejvetsfch a nejmoc- 
nejslch civilizad staroveku. Civilizace, jejiz sny o nesmrtelnosti skoncily 
stejne ]ako jeji sila. Ale co je to nesmrtelnost? 



Dproti vsem Caesarum pringsi colon ra du 
ingvaci a novinek, ktere sice nejsou na 
pah led tak zfejme, ale kazdy jen trochu 
ostrileny hrdc podobnych her je dozajista 
ocenf. Protoze ale ne vsiehni se mezi takove 
brace mohou rad it, $lu$i se vzit to vsechno 
tak trochu od pfky. Vtomhle pripade spfse 
od Menmeferu, nebo Memphisu, chcete-li, 
hlavnfho mesta starovekeho Egypta, 
Pharaoh je nejlepe prirovnat k Sim City, 
o kterem se da takrka sjistotou tvrdit; ze 
potfi do zdkladniho vzdelqni podtocoveho 
hrace, Hra je ovsem rozdelena do jednotli- 
vych .misr, cimz se od Sim City ; ale i jlnych 
budovatelskych her znacne odlisuje. 
Zatimco ^Ende" zacindte na zelene iouce 
a na stejne Iouce taky koncite (ma-li takova 
hra vubec nejaky konec), Pharaoh je nnno- 
hem smysluplnejsf. Co mise, to jind mapa, 
jine prostredi, jine vychozi po dm inky a take 
jine podminky pro splneni ukolu. Valim 
posldmm je tody jednoznacne zaklddat 
mesta, a to tak, abyste splnili urcita kriterio 
pro post up do nosledujici mapy/epochy. 
Stejne jako dejiny Egypta je totiz i Pharaoh 


m eko Nil je pro obyvatele Egypta 
pozehndntm i prokletfm zaroven, 
darem zivota i smrtelnyrn nebezpe- 
d'm. Vody Nib pfinasejt vlahu pro farmy 
a obzivu pro celou civilized. Ale reka Hje. 
Vratke rybarske barky dabyvajizjejiho nitra 
obzivu pro obyvatele Egypta , vedle nich 
majestotne propfouvaji voiecne koraby 
o vojenske tronsporty jez doprovazeji 
obchodn; bde z dalekych krajin. Pode! 
brehu feky panuje ciiy ruch, Zbozije vykb- 
dono v docich a rozvazeno po skiodistich 
a trzistich, koravany vykiadaji svuj naktad, 
hmciri, tkalci a ostotni remesinfei jsou 
zabrani do prace a po uSicich patrohji 
straze a nejruznejsi uredrtid starajid$e 
o poradek, vyber don 't a samozrejme take 
knezfa udtele, Uiice mesta jsou iemovony 
vystavnimi poldci s bohatymi za hra do.mi 
0 okrasnymi sochami, chramy zasvecene 
nejnjznejsfm bozstvum se stndajf se iko- 
lami univerzitomi a spravnimi urody 
V harach se potom z nitra zeme dobyvaji 
vzacne nemsty - ziato, raed'a drahokomy 
ktere se potom v dttnach zpracovavaji 
A nakonec, dateko, daleko za ruchem uiic 
vyrostly tobory otroku a stavitefu, ktert vpro- 
chu a zaru pouste budujt giganticke Slav by: 
ktere mojt odolat tesiu casu. Hrobky a pyra- 
midy Faraonu budou spoiu s troskami most 
to jedine, co po nepfemozitelne Egyptske mi 
ZLtstane. Za ctyri ttstce fet 

Pharaoh by se dd dost moznd $ velkym 
dilem nadsdzky oznacit za pokracovdni vyni- 
kajtci serie Caesar, kterou md na konte reno- 
movana firma Impressions Zotimco Caesar 


se dockal tfech pokracovdnu Pharaoh je 
ovsem premiere. K tomu, a by by I ale Pha¬ 
raoh pavazovdn za pokrocovant Caesara, 
chybf cela roda predpokladu. Tak predevsimi 
- kozde pokrocovdnf Caesaro prineslo dosud 
pokazde novy engine, novou gen era ci 
engine o tridu lepsi, nez by I ten predchdze- 
jiOL V tom by mozno nekdo mohl povazovot 
tuhle hru za slabsf, protoze engine je tady 
uplne stejny, jako v pnpade hry Caesar 3, 
Ale byl by bldzen ten, komu by table vadilo ■ 
podle storeho providla ,nespravuj to, kdyz 
to nenf rozbite" by nebyl zodny duvod, proc 
menit neco> co uz funguje bdjecne. Na dru- 
hou stranu - jedna vec je stej ny engine, vec 
druha je obsab hry A v tom Pharaoh 
doslovo exceluje ’ po vsedi strdnkach, Uz to 
neni staroveky fefm, ale Egypt a s nim take 
opine nova grafika - ne lepsi nez v Cae¬ 
saro vi f ale jind o stejne dobra. Pha¬ 
raoh ale neprinasi jenom zmeny 
po viz ud In i strdnee - i kdyz je to 
pofdd staved real-time 


3S 




* 3 >- 


**-*.i^- (-a 

















































pc cd-rom 


recenze 



rozdilen do oekolika - presneji peti - obdobi' 
kterd budete prochozet joko pfedstovitel 
vlo$tni ^rodiny" - je rtta vas, jestli sve pokolem 
dovedete oz do konce a stonete se sam da I'¬ 
ll m faraohem. Kazdd perioda nobfei prttom 
jin© tikojy, zavede vds na jind misto 
o nabrdne vam ruzne maznosti tecbnologic- 
keho pokroku. Jin ok feceno - cile misi budou 
ruzne a vy budete mit k dispozici jak ruzne 
stavby, tok. i vice ^mmistru*, kteri vdm budou 
pomahat s vlddnutim. 

At uz jsou ale kriteria pro mise jakdkoli 
o at' uz se vychozf pod m inky lisi tok ci on ok, 
vidy jde o staveni mesto. Muzete se spoieh- 
nout no to, ze to neni vubec snadny ukol. 
jestlize byly vsechny staroveke norcdy 
zdvisie na vode, v pripade Egyptanu to plati 
dvojnasob. A Pharaoh toho take patficni 
vyuzfvd, A tok budete tentokrat mod pocftdt 
se zaplavami, ktere zurodni pudu v okoli 
feky na urcitou dobu, po ktere avsem 
nastane povoden pohlcujfci vse, co ji stoj i 
v ceste. No mistech zvlhcen© zem-i ovsem 
muzete stovet forrry pestujfci jak potraviny, 
tak i prumyslove suraviny pro dolsi zpraco- 
vanf. Abyste mohli pronikot hluboko do pou- 
ste, mu site vyuzivat studny vodni rezervodry 
a pozdeji (jiz v treti epose - Storem Kratov- 
stvf) take zavlazovoci system. Zaklodem 
kazde mapy je ruzne rozl ozena krajina s jed- 
nou obchodnf cestou (ktere je zivotne dule- 
zita) a vetsim ci menlfm mnozstvim vodni 
piochy. Zaklodem je noptdnovani mesta, 
ktere se posleze zaplni kolonisty - rodinami 
s nusf no hlove, dekou pres rameno a dec- 
kem v ruce, Obyvotele vaseho mista jsou 
ole rozmozteno chatra, a tok jim musite 
pin it vsechny m ozne pozodavky, chcete-li, 
a by vase mesto vzkvetalo. Tok treba; 
a by se vase mesto zabydlelo, potrebujete nej- 
prve .vykolikovat" parcety. Lide budou pak 
so,mi prichozet, ovlem udrzet je uz neni tak 
snadne, Kofdy dum mu si mit zdsobu pitne 
vody (oproti Coesorovi je tody voda aktivne 
roznalena nosici, nikoli posivne ziskovdna 
prime do domu) a must byt v blizkosti baza- 
aru, ze kterebo ziskdvaji' vosi ,najennnfci" 
vsechny svoje potfeby. Aby vase mesto vzkvd 
to to o uroveh domu se zvysovah fz toho-ply 
non zejmeno vets! done, ktere movitejsi 
osidlend plat^ musite postupne plnit ruzne 
pozodavky. Nejprve stoci vodo a jidfo, potom 
ovsem ndsieduje keramika, zJepseni zdra- 
votnf pece, zobovo, blizkost cbramu^ razmo- 
nitejsi jsdelnicek, krasnejsf prostredi, jeste 
lepsf zdrovotnrpice o jelte vi’ce'chrdmu 
a tak porgd dd!, qz bude vale mesto pine 






pataca a vase pokladno bude praskot pod 
tihou zlata. Nic ole neni' tak snadne, jok se 
zdb. Zaklodem je totiz dobre napfanovdni 
zostovby - spatne rozhodnutf na zacatku 
muze znamenat, ie meltone nedostanou to, 
co potrebuji, anebo to nebudou dostavat tak 
providelne, aby se jejich uroved udrzela, 
Krome toho musite samozrejme dbat jeste 
na spoustu dalsich polozek - o bezpecnost se 
stord staroveka pal jde a armada, na zhdre 
dohlizi pozarni stanice, architekti korstro I ujf 
statiku budov atd. Rozmfsteni vsech klfco- 
vych budov v provide]nych intervafech 
a na plan ova nf tras vsech w stdtnfch zamest- 
nancu" 1 je tady alfou a omegou. Oprati Goe- 
sarovi je tody nostesti" dolsi tibustko, kterou 
oceni jen ti znati - tentokrdt muzete na cesty 
stavet zotarasy, a tok efektivne omezovat 
pohyb vsech klicoyych znzencu, Malickost 
ole nekonecne uzitecna. 

Veledulezitou roll zde hraje take obchod. 
2ddno z provincii pod vaii kontrolou totiz 
neni sobestocno a nehdbizf vsechny suro- 
viny r ktere potrebujete pro bezchybny chod 
mesto. Nestoci ate jenom dovdzet potrebne 
zbozi, ole velmi rychfe musite take naptono- 
vat vyvoz, abyste neskoncili ve ztrote 
a ne pfi si i o vsechny tezce yy do byte fondy, 
Gbchodovat muzete jak po soust, tak i po 
vode - rozumi se ze po Nilu. Preciznf rozmis- 
teni ndmornich doku, prekladisf zbazi 



a nbvazneho prumysiu je to nejdulezitejsf, 
ate take skoro nejslozitejsi v cele hfe. Nebyl 
by to storoveky Egypt, kdyby tody chybely 
divy sveto - proslute Monumenty. Stavba 
techto kotos u patn k tem nejnaroonejsim 
ukolum v ceie hre. Vetsina techto stave b 
yyzoduje jak importova nrsurovin, tok obrov- 
ske mnozstvi pracovni sfly a more cosu. 
Jedine tok si ale muzete ziskat nesmrtelnost 
o vecnou slbvu, Nehtede k tomu, ze jedine 
vystovenim techto monumentu muzete vel- 
kou cast misi vubec dokoncit Jestlize jsou 
pak ne ktere mrse ryze budovacf, v dalsich uz 
budete muset take bojovat- cvicit vlastnf 
ormddu pro obranu mesto, ale i vyslat jed- 
notky na pomoc kralovstvi. Novinkau jsou 
tady take namomf bitvy a moznost pfevdiet 
vojsko lode Mimojine. 

Popsot Pharaoh no dvou strdnkdch je 
nemozne a pokouset se o to by by la silen- 
stvi. Az si k tehle hre sednete, poznate (tak 
o pet dnf a bezesnych nocF pozdeji), ze se 
jednd o fatalni navykovou zalezitost, ktera 
funguje no osvedeenem principu ,jenom se 
podivdm, jak table mise zacina, sejvnu to 
a jdu spat", ktery je tak story, jako 
nefunkeni, Jestli mote radt strategicke hry 
a jestli se vdm Caesar jenom trochu libll, 
potom bez Pharaoh nemuzete existovat ami 
o minutu dele. A kdyz bude mit potsze 
s vysvetlovanim, proc ze uz tyden nechodite 
do prdee/do Ikoly, prozpevujete si starobyle 
popevky o recitujete Sinuheta, muzete se 
vzdycky ohdnet tim, ze jde o noueny pro- 
gram - takove mnozstvi zajimovych infor- 
maci o staroveke civilizaci - jak tech psanych 
v helpu, tak tech zazitych na vlostni kuzi - 
■najdete totiz jen v maloktere hfe a moznd 
i v maloktere encyklopedii A krome toho - je 
to zatracene dobra hro. 

Jan Eisler 
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Microsoft Flight 
Simulator 2000 

Byl prvni. byl krdlem. A dries ? 



neru. Samozrejmostf je ulozem nebo 
nahrdm'jiz pripraveneho letu. 

Grafika vubec doznala mnoha 
zmen. V letadlech sedi piloti a motory 
jsou uz kulatejsi' a dokonce se otdceji' i 
proudove motory. U Concorda md 
cumdk ctyri polohy. Dest' steka po 
oknech, mraky se mracf, vi'tr fouka, 
nekdy snad az pri'lis. Kdyz jsem si 
poprve prohledi letadla, ri'kal jsem si, 
jestli se v takove graficke kvalite objevi 
dalsi letadla od nadsencu na netu. Ale 
to ukdze cas. Zati'm mate moznost 
upravit - panel, zvuk, textury a letovou 
dynamiku. A nez poleti'te, nastavte si 
System Failures. Jeho menu je pre- 
hledne jako vsechna menu. V tom 
odvedl Microsoft dobrou praci. Kdo se 
neciti, muze podle sveho provest 


k aposled jsme se venovali 
Flight Simulatoru (dale jen FS) 
pred dvema lety. bio o verzi FS 
98, a jestli si pamatujete, v jeho hod- 
noceni nebylo lehke zustat objektivm. 

V te dobe nebylo nic v oblasti civilmch 
simulatoru, co by se vyrovnalo micro- 
softimu produktu. Snazili se a stale se 
snazt' o co nejdokonalejsi priblizeni ke 
skutecnemu letani a dan' se. Diky moz- 
nostem programu, ktery bych prirov- 
nal asi k LEGU, md spousta lidf na 
celem svete moznost letat v letadlech 
vlastm konstrukce nebo si je stahnout 
z Internetu (mimochodem stranek 
zabyvaji'ci'ch se FS je pres tisic), upra- 
vou krajin, letist' a vseho mozneho, co 
vas napadne. A kde je poptdvka, 
vznika i nabidka. Tok se na trhu obje- 
vuji programy s rozsirenim FS od ruz- 
nych firem. Vetsina sikovnych 
,progrdmku* je volne dostupna na 
Internetu, tak proc utrdcet. Ale kdo 
jednou propadne FS, jen tezko se 
zavislosti zbavi. Presto, ze nestrilite, 
neobchodujete, nepredhanite se 
a vubec by se zddlo, ze se vlastne 
strasne nudite, md letdm's FS sve 
kouzlo a atmosferu. A kdo md doma 
Internet, muze letat na Internetu pod 
kridly ruznych spolecnosti. Je opravdu 
z ceho vybi'rat a urcite se nudit nebu- 
dete. Tak privi'tejme FS 2000. 

Kdyz jsem zapnul FS, snazil jsem se 
co nejrychleji dostat do Chicago 


a v Cessne zjistit, co je noveho. Na 
prvni pohled to vypadd, ze se nic 
nezmenilo, ale opak je pravdou (pri- 
rovnal bych to k BMW presto, ze 
vyjede novy model, nezamemte ho 
s nicim jinym a vsechno je tarn, kde 
byste to hledali). Na prvni pohled lepsi 
grafika, vylepsene pnstrojove desky. 

I modely letadel doznaly znacnych 
zmen k lepsimu. A nejocekavanejsi 
Concorde udelal opravdu dojem. 

Soucdsti FS je spousta instruktaz- 
m'ch vide I. V tom hlavnim jsou vasimi 
pruvodci Martha a John King s pnjem- 
nou anglictinou. Az zhlednete video, 
muzete se pustit Adventures, rozde- 
lene na beginner, intermediate, adven- 
ced, expert. Celkem dvanact misi. 
Pochopitelne Ize pripadne dalsi doin- 
stalovat, na Internetu se urcite objevi', 
stejne jako aktudlm' pocasi. Nebo si 
naplanujte svuj let pomoci Flight Plan- 
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• stejna tvar 

»fyzikaini 

• textury u Zeme 

letecke modely 

• vysoke hord- 

• textury oproti 

warove noroky 

minulym verzim 

• mala plostic- 

• vzhled a vyb$r 

nost Zem4 

letodel 


• vice objektu 



^^konfigurace^^ 

V)Tobce 

Microsoft 

Distributor 

Microsoft 

System 

Win 9x 

CPU 

Pll 233 

Pamft 

32MB 

Horddisk 

350MB 

Mjlbployer 

ono 

3D 

ano 


verdlkf 


Ti, co letoji FS c budou si FS 
2000 rozsirovot joko verze 
predm'm. of si pri&ou 10%. 


zmeny v Realism Settings, nebo se 
umi'stit s letadlem pomoci Map View 
kamkoliv na svete. 

Psat o tom, co Ize vsechno ovladat 
a nastavovat, by zabralo dalsi' nejmene 
tri strany. Pro predstavu, jak je FS 
2000 bli'zko realite, jsem mel moznost 
predvest simulator skutecnemu pilotovi 
CSA. Pro vasi predstavu mel k dispozici 
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Microsoft SideWinder Force Feedback 
Pro s pocftacem Pentium II 450. Nikdy 
predtfm se simulatory neletal, s vyjim- 
kou dokonalych simulatoru od letec- 
kych spolecnostf, jako je Boeing, kde 
kdyz se nepripoutate, tak se pri pri- 
stani na zledovatelou drahu umlati'te 
v kabine. Proste citfte vsechny tlaky, 
akceleraci, turbulence atd. Na techto 
simuldtorech sedfvd v identicke kabine 
skutecneho letounu a vsfm provadf 
instruktor ceneny vice, nez samotny 
simulator ale to by bylo na uplne jiny 
clanek. 


kvalitnfm simulatoru, nikdy to nenf sku- 
tecny let. (ALE JSTE HODNE BUZKO). 

A neco malo kritiky. Zeme je pres 
veskerou snahu stale pri'lis placata. 
Naroky na pocftacjsou take dost 
velike, ale to uz se stalo asi standar- 
dem leteckych simulatoru. Mrzi' me, ze 
az si porfdfm pocftac, na kterem bude 
FS 2000 behat v plnem detailu, vyjde 
nova, zase o neco ndrocnejsf verze. 
Takze jestli si sve postavenf spickoveho 
civilnfho leteckeho simulatoru obhajf, 
ukaze cas. Ku prospechu FS je jeho his¬ 
toric, moznosti dalsiho rozsirenf 
(u nekterych virtualm'ch pilotu zabira 
na pocitaci pres 1GB). Spousta leta- 
del, ktere se daji z Internetu stahnout. 
Pouziti vice obrazovek. Nebo pomoci 
jinych programu, ri'dit letovy provoz FS 
z veze (popis moznostf rozsirem' by 
vydal na dalsi clanek). Za dobu, co exi- 
stuje, si vydobyl pevne postaveni na 
trhu. Ale neni jediny a ja si treba di'ky 
FU III obli'bil hydroplany a tady mi tro- 
chu chybi. Ale nikdo prece neni doko- 
naly. 

Jiri „STALKER" Linek 



Pote, co jsem pana Buksu seznamil 
s ovladam'm a on na mne z hlavy zacal 
sypat frekvence pro spojenf, ukazal 
jsem mu Jeppesen mapy 19 letist' 
(ktere jsou soucasti programu) pro pfi- 
blizeni a pristani. Odpovidaji' pine sku- 
tecnosti, coz jsem cekal. Nejvetsi 
pfekvapeni pro mne bylo, kdyz mi po 
letam sdelil, ze ve skutecnosti je to 
mnohem jednodussi'. Tak nevim. 
Opravdu je letanf tak snadne, nebo 
je to jen tim, ze u pocftace bylo 
vse nove, zatim co ve skutec- 
nem letadle je to uz rutina? 

Zaver si udelejte sami. Kdy- 
koliv poletite v jakemkoliv 
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_ 1/ cem Si muzete zaletat 

K vyberu letanf mate na vyber ze ctrnacti stroju. 

LUXUSNI DVOUMOTOROVY LETOUN: 

Beech King Air 350 Cestovnf rychlost: 315 kts 

Maximdlnf dosah: 1,894 nm 
Letova vyska: 35,000 ft 
Pocet sedadel: 11 

JIZ ZNAMY VETULNIK S OBTIZNYM OVLADANIM: 

Bell 206B JetRanger Cestovnf rychlost: 115 kts 

Maximalnf dosah: 435 nm 
Letova vyska: 20,000 ft 
Pocet sedadel: 5 

ZNAMY DOPBAVNI: 

Boeing 737-400 Cestovnf rychlost: .74 Mach 

Maximalnf dosah: 2,059 nm 
Letova vyska: 36,089 ft 
Pocet sedadel: 147 to 168 

A OPET JEDEN DOPPAVAK. ALE O PAP LET MLADSI: 
Boeing 777-300 Cestovnf rychlost: .84 

Maximalnf dosah: 5.600 nm 
Letova vyska: 36,400 ft 
Pocet sedadel: 368 to 550 

A JSME U MALYCR VETSINOU SOUKROMYCH LETADEL: 
Cessna Skyiane 182R RG Cestovnf rychlost: 160 kts 

Maximalnf dosah: 1,135 nm 
Letova vyska: 14,300 ft 
Pocet sedadel: 4 

OPET CESSNA SKYLANE A NAVIC JEDNA 
S UPPAVOU IFP: 

Cessna Skyiane 182S 

Cessna Skyiane 182S IFR Cestovnf rychlost: 145 kts 

Maximdlnf dosah: 820 nm 
Letova vyska: 18,100ft 
Pocet sedadel: 4 

ASI NEJOCEKAVANEJSi PPIPUSTEK (I 747 BY SE SIKLA): 
Concorde Cestovnf rychlost: 2.04 

Maximdlnf dosah: 3,371 nm 
Letova vyska: 60,000 ft 
Pocet sedadel: 128 

AKPOBAT PILOTOVANY KPASNOU BRUNETKOU: 

Extra 300S Cestovnf rychlost: 200 kts 

Maximdlnf dosah: 415 nm 
Letova vyska: 16,000 ft 
Pocet sedadel: 1 

PPOUDOVY, VETSINOU V.I.P. LETOUN: 

Learjet45 Cestovnf rychlost: .81 

Maximdlnf dosah: 2,200 nm 
Letova vyska: 51,000 ft 
Pocet sedadel: 9 

OBDOBA CESSNY. ALE V PPOVEDENI 
DOLNOPLOSNIK A OPET JESTE S UPPAVOU IFP: 
Mooney Bravo 

Mooney Bravo IFR Cestovnf rychlost: 220 kts 

Maximdlnf dosah: 1,050 nm 
Letova vyska: 25,000 ft 
Pocet sedadel: 4 

PRO OPOJNE LETANI S VETPEM. VETPON: 

Cestovnf rychlost: 158 mph 
Maximum L/D: 66 mph 
Minimum Sink: 54 mph 
Pocet sedadel: 2 


Cestovnf rychlost: 99 kts 
Maximdlnf dosah: 300 nm 
Letova vyska: 19,000 ft 
Pocet sedadel: 1 

Mild malickost je Tail number, ktery muzeme zmenit u vsech leta- 
del. Je citelny v jakemkoliv rozlisenf, takze kdyz letate po „seri- 
dku", modemu, TCP/ IP, IPX, vzdycky se s kolegy rozeznate. 

V___ 


Schweizer 2-32 Sailplane 


A NAKONEC HISTOPIE: 
Sop with Camel 
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F. A. Premier league 
Manager 2000 

Propracovana taktika nebo kvalitni podivana? 



ot b a l no pocitaach - to je 
pomerne provarene tema, FIFA 
2000 nabidla podle meho nej- 
leplf vizualm zdzitek a mozkove zbvity mi 
nejvice poskdd lil (a ze u toho prskaly) 
Championship Manager 99, Novy vykop 
od EA Sports by chtel ad obou to nejlepsi, 

Zocdtek asi nikoho neprekvapi. Ze 
sedmi evropskych lig (i z nizsich soutezf) 
sf vyberete sveho favorite o mate zhruba 
mesic, abyste pfi pravili kadr no nadcha- 
zejfci sezonu. Samotnemu by vdm bylo 
smutno, a tak dostonete party chlapku 
k ruce. Fi nan cm ho poradee (urcuje max, 
vydaje), lekare (zdravi nade vse), skauty 
(zjistiuji schopnosti hrdcu) a pozorovatele 
(radi s taktikou r ^cte" cizf tymy a upozor- 
nuje na silne zbrane souperuj. Joko ndiup 
je to generalm feditel, ktery vdm do vseho 
keca. Se vsemi komunikujete e-mailem (ve 
hfe EA-morl) a musim nci, ze mi jejicb 
rady obcas docela bodly. Findlni rozhod^ 
nutf vsak mate v rukou vy. 

SESTAVENI DQBREHQ TYMU? 

TO JE ALCHYMIEf 

FRANZ BECKENBAUER 

My to budeme mit o mnoho jednodussf 
nez ,cisaf Franz J . S rozestavenmn ndm 
pomuze pozorovatel a ndm zbyva jen 
vyplnit schema schopnymi hrdci, Fotba- 
love schopnosti j$ou dulezite, ale kdyz 
zaradite spflmachra na misto, ktere mu 
nesedf, stdvo se z nej trapny nekop, 

Pokud se tok stone, zacne jeho pozice 
svitit cervene a take se mu snizi vykon- 
no$t. Ta je vyjddrena procenty o klesne-li 
kvalitmmu hrdci pod ctyricet, doporucuji 
ho rodeji utratit, nez vyslat no hriste. 
Mate-N jasnou predstavu, jakym zpuso- 
bem chcete hrdt, muzete krome tymovych 
snadno zadot i ukaly individuals (jsou 
pro zacatecniky vystizne graficky znazor- 
neny). 


A Patrick Viera kopnul 
meho Maldiniha prime* da 
kulicek. Zluta karta je jen 
rnirnou ndplasti na docos- 
nau ztrdtu nfuzstvi. 

^ Jak je vide!, menu se no 
prvm pa hied tvari ca nej- 
prehledneji. 


^^'^konftgurace"^^ 


C 


Vyrobce 

£A Sports 

Distributer 

Electronic Arts 

System 

Win ^5/98 

CPU 

P 233 

Pcm&f 

64MB 

Honddisk 

500MB 

Multiplayer 

Hot seat 

30 

Ano 


veictiki 


EA Sports nechybelo mnoho o 
rrnhli vydat docela cbstdjnou 
hru r 2pracQvdr»im zapasu viak 
berou chuf do zivoto. 


^ FJ.uhy 

♦ Pfahledne 

^Celkovd poma- 

menu 

lost hry 

‘ Snadne nasta- 

•Jednoduchost 

veni iaktiky 

* Nit naveho 

*Statistiky 

■ Nefatbdovy 
Fotba^ 


pripravili. Ne, ze by to bylo ohavne po gro- 
ficke s trance (akcelerovany FAPLM se nao- 
pak muze smele rovnot nekterym 
nemanazerskym fotbaium), ole to, co hrdci 
na hristi predvadeji, to si rikd o provaz. 


BRANKY, BODY, VTERINY 
UZKOSTI 

Po narocne priprove (trenovat natvrdo) pri¬ 
ch azf prvni zb pas. Mote nekolik moznostf, 
jak cele kldm'zhlednout, 8ud si nechdte jen 
ozndmit yysledek, nebo muzete prubezne 
sledovat nejdulezitejsi okamziky. Nebo 
budete sledovat cele utkani! Pri posledni 
voriante je dobre s\ co nejbolestiveji vrazit 
prsty do OCi^ abyste svuj zrak na tu hruzy 


Joka manazer nejsem nespokojen, byt' 
je FAPLM jed nod uchy a nic nave ho nepfi- 
nesl, joko divak unnirdm. Je mi to lito r tesil 
jsem se na opojnou parbu a pnslo 
smutne vystnzlivenf, 

S jeenym zrnem 
a zdnetem spajivek - Tukan 


score 587. 


PRE3TUFOVA HORECKA 
Obcos proste svou druzinu posiiit musite. 
Pri trose stesti najdete vhodneho hrdee 
na tronfer listu, kde jej nemusite tolik pre- 
pldcet Jinak si totiz tymy sve nejlepii 
strezi jako oko v hlave o nechavaji si 
vypideet tuene odstupne. Konkretm' ple- 
jery vdm pomuze najit skaut. 


FOTBAU FODLE FAFLM 
Neco mdlo poucek vdm snad naznaa, 
proc jsem ton to hrou tok rozhorceny. 

1) Hrdc, ktery jde sdm na brankdfe, neni 
nebezpecny, protoze alespon v sedmi pr> 
padech z deseti ragbyove vroci' dozodu, 
nejlepe az no svou polovinu. 

2) Zdsadne fauluje hrac, ktery md mic. 

2a) Zlutd je borva nase. 

3) Ofsaidovou past nejlepe zvlddd pan 
rozhodci a jde mu to s ni skvele. 

4) Vede-li hrdc dlouho nr>fc, je potreba role 
vymenit, a by se balony necitiiy uikrivdene, 
5} V kazdem zdpase je nutno nastrelit 
dvakrdt brevno. 
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Delta Force 2 


Po neslavnem Armored Fist 3 prichazf druhe pokracovanf akce z pritazliveho 
prostredf. ktere ma mnohem vetsf sance navazat na uspech sveho pred* 
chudce. Prekrocf NovaLogic svuj stin. anebo jsou voxely uz mrtvou technologif? 



amatujete se jeste na doby, kdy 
cela pocitacova scena slintala 
nad revolucni hrou Commanche 
Maximum Overkill ? Jestlize je Ultima vlaj- 
kovou lodi Originu, Wolfenstein id softu 
a Minesweeper Microsoftu, potom je to 
prove Commanche , ktereho si navzdy 
vsichni spoji se spolecnosti NovaLogic. 

Ale od dob prvniho Commanche uplynula 
uz pekna rodka dni a NovaLogic take 
predvedl, ze umi vice nez jenom simula- 
tory vrtulniku. Vsechny jejich hry ale maji 





opravdu nadupany pocitac (a v tomhle 
pripade rychlost 3D karty nehraje roli), 
muzete si Delta Force 2, ale i ostatni hry 
NovaLogicu, zahrdt i dnes. V pri'pade 
tehle hry navic neudeldte vubec chybu. 

Delta Force 2 navazuje na pomerne 
mladou, nebo spise nedavno obnovenou 
tradici .pechotnich simulatoru", jejichz 
prukopnikem byl kdysi davno vynikajici 
Seal Team. V relativne rychlem sledu 
potom nasledovaly hry jako SpecOps, 
Rogue Spear, Delta Force a v nedavne 
dobe take pravdepodobne nejlepsi z nich 
- Hidden & Dangerous. V Delta Force 2 
zustdvd NovaLogic verny vsem svym tra- 
dicim - ne tak realisticke, zato ale velmi 
zabavne a vysoce hratelne. Oproti prv- 
nfmu dflu, ktery byl uz sam o sobe skvelou 
podivanou, pribylo navic v pokracovani 
nepreberne novych napadu, zejmena co 
se tyka designu misi, ale i nekterych 
zbrani a vybaveni, takze v zadnem pri'¬ 
pade nejde o nastavovanou kasi - tak, 
jako treba v pripade Rogue Spear. Takze, 
co je tady stareho pro ty, kteri Delta 
Force nikdy nehrali, a co noveho pro 
vsechny? Pekne jedno po druhem. 

Z lecjakych ndznaku uz jste mohli vytu- 
sit, ze je Delta Force 2 simulaci boje stej- 
nojmenne (tedy bez te cislovky) elitni 


Napln misi je v pnpade Delta Force 2 obrovsky 
ruznoroda a zdaleka nejde o klasicke - „dojdi na 
waypoint a vyhocf neco do vzduchu". 

stale nekolik spolecnych vlastnosti. Ac se 
jedna vesmes o simuldtory (vrtulnikove, 
letove, .pechotni") a ac jde mnohdy 
o simuldtory velmi moderni techniky, vzdy 
jde take o simuldtory se znacne snizenou 
mirou realismu. Ve snaze dosdhnout co 
nejvetsiho herniho pozitku se stira mira 
autenticity. Pro nekoho mozna neprekona- 
telna prekazko, pro jineho spasa. Dalsim 
velmi charakteristickym rysem techto her 
je potom vedle neodmyslitelnych voxelu 
take velmi vysoka hardwarova ndrocnost. 
V zasade se da rici, ze hry teto spolec¬ 
nosti jsou hratelne az po nekolika letech, 
takze ted' mozna dozrala doba • a poci- 
tace - na to, abychom si konecne zahrali 
prvniho Commanche. Doby, kdy budeme 
moci hrat Armored Fist 3 anebo Delta 
Force v maximdlnim moznem rozliseni 
a v slusne rychlosti, se mozna ani nedozi- 
jeme. Ale to je trochu nadsazka - mate-li 
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vsech misi'ch muzete uplatnovat stejny 
prfstup. Na prepaddvdni konvoju, kde 
muzete cekat velke mnozstvi nepratel ve 
velmi male vzdalenosti, se idealne hodi 
M249 SAW, pro .cistern" vlaku od tero- 
ristu zase ocenite rychlost strelby M4. 
Poklidne mise, ve kterych staci zdalky 
likvidovat vsechny nepfatele, zvladnete 
bez problemu se sniperkou, ovsem tarn, 
kde je dulezitd rychlost a kadence strelby, 
s pomalu nabijejici ostrelovacskou puskou 
jen malokdy uspejete. Na malo napadu si 
v misi'ch rozhodne nemuzete stezovat • 
jednou se musite rychle prostnlet do 
nepratelskeho tabora a zajmout jeho veli- 
tele, se kterym pote odjedete na jeho 
vlastnim delovem clunu, jindy budete 
pnmo z vrtulniku vysazeni na jedoud 


Search Buildups and Aircraft 
Approaching Objective Cobra 


optiku u zbrane, aby presne korespondo- 
vala se vzdalenosti, na kterou hodlate stri- 
let, a dalsi novinkou je take uz zminene 
vyuzivam nejruznejsich vojenskych stioju - 
lodi, vrtulniku atd. Zkratka * Delta Force 2 
nabizi pro kazdeho neco. Pro novacky 
v oboru i pro zkusene veterany. Obrovsky 
rozsahle tazeni pro jednoho hrace, bez- 
konkurencne nejlepsi podporu multiplay- 
eru ze vsech her sveho druhu, pusobivou, 
i kdyz trochu technicky narocnou grafiku 
a spoustu hodin skvele zabavy. Na rozdil 
od Armored Fist 3 je tohle hra, za kterou 
se Nova Logic nemusi stydet. 

Jan Eisler 


score 


89°/o 


jednotky US Army. Pracovni naplnf teto 
jednotky je zde primarne zabijenf tero- 
ristu, zachrana rukojmi', zajimani zajatcu, 
zneskodnovam' bomb, likvidace nepratel- 
skych zarizeni, ziskavani citlivych materi- 
alu, ochrana civilistu atd. Naplh misfje 
v pn'pade Delta Force 2 obrovsky ruzno- 
roda a zdaleka nejde o klasicke - .dojdi 
na waypoint a vyhod' neco do vzduchu". 
Casto nemusite ani neutralizovat vsechny 
protivniky, jindy si muzete spoustu ukolu 
zjednodusit a jeste k tomu existuje cela 
rada cest, jak ten ktery ukol splnit. Vari- 
anta pro jednoho hrace operuje s jednou 
hlavni postavou, jejiz smrt znamena 
konec a nutny restart mise. Multiplaye- 
rova verze oproti tomu nabizi moznost 
neustaleho respawnovani kazdeho ze 
zucastnenych hracu, a i kdyz to nepri- 
spi'va k realistickemu dojmu ze hry, kazdo- 
padne to snizuje frustraci z neustaleho 
restartovam hry. Vedle vaseho charakteru 
je ve vetsine misi jeste ruzny pocet ,wing- 
manu", kteri bud'to pirn' predem stano- 
vene ukoly, anebo je muzete omezenym 
zpusobem ovladat (pokud vas pnlis irituji, 
muzete jim zakazat pohyb i strelbu). 


Pred kazdou misi si muzete take zvolit 
vyzbroj a vystroj. Tato volba do znacne 
mi'ry ovlivhuje prubeh akce a je na vas, 
jakou cestu zvolite. Samozrejme to take 
zalezi na povaze mise, protoze kazda 
vyzaduje trochu odlisny pristup. Primarni 
zbrane zahrnuji dve modifikace utocne 
pusky M4 (s granatometem a brokovnici), 
kulomet M249 SAW (Squad Automatic 
Weapon), popularnf tlumeny HK MP5 
SD3, dve sniperske pusky (Barret .50 
a M40) a konecne Unterwater Assault 
Rifle, jejiz nazev mluvf za vsechno. 
Sekundarnf zbrane jsou pak tvo- 
reny smesici' pistoli', ale stejne 
jako ve vetsine podobnych 
her je takrka nevyuzijete. 

Krome zbrani mate moznost 
zaplnit dva dalsi sloty na 
vybavem. Muzete mit doda- 
tecnou zdsobu munice, proti- 
tankovou raketu LAW, dychaci 
pfistroj, videokameru, vybusniny 
(satchel anebo claymore) anebo 
kevlarovou vestu. Do zakladniho vyba- 
vem, ktere mate neustale k dispozici, 
potom path' nuz (pro ta krvava bli'zka set- 
kani tretiho druhu), laserovy zamefovac 
pro delostfelecke udery a detonator. Voli- 
telnou libustkou je potom tzv. Ghillie Suit, 
coz je snipersky oblecek (sniper obleceny 
do tohoto slusiveho maskovacfho havu je 
v terminologii nasich ostrelovacu prezdi* 
van Hejkal), se kterym budete pro nepro- 
tele prakticky neviditelnf. 


Samozrejme si muzete vybrat tu zbran, 
ktera je vam nejblizsi' (osobne mi nejvi'ce 
vyhovuje .sniperska cesta*), ale ne ve 


Vyrobce 

NovaLogic 

Distributor 

NovaLogic 

System 

Win 95/98 

CPU 

Pentium II 

Pomet 

64 MB 

Harddisk 

300 MB 

Multiplayer 

232 

3D 

Ano 


C >eraiki 

Nebyt jeite porad pnlis vysokych 
hordwarovycfi naroku, bylc by 
tato voxelovb pocbotni simulace 
elitni vojenske jednotky volbou 
pro vsechny. 1 tak je to ale skvele 
vymySlend akcni hro plna novych 
ndpadu, vysoke atmosfery 
a skvele hratelnosti. A s nejlep- 
Sim multiplayerem na trhu.TiiJi 
to byt nemohlo. 


plusy 

• rozmanite mise 

v ruznych pro- 
st?ed«ch 

• spousta novych 
elementu hrotek 
nosti (trava, seri 

zovani optiky, 
pouiivoni bojove 
techniky) 
• vyborne vyfe- 
seny multiplayer 


•vysoke hardwa- 
rove ncroky 
• prece jen orne- 
zena komuni- 
kace 

s wing many 


vlak, pote zase budete 
muset opatrne vycistit rafine- 
rii od teroristu, abyste znes- 
kodnili bombu * jediny vystrel 
vedle ale vyvola explozi a ukonci' tak 
vsechny vase snahy. Samozrejme nechybi 
mise na ruznych mi'stech sveta (Antark- 
tida, Afrika, Evropa, Asie) stejne jako mise 
denm, nocni a mise ve sm'zene viditel- 
nosti. 


I pro ty, kteri Delta Force nikdy nehrali, 
je tady spousta zajimavosti. Sirsi moznosti 
komunikace s wingmany, prehledna veli- 
telska obrazovka s moznosti editoce way- 
pointu, uz zminene zbrane pro strelbu pod 
vodou, nove je do hry zakomponovana 
vysoka trava, ve ktere se muzete efektivne 
schovavat (specidlne se sniperskou 
vystroji), libustkou je moznost aretovat 






























































Creatures Adventures 


Neco pro pecovatelske typy. 



Ze vseho nejdri'v je potreba to male 
stvoreni obleknout a to nejen podle toho, 
co se vam libi, ale take ucelove - podle 
pocasi. Mem se tu totiz nejen den a noc, 
ale i rocni obdobi, a v zime je tudi'z 
potreba vaseho sverence poradne nabalit, 
nemluve o tom, ze nektere normi parad- 
nice si v prevlekam primo libuji. Potvurka 
vas bere jako maminu (vydavaje pritom 
pritrouble ,mama') a vyzaduje od vas ves- 
kerou moznou peci - chce krmit, hrat si 
a byt lecena, aby nakonec stejne umrela 
a vy jste zacali zase odznova a tak porad 
dokola a dokola. 


Nejvetsim dobrodruzstvim tehle hry je 
shaneni tajnych hracek, ktere normfka 
stejne moc nezaji'maji', tajnych receptu 
pro zpestrem ji'delmcku a tajnych oble- 
cem, do kterych ho muzete die libosti 


© «) c c 

moTlv nnrx 


& o o c> ^ 


▲ Tak me napadd, ze byt 
bnrvoslepym muze byt 
ndkdy docela vysvobozeni. 

• Starsak neni to, co by no 
teto hre bylo nejhrozivejsi. 



Vyrobce 

Creature Labs 

Distributor 

Learning Company 

System 

Win 9X 

CPU 

P 300 

Pom« 

64 MB 

Harddisk 

200 MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

D3D 



T r osku uslintane 



• zvladne to I ♦ nikdo to 
kozdy | nebudehrdt 


e estli ma nekdo pecovatelske 
sklony a rad by mel doma zvf- 
ratko, ale rodice mu ho nechteji 
dovolit, potom rad sahne i po jeho virtu- 
dlni podobe. Starat se o takove umele 
stvoreni ma samozrejme pred zivym spou- 
stu vyhod a neni je snad treba ani vyjme- 
novavat (ostatne koho by bavilo to vecne 
uklizeni bobku a venceni v prudkych lija- 
cich, kdy vas ta potvora ani neposloucha). 
A prove dfky teto jednoduchosti s jakou si 
takove zviratko muzete poridit a stejne 
rychle se ho popripade i zbovit, stouply 
takoveto typy her (nejen) u detf v oblibe. 

Za vsechny staci jmenovat snad uz jen ten 
boom tamagoci. 

Hra Creatures Adventures nabizf tedy 
predevsim takovehle vyziti, Jenom sdm 
nazev neni' tolik presny, protoze se jedna 
ponejvic o vychovu a naslednou peci 
o vaseho norma a tech slibovanych dobro- 
druzstvi je tu opravdu jen pomalu. Z toho 
Ize usoudit, ze je tahle zabava urcena spi's 
pro mladsi a nenarocnejsi cast lidstva. 

Takze nejdrive zacneme s novym svetem, 
kde bude nas tvor (tvorove) vyrustat a zi't 



a ktery si Ize libovolne pojmenovat, aby se 
nepletl s dalsimi, ktere si vytvonme. Jmeno 
sveta a jednotlivych normi'ku je prove to 
jedine, co se lisi, jinak prostredi, ukoly, 
zapletky atd. jsou bohuzel vsude stejne, 
takze resit po desdte tyz ukol, jen s jinou 
postavickou, neni zrovna moc vzrusujiQ. 
Ted’ uz zalezi na vasem rozhodnuti, jestli 
zacnete vychovavat jednoho nebo hned 
dva normi. Ti maji dokonce ruzne rosy 
a dokonce se jim rasu od rosy list i vlast- 
nosti (nekteri spi porad, jim skoro vubec, 
ani v noci ne atd.). Z vojicka se vylihne bud' 
normilc kluk nebo normik devce a je jen na 
vas, jak si ho pojmenujete. 


navlekat. K tomuto ucelu je tu nekolik 
malo ukolu a malinkych meziher, stejne 
nezabavnych jako cela hra.Da se tu treba 
skocit s padakem, vyresit ne moc tezky 
hlavolam, zahazet si na kos nebo propi- 
chovat balonky letajicfm spendh'kem, 
popripade vypestovat pro normy nejakou 
tu zeleninku. 


Zkratka, clovek se s tim pipla, snazi se 
to vychovat k obrazu svemu, nakrmit, co 
nejlepe obleknout (treba do obleku Elvise), 
vylecit, kdyz to marodi, a ono to stejne za 
chvilku chci'pne. Zlate zive zviratko, ktere 
vydrzi alespoh dele nez hodinu. Normi 
nejsou ani zrovna moc roztomili a docela 
radsi bych se starala o nektere z jinych 
zvirat, co se v tomhle svete pohybuji (mym 
favoritem byla zabka, co tu a tarn, samo- 
zrejm§ jen v teplejsi cdsti roku, prohop- 
kala okolo cesty). 

Pro starsi a narocnejsi vrele nedoporu- 
cuji. 

Olina 


score 287. 
































Pocftac od impactu s 5 letou zarukou, skvelou cenou a spoustou 


impact 

premia 2000$ 

Procesor: Intel Pentium 1} ■ 'GAfCel. MHz 
Znackova zakladni desk a: PC TOO Xce/ 

! 233^300 MHz.P}f-m ATiATX Ultra 100MHz 
Qperacni pamef: 32 MB SDRAM 100 MHz 
Pevny disk; 6,4 GB Seagate 
FDD: 3,5/ 144 Me 
Graficka kart a: SIS 8 MB AGP 
CD-ROM: Cyberdrive 44x 
Faxmodem + tan; 5ft V.9Q, Lar> 10/100 
Zvukova karta : Sound Blaster 1Gbit comp, 
Skrin se zdrojem; Minitower 200W Diamant 
Klivesnice: Samsung Win95/98 
Mys: Genius Easy Mouses 3 tladttka 


impact 


kfect 


Proceson Intel Pentium ii 433AJCeL MHz 
Znackova zakladni deska; Tomato BX 
233-BOO MHz, PIPPM t AT/ATX Ultra DMA, 
Qperacnipamef: 32 MB SDRAM 100 MHz 
Pevny disk: 6,4 GB Seagate 
FDD: 3,511.44 MB 

Graficka karta ; VooDoo 3 2000 16 MS 
CD-ROM; 48x Qyberdfive 6000 kB/s, BO ms 
Zvukova karta; Sound Blaster 1 Gbit comp. 
Sknn se zdmjem: Minitower 2CW SLC 
Klavesnice: Samsung Wm$M 
Mys: Genius Easy Mouse * * 3 tfatitka 


impact 


ess 

Proceson Intel Pentium HI 3D 450 MHz 
Znackova zakladni desks: Shuttle intef 
233-600 MHz , PII-PIH; BXATX Ultra DMA , 
Qperacni pamef; 64 MB SDRAM 7 00 MHz 
Pevny disk ; 6,4 GB Seagate 
FDD: 3,5/ 1.44 MB 
Graficka karta: Diamond Viper 770 
nV*D!A RIVA TNT 2 AGP 
CD-ROM: 48x Cyberdhve 6000 kB/s, BO ms 
Zvukova karta; Sound Blaster 1Gbit comp, 
Skrin se zdrojem: Miditower ATX 235W Si 
Klavesnice: Samsung Win95/9B 
Mys: Genius Easy Mouse* 3 lladitka 


>7-240- 


Zakladni pfiplatky 

impact 

k pocAacum impact: 


Tiskama Canon BJC250 

2 750,- 

TfekSma DeskJet HP 6 IOC 

0 060.- | 

Tiskama DeskJet HP 7 WC 

4 572.- i 

Tiskama DeskJet HP 880C 

7570c 1 

Tiskama LaserJet HP 1100 

13 014.- ( 

Tiskama LaserJet HP T 100A 

16563,- j 

Scanner UMAX 1220P 

2 454,- 

Cyber drive CDRW 2x2x& 

4 150,- j 

RICOH CDRW 4x4x20x 

7360,- 

Joystick Ftambo 

S4,- 

Joystick FI2 

202 * | 

Joystick F22 

417.- | 

Gamepad Genius G-07 

212,- ! 

Sound Blaster 128 PCI 

680. - | 

Sound Blaster Live 1024 

f 844,- 

intemi Faxmodem 56 / Rocwefi nom. 

1 580,- | 

extern: Faxmodem 56 G VC horn. 

2 S 53 ,- 1 

aid., aid., atd. 

_J 


pfipfatky lez zapocitat 


| aruka na pociiacove sestavy a monitory : 

- po&teCf} fatty kfipa ct je stand;vdn6, yet tie pine dyoutet# s4uky poskylpM rw z&UkQ 
- t£ziStairmijc> s&rvi$u a doprvvodnych sfyfeb sfterms- Mori rwp'fcG yyvfJvan# 

| - -sjroycefid yAjiby pair! upgtude /A e&n> dfiu, hotJine rafto- iSMohnia titetatynr 

-■'tuvnfc#pqrttenh Bazplotnym &eriti3Brr, s&vls vyrn^nnyH zpu&vbempou?& 

2 oanudftS, ixiht(t>iu. fur.r&ios*) p citt&nipoifiot!*. K 
‘rviLvyVwvPUiri nm kit re poskytv/eme z&uku 3 rpfcy primo u zdkaznfm. 


Dodavany Software ke vsent pocttacovym sestavam impact: 

Pina verze software PCCilin fantivirovy program). Software LangMaster (profecionafni muttimedidlnf vyuka 
angfiCiiny). Adobe Reader 4,0 (software k prohtileni dokurhentd). internet Explorer.(softwafe k prohlizeni 
www stranek}. Caesar (ekonomicky software na zkqu&ko). Pfes SO demoverzi 
programd a nejnov£0ch pQ&tadpvych her. dva vytisky casopisu SCORE sS CD. 

Dve pineyerze poCftadpvych her. ^ 


j'J£t 3 round jH hli SMo JoiklO 

Impact titan 5000s 

Procesor: Intel Pentium II 500A/Cel. MHz 
Znackova zakladni deska: Tomato BX 
233-800 MHz, PII-PIH, AT/ATX Ultra DmT 4 
Qperacni pamef: 64 MB SDRAM 100 MHz 
Pevny disk: 8,6 GB Seagate 
FDD: 3,51 1.44 MB 

Graficka karta: VooDoo 3 2000 16 MB, 
CD-ROM: 48x Cyberdrive 7200 kB/s , o’O ms 
Zvukova karta: SB 16bit comp. 

Skrin se zdrojem: Minitower 200W SlC 
K laves nice: Samsung Win95/98 
Mys: Genius Easy Mouse+ 3 tlacftka 


* 


nebo mesfcne 720,- 


" 

+ 15 1 ' monitor Viewpoint 28 $40,- V 
* 17" monitor Viewpoint 30 790- 


www.impactcomp.cz 


my 


■ Ac&Z m 

impact 


cvoz po celem uzemi Ceske reptibliky. Prodavti Impact Computers: Rumunska 9, (standee metra t. R Pavlova) Praha 2- 120 00, 

Pax: 02 / 9000 4429 , Tel.: 02 269 88 27, Tel.: 0602 / 285 792 . 0603/377 877. Otevfeiro Po - Pa od 9:30 do 19:00. Sobota 9:30 - 13:30 

* >’ .vJmpaclcornp.cz, E-mail: impacVJimpactcomp.cz Cenyjsou uvedeny hez DPH. Zmena can a komponentu vyhrazena. 
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Age of Empires: 

The Age of Kings 

Po obsahle recenzi vam pfinasime ieste trosku vetsi nasup v podobe pre- 

hledu vsech iednotek a troskv tipu. 


H Rybdrskd IccTka (Fishing Ship) 

Rybarskd lod'ka slouzi pouze k rybolovu, amz si zajis- 
tfte pnsun potravy take z vodni hladiny. 



Obchodni bdrka (Trade Cog) 

Slauzi k abchodovdni mezi jednatlivymi narady po 
morL Staci zbozi nalozit, prevest na mis to urceni 
a penfzky se posypou. 



Ohniva latf (Fire Ship) 

Tato nenapadna lod' metd ohnive balvony no ostatni 
lade. Vynikne zejmena pri baji s galerami. 










Rychld ohniva loci' (Fast Fire Ship) 

Po letech vyvoje doznala standard™ ohniva lod' jistych 
vylepseni o vdrn je toto vylepseni pred stave no 
v podobe rychle ohnive lode. 


Delovd galera (Cannon Galleon) 

Ve veku imperii dostanete do rukou tuto hezkou 
lodicku, Jeschopna ostfelovat libovoine die na velke 
vzdalenosti a hodi se pro utoky na die schovane no 
sousi, s kterymi si pohroje jak pavouk s mouchou. 

Transportm loctf (Transport Ship) 

SIolizi k jedinemu ucelu, a to k prevczeni natesene 
pechoty pres morskou hladrnu. Vejde se do ns docelo 
dost vajdku a diky teto Jod'ce se dostanete i na nor- 
malne nepnstupnd mista, 

Demolicni locT 

Demdicni' lod'je v pod state takovd namornf kannikadze 
jednotko. Po okroj naplnena vybusninanni dojede k nejblizsf 
nepratelske flotrle a bez obav to do ni nopdli. V mohutne 
explozi jsou posleze znieeny i ty nejsilnejsi lode. 

Galera (Galley) 

Malinkata pruzkumnd lodicka,, ktera je ale sc hop n a i uto- 
cit {ovserrt to nestoji za rec). Hodi se spfse pro vyzvedne 
uceJyjeste pred pnchodem skutecneho ndmornictva no 
scenu. Je pouzitelna k niceni demolicnich lodL 

Valecnd galera (War Galley) 

Jednd se o zakladm bitevni lad' ktera je jiz konecne 
schopna ve vetsich pactech neco zaridit. Je toktei 
vhodna k niceni dennolicnich iodi, ale proti ohnivym 
lodfm a vezim nenf dvakrat efektivm. 

Galeona (Galleon) 

Galleona je mohutnejsr valecnd galera sfauzfci pri- 
marne k destmktEvnfm ucelunn. Je silnejsi, odolnejsi 
a disponuje pruraznejsi municf. 


Dlouha lod (Longboat) 

Vikingave byli a v podstate stale jsou uznavani mofe- 
plavci. Z tohoto duvodu jiste nikaho z vas neprekvapL 
ze autori zakomponovali do hry tyto specialni viking- 
ske lode. 




HRSTKA DOB RE MINENYCH 
RAD PRO ZACINAJICf KRALE 
/ Hned na zacatku hry se zamerte 
hlavne na shromazdovdni jidla 
o dreva. Jakmile ziskote vice dreva 
a potravy, pouzijte tyto suroviny na 
vytvoreni novych vesnicanu a yybu- 
dujte dalsi domky, abyste mohli 
v budoucnu rozsirovat svoji populoci. 

X Nezapomehte na to P ze pro 
postup do feuddlniho veku je nutne 
postavit dve budovy. Zacnete mly- 
nem o kasdrnami, kterezto dve 
budovy ostotne patrf mezi nejdulezi- 
tejsi ve hre a umozni vam pnstup 
k modernejsinn technologiim. 

X Jidlo se v pocatcfch sbird z keru 
obsahujicich jedle plody. V pozdej- 


ifch fdzich ziskate hrstku ovecek, 
ktere budete moci nemilasrdne 
popravit a zpracovat nq potraviny. 
Ovsem pocitejte s tim, ze zokladem 
vasich zdsob s jidlem budou farmy, 
na kterych ale musi do umoru praco- 
vat poslusm sedldci. 

X Pokud jsou ovecky prilis doleko od 
vaseho mestecka, neprehlednete 
moznost je stondardnim zpusobem 
presouvat 

X PobJiz razsdhlejsich lesu r lozisek 
zlata nebo komenu budujte doly. 
Podstatne tirn urychlite zpracavdni 
surovin a vezte H ze cas je to^ oc tu 
bezL 

X Jiz v temne dobe si vytrenujte 
alespon trindct poddanych. Jsau 
zoklodem vasi rise a dim menejrch 
budete mitj. tim dele basu vdm 
zabere rozvoj a technologicky 
postup. 

X Skautskd kavolerie je skutecne 
pouzitelna pouze ke zkoumdm 
neprobadanych a blasts Je rychld, 
ma dobry dohfed r ale v boji $ ni 
nepocitejte, podne drive, nez se 
nadejete. 
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X Na rozdfl od vetsiny ostatmch 
strategickych her jsou v AoE zcela 
zdsadni hradby. Bez uzavrenych hra- 
deb se k vam dostane i zbloudila 
tlupa zdivocelych nomadu a nadela 
vam v risi paseku. Vzdycky, pokud 
vam to okolnosti dovoli, opevnete 
sve mesto. Odrazite tim (nebo ales- 
poh zpomalite) velkou cast utoku 
a navic, pokud do blizkosti sikovne 
umistite strelecke veze, nepritel se 
bude divit a pobezi k domovu tak 
rychle, jak mu to jen pujde (pochopi- 
telne ne ve vsech pripadech). 

X Drive, nezli nastoupi feudalni vek, 
neztracejte cas tezenim zlata 
a kamenu. Tyto dve veci proste nebu- 
dou drive potreba, na druhou stranu 
mit jiz do budoucna pripravene 
zasoby take nem' spatne. 

X Jidlo je velice dulezite a je potreba 
skoro ke vsem cinnostem. 2 tohoto 
duvodu si postavte co nejvice farem 
a vzdycky je umist'ujte do blizkosti 


vaseho centra ci mlyna, aby k nemu 
chudaci vesnicane nemuseli vdzit 
prilis dlouhou cestu (ci'mz byste opet 
ztraceli cas, takze si nechte opravdu 
poradit). 

X Nezapominejte na existenci sikov- 
neho knofliku .Idle Villager" neboli 
flakajiciho se vesnicana. Okamzite 
vam ukaze, kdo vsechno se ve vast' 
risi bezostysne poflakuje, a umozm 
vam tak lenocha promptne zamest- 
nat. 

X Naopak klavesa predstavuji'd 
carku vas presune na pozice 
poflakuji'cich se vojaku. To je dobre 
zejmena v bitvach nebo pri chysta- 
nem utoku, abyste vedeli, kdo 
vsechno se snazi ziskat modrou 
knizku. 


X Nikdy neposi'lejte do boje pouze 
jednu jednotku. Zbytecne o ni pri- 
jdete a vezte, ze ani ta nejsilnejsi 





Milice (Militia) 

Jednd se o zakladni bojovou jednotku, kterou muzete tre- 
novat jiz v temnych dobach. Je relativne lacina a silna pfi 
utoku na budovy. Bohuzel je ale slaboucka pri konfrontaci 
lucistm'ku, vezi a vubec vseho, co utoci na dalku. 






Muzi ve zbrani (Man-At-Arms) 

Muzi ve zbrani predstavuji vylepsenou verzi vesnicke 
milice. Jsou o poznani silnejsi a rovnez stale lacini k vyra- 
beni. Ve vetsich poctech jiz dokazi nepratelum lehce 
zamest pred prahem. Proti streleckym jednotkam nemaji 
vetsich sand. 

Sermir s dlouhym mecem (Long Swordsman) 

A jeste jedna vylepsena verze pechoty. Tito hosi jsou drs- 
nejsi nezli muzi ve zbrani a rovnez pro ne plati, ze jsou 
lacini a vyrabeji se rychle. Proti streleckym jednotkam se 
taktez moc neprosadi. 


Sermirs obourucnim mecem (Two-Handed Swordsman) 

V podstate pro ne plati uplne stejna ustanoveni jako pro 
vsechny predchozi jednotky. Jsou silnejsi, odolnejsi a cel- 
kove vytvrdlejsi nezli sermiri s dlouhym mecem. 


Sampion (Champion) 

$ampioni jsou nejdrsnejsi ze vsech standardnich pesich 
jednotek. Pokud jich vyrobite vice, pridate hrstku lucistm'ku 
a doplnite je mnichy, muzete jiz konecne vyrazit na nepri- 
tele. 



Ostepar (Spearman) 

Ostepari se nejvice osvedci pri konfrontaci jezdeckych jed 
notek (i slonu a velbloudu), na ktere maji specialni bonusy. 
Na druhou stranu se moc nehodi proti streleckym a tez- 
kym jednotkam. 



Kopinik (Pikeman) 

Jedna se o vylepsenou verzi osteparu a pocitejte s tim, ze 
je budete mit k dispozici az ve veku hradu. 


Berserk (Berserk) 

A Jedna se o unikatni jednotku narodu Vikingu a k jejich pro- 
dukci je nutny hrad. Jejich specialni schopnosti je kontinu- 
alni pomala regenerace, coz znamena, ze pokud je 
nechate chvilku sedet na zadku, tak se uzdravi. 




# 




Huskarl (Huskarl) 

Huskari predstavuji unikatni jednotku Gotu. Jsou silni 
zejmena proti streleckym jednotkam, ale slabi proti samu- 
rajum a jezdeckym jednotkam. Mezi jejich speciality patri 
silna zbroj proti ostrym zbranim. 

Samuraj (Samurai) 

Samurajove jsou specialitkou Japoncu. Jsou velice rychli 
a maji bonusy na utok proti ostatnim unikatnim jednot¬ 
kam. 


Germansky rytir (Teutonic Knight) 

Teprve ve veku hradu ziskaji Germdni pfistup k temto skve- 
lym rytirum. Jsou o poznani silnejsi a odolnejsi nezli stan¬ 
dards jednotky, ale na druhou stranu jsou zase o fous 
pomalejsi. 


Sekernik (Throwing Axeman) 

I Frankove se mohou pysnit svoji specialni jednotkou. Seker- 
nici jsou schopni utocit i na omezene vzdalenosti jsou silni 
hlavne pfi boji proti pesim jednotkam. 
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Lucistnik (Archer) 

Lucistnfci pfedstavuji standard ni stre I eckou jednotku, kterd 
by nemela chybet v zddne rozumne armdde. Exceluji pfi 
boji na dalku, ale pokud se k aim dostane nekdo na dosah, 
od pa doji velice rychle. 



Vojok s kull (Crossbowman) 

Obdoba lucistniku, jen o fous silnejsi. Jsou dobn prati mni- 
chum o vsem pesmn jednotkam bez silne zbroje, joko treba 
jezdeckym lucistmkum. 



Arbalest (Arbalest) 

Arbolesta byla v minulosti pokrocilejsi kuie vyrobend z kva- 
litni oceli. Vojdci s temito kusemi jsou silnejsf net stan¬ 
dard™ kulijnici, ale platf pro ne stejna ormezeni. 



Skirmisher (Skirmisher) 

Tyto jednotky byly extra vytrenovane pro boj se strelci vsech 
druhu Maji special™ zbroj, kterou nejaky ten zasah lukem 
cE kusi nerozhodi. Bohuzel prati ostatnim jednotkam nemaji 
prills sand, a tak je jejich vyuziti vcelku jednostranne. 



ElEtni Skirmisher (Elite Skirmisher) 

Obdoba ski rm is hero, jen no vysli urovni. Je odolnejsf a sit- 
nejsr, nic vie, nic mm. 



Lucistnik na koni (Cavalry Archers) 

Jedna se o trosku fikanejsi lucistniky, kteri si ke svemu bes- 
neni poffdili kone, a tak se hodi hlovne no utoku typu udef 
a vezmi roba. Jsou dobn prati pesim jednotkam a tezke 
kavalerii. 


S i Inejsi' I ucistn ik na kon i (Heavy Cava I ry Archer) 

Vylepsena verze standard nich lucistniku na konich. Plati 
P ro ne stejne vyhody, ale i omezem. 


a Musketyr (Hand Cannoneer) 

Hned po ovlodnutf tajemstvi strelneho prachu budete mit k dis- 
pozici tyto chlapiky Jsou excelentm pro boj no blizko, ole bohu¬ 
zel vzhledem ke kvalite jejich zbrani se pri strelbe na dalku moo 
neosvedci (proste se nestrefi). Je dab re je pouzivat zejmena na 
obronu jednotek, ktere nejsou schopny unest baj zblizka, 

Ghu Ko Nu 

Jedna se o specialm jednotku Cinanu, V podstate jsou to 
takovi pokrocilejsf lucistmei, kteri jsou schopni pd lit vice 
stfel najednou a jsou skvelr proti vetsine pesfeh jednotek 
Zato proti kavaleriim si moc dtouho nezahrajL 





Janissary 

Pochopitelne i Turkove maji svoji special™ jednotku. Jedna 
se o vojdky vybavene vylepsenynm musketami, kten si 
hrave poradi s vetiinou blizkych jednotek. Bohuzel zrovna 
tak joko musketyri nejsou dobn ve strelbe na vetsi vzddle- 
nosti. 

Vojdci s dlouhymi luky (Longbowman) 

Zndmd to historickd specialitka strelecky nadanych Britu. 
Tito lucistnici jsou vybaveni zvlaste upravenymi luky pro 
streibu na velke vzddlenostL Jsou skvelf pro boj s pechotou, 
ale maji omezeny minimal™ dostrel. 



Mangudai 

Mongolove mohou byt taktez na sve jezdecke lucistntky 
pysni. V tezkych podminkoch byly tyto jednotky trenovdny 
pro boj s pechatou, mnichy, ale i tezkymi stroji. Umeji 
vyhledat slobinu v nepfdteiske obrane a prizpusobit ji svuj 
utok. 




nenodelo mnoho skod. Jde prece 
o vdfky dvifSzad a tody jednotlivec 
mnoha nezmuze, 

/ Pokud je napadeno primo vase 
centrum, nebo to vypoda, ze k to>mu 
brzy dojde, nebojte se a cEnknete no 
zvonek. Vsichni vesnicane zalezou 
do domku a budou ho brdnit az do 
roztrhoni tela. 

X Uz jste styseli o brandch, kterymi 
mohou proplout vase lode? Verte 
tornu, nebo ne P ale je mozne pastavit 
standardnr kamennau branu pfe$ 
vodu, cimz umoznite locfstvu , a by se 
vrdtilo do vaseho opevneneho 
mesta. Je to skvely trik obzvlaste 
v situacich, kdy okolnostr nedovoluji 
pon echo vat cakolivza h rad bo mi, 
neb tam neni bezpecno (ale pozor, je 
docela mozne, ze autori v budoucich 
verzich tuto chybicku opravi - aies- 
pon by to stole melo byt mozne 
v edrtoru misi). 


X Pokud si budete vytvdret vlastni 
scendre ci mopy, nezapomente pfi- 
dat par hrdinu, Jsou o poznoni sil- 
nejsi nez standordni jednotky a bra 
se tmn stone zobavnejsi a nopina- 
vejsi. 

VYHODY A NEVYHODY JEDNOT- 
LIVYCH RAS 

Chcete hrdt za Germany, ^fnany 
nebo Ja ponce? Treba vam rozhodo- 
vdni zjednodusi ndsledujici charakte- 
ristika jednotlivych narodu. 

ANGLICAN^ (BRITONS) 

Unikatnt jednotka . Lucsstnik s dlou- 
hym lukem (Longbowman) 

Bonus/: 

X Lucistnici strili a dvacet procent 
rychleji. 

/ Mestskd centra stoji o padesat 
procent mene, 

X Pesi lucistnici zfskdvajf ve veku 
hrodu bonus +1 no dohied. 

X Ve veku imperii ziskavaji dalsi 
bonus +1 na dohied. 

X Pastyri pracuji o dvacet pet pro¬ 
cent rychleji. 

BYZANTINCI (BYZANTINES) 

Unikdtnf jednotku: Cataphract 
Bonusy: 

X Wnisi lecitrikrat rychleji. 

X Budovy ziskavaji + 10% „zivotu'' 
v temnem veku. Ve feudalnim 
+20%, ve veku hradu +30% 
a konecne v dobe imperii +40%, 
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X Velbloudi, skirmisheri a kopinici 
stoji o 25% mene. 

X Ohnive lode maji bonus +20% na 
utok. 

X Postup do imperialniho veku stoji' 
o 33% mene. 

KELTOVf (CELTS) 

Unikatnijednotka: Wood Rider 

Bonusy: 

X Tovdrna na tezke stroje (siege works¬ 
hop) produkuje o 20% rychleji. 

X Pesaci se pohybuji o 15% rychleji. 

X Drevorubci pracuji o 15% rychleji. 

X Oblehaci stroje strili o 20% rych¬ 
leji. 

eitiANf (CHINESE) 

Unikatni jednotka: Chu Ko Nu 

Bonusy: 

X Farmy zi'skavaji o 45% vice 
potravy. 

X Cinane maji na zacatku o 3 vesni- 
cany vice, ale zato o 150 jednotek 
jidla mene. 

X Technologie stoji ve feuddlnim 
veku o 10% mene, ve veku hradu 
o 15% mene a konecne v dobe 
imperii' o 20% mene. 

X Mestskd centra w unesou" az deset 
jednotek. 

X Demolicm lode maji o 50% vetsi 
vydrz. 

FRANKOVG (FRANKS) 

Unikatni jednotka: Sekermk (Thro¬ 
wing Axeman) 


Bonusy: 

X Hrady stoji o 25% mene. 

X Rytiri maji' o 25% vice zivotu. 

X Farmy se vylepsuji zadarmo (ale 
potrebujete mlyn). 

G6TOV£ (GOTHS) 

Unikatni jednotka: Huskarl 

Bonusy: 

X Pechota stoji o 10% mene ve feu¬ 
dalm'm veku, o 15% mene v dobe 
hradu a ve veku imperii o 25% 
mene. 

X Pechota md +1 na utok proti 
budovam. 

X Vesnicane maji' bonus +5 pro boj 
s kanci. 

X Maji bonus +10 na kapacitu oby- 
vatel v dobe imperii'. 

JAPONCI (JAPANESE) 

Unikatni jednotka: Samurai 

Bonusy: 

X Galery maji' bonus +50 procent na 
dohled. 







Skautska kavalerie (Scout Cavalry) 

Tato extra rychla kavalerie je urcena predevsi'm 
k vyzvednym ucelum. Ma velky dohled a v pripade 
ohrozem' unikne temer kazdemu nebezpecf. V boji 
s touto kavalerii moc nepocitejte, protoze je jen o fous 
silnejsi' nezli moucha masarka. 


Lehka kavalerie (Light Cavalry) 

Lehkd kavalerie ma vetsi dohled nezli skautska. Je sil¬ 
nejsi, stejne rychla a odolnd vuci konverzi. Ve vetsich 
poctech jiz je pouzitelna pro zacleneni do armady 
a nejlepe se hodi na decimovani mnichu a streleckych 
jednotek. 


Rytfr (Knight) 

Ryti'ri predstavuji' tezkou kavalerii vhodnou jak pro 
nasazem proti streleckym jednotkdm, tak i proti tezkym 
strojum. 


Jezdec (Cavalier) 

Jezdci ,kavaliri* predstavuji' univerzalnejsi' verzi rytiru. 
Jsou houzevnatejsi, bojovnejsi a poradi si i s pesfmi jcd- 
notkami. 


Paladin 

Paladinove v minulosti predstavovali elitu mezi jezdec- 
kymi jednotkami. Jiste vds proto neprekvapi fakt, ze 
i v teto hre se profiluji jako jedna z nejlepsich jednotek 
vhodna pro niceni temer cehokoliv. Bohuzel se ale 
nehodi pro boj s velbloudy a kopim'ky. 


Velbloud (Camel) 

Poustni velbloudi exceluji hlavne pfi boji proti ostatmm 
jezdeckym jednotkdm. Tlupa nomddu na velbloudech si 
hrave poradi s jednotkou paladinu, ale na druhou 
stranu lehce podlehnou vytrenovane pechote. 


Tezky velbloud (Heavy Camel) 

Vetrem oslehani jezdci na velbloudech predstavuji 
pouze vylepsenou verzi standardni nomadu. Jsou sil¬ 
nejsi, odolnejsi a celkove lepsi. 


Cataphract 

Byzantske cataphracty patrily ve sve dobe mezi elitni 
jezdecke jednotky trenovane v ovladdni vice zbrani. Ve 
hre brzy prijdete na to, ze se jedna o velice kvalitm 
jezdce, kteri si ve skupince hrave poradi s temer jakym- 
koliv nepritelem vyjma velbloudy a kopim'ky. 


Mameluke 

Saraceni se nespokojili pouze s tezkymi velbloudy a sli 
ve vyvoji a ovladdni techto zvirat jeste dale jen, aby si 
vyslechtili mameluky. Byli to otroci (jezdci) trenovani 
k valecnym ucelum a pro slavu imperia dostali ty nej- 
kvalitnejsi luky. 


Vdledny slon (War Elephant) 

Persane nepouzili pro sve vdlecne ucely osvedcene vel¬ 
bloudy, ale namisto toho sahli do Indie pro slony, ktere 
si vytrenovali pro bojove ucely. Jedna se o velice tezke 
a silne jednotky, ktere neni zadna sranda zlikvidovat. 
Mohou zasahnout vice cilu najednou. 
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Skorpion (Scorpion) 

Efektivni zbran proti shlukum pesich, ci jezdeckych jedno- 
tek. Ale pokud dovolite cizfm vojakum se ke skorpionovi 
dostat nablizko, dlouho to neustoji. 

Tezky skorpion (Heavy Scorpion) 

Jedna se o lehke delostrelectvo, ktere odpaluje trosku vetsi 
sipy. V podstate je to pouze silnejsf obdoba standardniho 
skorpiona. 

Ostrelovaci kanon (Bombard Cannon) 

Tento kanon predstavuje skvelou zbran proti vsem druhum 
budov a opevneni. Je silny, pomaly, ale zato proti struktu- 
ram efektivni. Utocit s nim proti jinym jednotkam v pod- 
state nemd vyznam. 

Beranidlo (Battering Ram) 

Velice pomala a jednostranna jednotka pouzitelna toliko 
k bourdni hradeb a budov. Musi se dostat az do jejich tesne 
blizkosti. Pokud beranidlo ochranite svymi vojaky, tezko 
budete hledat lepsi zpusob, jak se dostat za opevnene hradby. 

Zastresene beranidlo (Capped Ram) 

Vylepsena verze standardniho beranidlo. Je silnejsf 
a ustoji vice zasahu. 


Oblehaci beranidlo (Siege Ram) 

Oblehaci beranidlo predstavuje nejlepsi demolicni nastroj, 
joky si budete moci v AoE2 poridit. Jeho ucinnost na bez- 
mocne zdi je opravdu niciva. 

Mangonel 

Mangonele jsou skvele pouzitelne proti mensim shlukum 
pomalejsi pechoty (lucistmci, muzi ve zbrani). Proti rychlej- 
sim jezdeckym jednotkam nenajdou velkeho uplatnem'. 

Onager 

Pouze vylepsena verze Mangonelu. 


Oblehaci onager (Siege Onager) 

A jeste jednou vylepseny onager, tentokrate dotazeny 
k dokonalosti. Pro chudinku pechotu vetsinou predstavuje 
nekompromisni zkdzu. 

Trebuchet 

Trebuchet je dokonald verze znameho katapultu. Jeho sfla 
je nepredstavitelna zejmena pri niceni budov. Zpusobuje 
poskozem az za ctyri sta bodu, coz je vskutku uctyhodne. 
Tezke kameny meta na obrovske vzdalenosti, ale pred uto- 
kem hoje potreba nejprve sestavit. 












X Rybafske lode maji dvojnasobnou 
odolnost a bonus +2 na obranu. 

V temne dobe produkuji o 5% 
vice, v dobe feudalni o 10% vice, 
v dobe hradu o 20% vice a nako- 
nec v imperialnich casech 
dokonce o 20% vice. 

/ Mlyn, pila a doly jsou o 50% lev- 
nejsi. 

/ Pechota utoci o 10% rychleji ve 
feudalnim veku, v dobe hradu je 
bonus +15% a v case imperii 
o 25%. 

MONGOLOVt (MONGOLS) 

Unikatnijednotka: Mangudai 

Bonusy: 

X Skautskd kavalerie a lehka kavale- 
rie md bonus +2 na dohled. 

X Lucistnici na konich strileji o 20% 
rychleji. 

X Lehka kavalerie md o 30% vice 
zivotu. 

X Lovci pracuji o celych 50% rych¬ 
leji. 



PER5ANG (PERSIANS) 

Unikatni jednotka: Valecny slon 

Bonusy: 

X Rytiri maji bonus +2 na utok pfi 
boji proti lucistnikum. 

/ Persane maji na zacdtku o 50 jed- 
notek dreva a jidla vice. 

/ Mestska centra a pristavy maji 
dvojnasobnou odolnost a pracuji 
o 10% rychleji ve feudalnim 
veku, o 15% rychleji v dobe 
hradu a o 20% rychleji v case 
imperii. 



SARACEN I (SARACENS) 

Unikatni jednotka: Mameluke 

Bonusy: 

X Pesi lucistnici maji bonus +1 pfi 
utoku proti budovdm. 

X Obchody na trzisti jsou o pet pro- 
cent vyhodnejsi. 

X Dopravni lode maji dvojnasobnou 
odolnost a zdvojnasobenou kapa- 
citu. 

X Galery utoci o 20% rychleji. 



























































Ostatni jednntku 



Vesnican (Villager) 

Vesnicane slouzi k rozmanitym ucelum. Sberem ovoce, 
tezkou praci v dolech pocinaje a nutnou obrannou rodne 
vesnicky konce. Jak tedy vidite, jsou vsestranni, ale slouzi 
spise k pracovnim ucelum. Chrante je svymi vojakyjako 
oko v hlave, protoze bez jejich asistence vase rise nebude 
vzkvetat. 

Mnich (Monk) 

Mnichove jsou sice v boji slaboucci, ale zato vynikaji 
vjinych oborech. Jsou schopni lecit pochroumane jedno- 
tky (vyjma tezke stroje) a navi'c dokazi konvertovat, 
neboli prevadet nepratelske jednotky na vasi stranu. Roz- 
hodne nepodcenujte jejich vyznam a dulezitost. 

Obchodm vozik (Trade Cart) 

Vozfky slouzi k obchodovani a prevazeni zbozi mezi spra- 
telenymi nebo neutralnimi civilizacemi. Pricemz plati jed- 
noduche pravidlo, ze na cim vetsi vzdalenost je posilate, 
o to vetsich dosahnou v miste urceni zisku. 




X Lucistnici na konich maji bonus +3 
na utok proti budovam. 

GERMANI (TEUTONS) 

Unikatnijednotka: Germansky rytir 

Bonusy: 

X Jednotky jsou mnohem odolnejsi 
vuci konverzi. 

X Mnichove led s dvojnasobnou 
rychlosti. 

X Veze obsahuji dvojnasobny pocet 
jednotek a strili s dvojnasobnou 
rychlosti. 

X Farmy stoji o plnych 33% mene, 
coz je zndt. 

X Mestska centra maji bonus +2 na 
utok a +5 na dostrel. 

TURKOVt (TURKS) 

Unikatni jednotka: Janissary 

Bonusy: 


X Jednotky se strelnym prachem se 
produkuji o 20% rychleji. 

X Prachari maji o 50% vice zivotu 
a vyzkum strelneho prachu stoji 
o 50% mene. 

X Vsichni zlatokopove pracuji o 15% 
rychleji. 

X Vylepseni jednotky na lehkou 
kavalerii je zcela zdarma - usetri 
to penize. 

VIKINGOVt (VIKINGS) 

Unikatni jednotka: Dlouha lod'. Ber¬ 
serk 

Bonusy: 

X Pristavy stoji o 33% mene. 

X Valecne lode stoji o 20% mene. 

X Pechota ma o 10% vice zivotu ve 
feudalnim veku, v dobe hradu 
o 15% vice a o 20% vice v dobe 
imperii. 

Chalid Himmat 



r 
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Sice jsme cheaty jiz v nekterem z minulych Scorat otiskli, ale stale je 

k nam do redakce smerovano mnoho telefonatu prove s timto typem 

dotazu. Tak si je hezky vsichni zapiste, protoze je jiz NIKDY nebudeme 
opakovat. 

Behem hry stisknete # Enter" 
cheatu. 

a posleze vlozte nektery z nize uvedenych 

rock on - 

tisic kamenu 

lumberjack - 

tisic jednotek dreva 

robin hood 

ziskate tisic zlatacku 

cheese steak jimmy's 

tisic potravinovych jednotek 

marco - 

odhaleni mapy 

polo - 

odstraneni stinu 

aegis 

rychla vystavba 

natural wonders - 

ovladani prirody 

resign 

okamzita prohra 

wimpywimpywimpy 

zniceni vlastni rise 

i love the monkey head 

ziskate VDML 

how do you turn this on 

kobri auto 

torpedo# 

zabiti oponenta 

to smithereens - 

prida se k vam saboter 

black death - 

zniceni vsech nepratel 

i r winner 

okamzita vyhra 

V 

J 
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Z KATANU 


rategicko 


pro celou rodinu, 

ktera je, 

pokazde 

>■ * 


jina. 


Stante se jrdnim z prvm'eh osadniku neobydleneho ostruva 
a vyuzijte jelio boliatycli prirodnirh zdroju k budovani 
novyeli \ esnir. pristavu a mest. Zda se j;>ra\'ft vv fltaiiete 
tim liejmomejsui), uejboliatsim, a tedy i vitezem. zal<‘zi jen 
na vasem duvtipn a obehoc.lnic‘kyeh schopnostech. 
Jedna z nejflexibilnejsieh deskm yrh her. ve ktere zalezi' vk*e 
rui vas nez na pravidledi a hodu kostkou. S|3ojuj<‘ \ so be 
obrho<io\ani. strate^ii a politiJvU^ pravidki jsou vSak natolik 
jednoducha, ze ]i muze hrat skuteone cela fodina. 


Vice nez pet milioiui kusii prodano 
po celeni svete! 



999 Kc 

mozno objednat i na dobirku 

(cena nezahmuje postovne a balne) 

waMCS® 

HaStalska 7. 110 00 Praha 1 
Tel.: 02/2316661. fax: 02/2316640 
e-mail: wariord@ti.cz 
ww.w ar lord ,cz 


V prosinci otevreno i v sobotu a nedeli: 
5. 12., 11. - 12. 12., 18. - 19. 12. 
od 11.00 do 17.00 
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FIFA 2000 


Nekolik tipu. triku. zajimavosti. rad a poznatku tvkaiicich se tohoto 

baiecneho fotbalu. 


Internet _ 

http://www. fifa2000. com 

- Oficidlni stranky teto hry, na kte- 
rych najdete spoustu zajimaveho 
cteni. 

h ftp://www. fotbol. cz/c/in dex. asp 

- Informacni server, na kterem 
doctete spoustu zajimavosti nejen 
o ceskem fotbalu. 

http://www. uefagomes.com/ 

- Na teto strance si muzete slozit 
vlastni tym z nabizenych hracu, 
a podle toho, jak zahraji' v Lize 
mistru, dostanete body. Do kaz- 
deho kola je venovano mnoho zaji- 
mavych vecnych cen, takze stoji za 
to, pokouset stestenu. My ve Score 
mame kazdy svuj vlastni tym 

a utery a streda, to jest dny, ve kte- 
rych se hraje Liga mistru, jsou pro 
nas svdtkem. 

Vs___ y 


ravidla samozrejme zustala 
stejna, ale myslime si, ze 
nezaskodi podelit se s vami 
o par poznatku, rad a tipu a triku. 
Urcite vam to v mnoha smerech 
ulehci hrani teto skvele hry a mozna 
se dozvite i par zajimavosti, ktere jste 
dosud nevedeli. 

OBTIZNOST 

Na rozdfl od NHL 2000 je obtiznost 
ve FIFA 2000 vybalancovana mistrov- 
sky. Hrat mohou jak absolutm zaca- 
tecnici (obtiznost Amateur), tak i lide, 
majici jiz par virtualmch zdpasu za 
sebou (obtiznost Professional). 

Pro opravdove maniaky je pripra- 
vena obtiznost All Star, pri ktere 
budou muset predvadet opravdu 
mistrovsky fotbal a vyuzivat vsechny 
moznosti, ktere nabizi ovladani. A ze 
jich neni malo. 

OVLADANI 

Nelze ho menit, i kdyz by neskodilo, 
kdyby se nektere klavesy pfedefinovat 
daly. 

Usporadam' je sice dobre - za tech 
nekolik let jsme si uz zvykli, takze si 
ruce nevykloubite - ale ta moznost 
nam chybi. 

ZAKLADNI OVLADANI 

Pohyb - k pohybovam slouzi' smerove 

klavesy 

Pausa - k zastavem hry a preneSeni se 
do menu slouzi' znama klavesa ESC 



Volba strategie- pfeddefinovat Ize tri 
strategie k jejichz prepmani slouzi 
mezernik 

HRAC BEZ MICE 
A - agresivni odebirani mice - Po 
stisknuti teto klavesy se vas hrac 
pokusi skluzem sebrat souperovi mic. 
Casto to vsak cele konci faulem, 
takze doporucuji pouzivat jen v kraj- 
nich pripadech. Obcas to ale jinak 
nejde. 

S • prepmani' mezi hraci - Prepmani 
z jednoho hrace na druheho. 

D - odebirani mice * Hrac se pokusi 
ciste odebrat souperovi mic. 

W sprint - Kdyz budete rychle za 
sebou mackat tuto klavesu, hrac bude 
sprintovat. 

E - umyslny foul - Po pouziti tohoto tla- 
citka vetsinou obdrzi faulujici hrac 
kartu. 

Ctrl nebo Levy Shift - natlakova hra - 
Vasi hraci se budou snazit souperi 
odebrat mic. 

Alt nebo numericka nula - ofsajdova 
past - Obrana se pokusi utociciho 
hrace chytit do ofsajdove pasti. 

HRAC s mi^em 

A - nahravka vzduchem - Dobre pro 
prenaseni hry z jedne strany na dru- 
hou a na centry do vapna. 

S - nahravka po zemi - Dobre na 
blizko. Pri rychlem nahravani si nevsi* 
mejte sipky pod hracem, ktera nestaci 
reagovat na pohyb hracu. 

D - strela - Klasicka strela. V kombi- 
naci se smerovymi klavesami ji 
muzete dodat fales. 

E - braneni mice telem - Hrac prudce 
zastavi, prehodi si mic na druhou 
nohu a brani ho telem. 

Q- inteligentni nahravka - Vhodna do 
behu a na uvolneni hrace. Vynikajici 
zbrah slouzici k rychlym prechodum 
do utoku. 

W - sprint - Stejne jako bez mice. Hrac 
zrychli, ale brzy se unavi. 




Ctrl nebo Levy Shift - podrzeni - klicka, 
t'uknuti - Nadhozeni mice a skok sme* 
rem vpred. 

Alt nebo numericka nula - podrzeni 
* otocka o sto osmdesat stupnu 
a prehozeni mice pres hlavu, t'uk¬ 
nuti Otocka o tri sta sedesat 
stupnu. 

HRA VE VZDUCHU, VOLEJ 
ANUZKY 

A - nahravka hlavou - Hrac se bude 
snazit nahrat vzduchem dalsimu 
vasemu hraci. Nevhodne pri braneni. 
D - hlavicka - Vhodne vyuziti najde jak 
v utoku, tak i v obrane. 

2x D -nuzky nebo strela z voleje - 
Rychlym dvojstiskem klavesy D doci- 
lite bud’ strely z voleje (stojite-li celem 
k brance), nebo nuzek (stojite-li zady). 

STANDARDNI SITUACE 
Levy Shift - leva fales 
Numericka nula - prava fales 
S - strela - Ukazatel sily vam umozni 
zvolit vhodnou razanci strely. 

A, D, W-centr na prislusne hrace 

STRATEGIE 
ROZESTAVENI V POLI 

U vetsiny fotbalu plati, ze cim vice 
hracu date do utoku, tim snadneji 
vyhrajete, protoze pocitac neumi 
pruzne reagovat na neobvyklou 
sestavu. V minulych dilech se osved- 
cilo dat pet lidi do utoku, cimz jste 
mohli kombinacne vyskolit obranu. 

Po trech golech se soupef slozil 
a zapasy koncily pomerne velkym 
rozdilem. Bylo to ovsem trochu 
nebezpecne, protoze se mohlo stat, 
ze se pocitac rozjel a nasazel do 
odkryte obrany peknych par fiku. 
Souperi, ktery se dostal do utoku, 
necinilo problemy prekonat moji pro- 
ridlou obranu. Tento zpusob obe- 
hrani soupere jiz ve FIFA 2000 
zhynul na ubyte, protoze do utoku 
nelze postavit vice jak tri hrace. 

Z tohoto duvodu je jednoznacne nej- 
lepsi rozestaveni 4-4-3. S touto takti 
kou muzete vyrukovat prakticky na 
kazdeho. V zaloze je dobre mit jednu 
utocnou a jednu obronnou strategii, 
kterou muzete podle potreby vyvola- 
vat behem hry poklepanim na 
mezernik. 

KOPANI ROHU 

Muzete samozrejme zkouset kopat 
rohy pomoci klavesy S, ale jako ucin- 
nejsi metoda se jevi pouzivani klaves 
A, D a W. Nez kopnete roh, pockejte 
nekolik vterin. Ai se vasi hraci daji 
do pohybu smerem k brance, cent- 
rujte na prostredniho z nich. To jest 
NE na toho, co je nejblize brankdri, 
protoze ten dobre vybiha a mic by 
vyboxoval daleko od branky, a NE na 
hrace, ktery je nejdal, protoze jeho 
hlavicka by nemela tu spravnou 
razanci. Pokud se preci jen rozhod- 
nete centrovat na nejvzddlenejsiho 
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utocm'ka, pokuste se jim pomoci kla- 
vesy A nahrat zpet do kotle. I tento 
zpusobje celkem ucinny. 

BRANENI ROHU 

Rohyjsou nejnebezpecnejsi'soupe- 
rovou zbranf, a proto jsme ve Score 
dali hlavy dohromady a vsechny sve 
sfly soustredili no to, abychom prisli 
na zpusob, jak se pred touto zkazo- 
nosnou zbram branit. Samozrejme 
ze to prineslo sve ovoce. Tak poslou- 
chejte. Jednotlive nabfhajfcf hrace 
muzete branit pomoci' klaves A, 

D a W. Pomoci' techto klaves si tedy 
obsad'te toho nejmene kryteho 
hrace, a jakmile souper roh roze- 
hraje, stisknete klavesu S. (Prepnete 
se na hrace, kteryje nejbh'ze utocm- 
kovi, na nejz smeruje centr.) Rychle 
za sebou mackejte klavesu W pro 
zrychlenf. Az vas obrance dobehne 
k utocm'kovi, zacnou se postrkovat 
a ve vetsine pnpadu se podan uto- 
ci'ci'ho hrace vyvest z rovnovahy 
natolik, ze jeho hlavicka bude 
nepresna nebo ho dokonce prehla- 
vickujete. (Stejna je i obrana proti 
standardm'm situaci'm a pouziti' 
najdete i pri vykopech.) Pri treninku 
se nam po natrenovam teto metody 
povedlo ubranit tak devet rohu 
z deseti. 

MAJITELE POMALEJSICH POCI- 
TACU, NEZOUFEJTE 
Jestlize je FIFA 2000 na vasich pocf- 
taci'ch pomala a nepomdha ani snf- 
zem' detailu na minimum, nezoufejte. 
Chytre spust'te hru v softwarovem 
modu a vypnete field detail a sta¬ 
dium detail. (Tato volba je nepn- 


stupna, hrajete-li akcelerovane.) Pote 
v 3D setupu nastavte vas akcelera- 
tor a zacnete hrat. Budete sice ochu- 
zeni o cely stadion, ale v rdmci 
plynulosti, potazmo i hratelnosti je 
to obet' snesitelna. Pozor, nemusi' fun- 
govat u vsech karet. (Testovano na 
Pll 200, 32 Mb a Voodoo 2.) 

NEKOLIK CHEATU 
PRO ZPESTRENI HRY 
Pro jejich aktivaci je zapotrebi najet 
do menu s volbami (options). Zde se 
musi'te dostat az na obrazovku 
s nazvem cheats (staci mysi kliknout 
na sipku ukazuji'ci' doleva) a tarn 
muzete do jednotlivych kolonek 
napsat nektere z nasleduji'ci'ch che- 
atu. 

LIGHTSOUT - Hraje se v noci a hraci 
maji okolo sebe barevnou auru. Vasi 
modrobilou a souperovi zlutobilou. 
Rozhodci a mic zari fialove. Misto 
rohovych praporku jsou honcf 
pochodne. (Uz se tesi'm na Diablo II.) 

BURNABY -EAhfiste 

SIZZLE - Hraje se v desti a jednou za 
cas do nekoho uhodi blesk. Nepri- 
jemne je, kdyz nahravdte nekomu do 
brejku a on zrovna dostane zasah 
bleskem rovnou do hlavy. Problikne 
mu kostra a zbude z nej jen hro- 
madka popela. Ach jo, takhle nikdy 
ten vedouci gol nedam. 

MOMONEY Jestli si myslite, ze vam 
tento cheat aktivuje neomezeny ucet 
v bance, mate pravdu. Funguje to ale 
jenom ve FIFA 2000. 



DIZZY - Nad hristem li'ta 
UFO a cas od casu 
unese nejakeho hrace. Ke 
konci zapasu je hriste 
docela prazdne. 

HOOLIGAN - Bohuzel se nejedna 
o cheat aktivuji'ci rozvasnene divaky, 
ale zi'skate bonusove tymy. 


Tyto cheaty Ize aktivovat pouze pred 
samotnym zapasem. Behem nej se 
nedaji vypnout ani zapnout. Dizzy, 
Ligthtsout a Sizzle nemohou byt akti- 
vovany najednou. 


ZAJIMAVOSTI 

Serie FIFA od EA Sports je nejprodava- 
nejsi fotbalovou serif s sestnacti mili- 
ony prodanych kusu za sest let. To uz 
je co net. 


MUZIKA PRO FIFU 2000 
Na soundtracku pro FIFA 2000 se 
podflelo nekolik znamfeh umelcu 
a kapel. Tody jsou. 

Robbie Williams - It's Only Us 
Apollo Four Forty - Stop the Rock 
Stop the Rock - Joy 

Lunatic Calm - LC001 (Neon Ray Mix) 
Junior Blanks - All About Beats (DJ 
Scissorkicks Remix) 

Elite Force - Call It Brisco 
Sniper - Crossfadter Dominator 
Reel Big Fish - Sell Out 

Dreb 
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Homeworld 

Snazivy chlaoik ICE zaparil Homeworld a nvni prichazi s nskolika radami. 


Sensors Array 



Totdlni pfehled o bojisti, nepfo- 
telskych lodich a surovindch 
budete mit diky teto stamci, 
Bohuzel, skoro oz na so mem 
konci cele hry. 

_ 


e tom f ze je Homeworld bri- 

lontnl taktickd strategic vds 
nemo s my si pres ved covert. 
Pokud si to nemyslite, nikdy byste se 
ve cteriE tohoto clanku nedostali za 
nadpis. Ale pokud si to myslite, 
mozna vdm prijde vhod hrstka tipu 
□ rod, jok s touto hrou nalozit. Ndsle- 
dujid text neni myslen joko ndvod, jok 
,krok za-krokem* pro] it vsech lestnact 
mist ve hfe r ole spise souhrn rad,, 
ktere se vdm v prubehu hry mohou 
bod it I kdyz na vetsinu z nich osi pri- 
jdete sami. 

Nejprve nekolik rad ohledne budo- 
vani flotify a jeji udrzby. $nod nejdule- 
zitejsi rad a je bred ta prvni- ddvejte 
bedlivy pozor no to, a byste neztrdceli 
jednotky, pokud mozno vubec zddne 
Protcze si celou flotflu ponesete ad 
mise k misi, nestaervam, kdyz nekte- 
rou bitvu vybrajete Pyrrhovym vftez- 
stvi'm. U konci te-li misi s oslabenou 
flotilau a mini mem minerdlu, nebu 
dete mit pravdepadobne moznost no 
zacatku dalsi mise vyrobit si dosto- 
tecne silnau flotilu, A protoze jen 
mdloktera mise nezacind utokem na 
vase postoven f, muze osudova chybo 
zpusobit to, ze se budete muset ve 
vosich ulozenych pozicicb vracet 
dateko, daleko dozadu, Samozfejme 
existujf pfimerene a tolerovateine 
ztrdty. IMebudete muset re star to vat 
misi, pokud pfijdete o letku strhacek, 
ale ztrdta velke ho mnozstvi fregot 
anebo nedej boze torpedoborcu a 
kfizniku uz za opetovny pokus stojk 
O tom, jok tern to ztrdtdm za bra nit, se 
samozfejme doctete v jine cdsti 
tohoto povidaiu 

Dalsfm dobrym napadem je urcite 
maximdini vyuziti surovin, ktere jsou 
v kazde misi k dispozici, I kdyz splnfte 
vsechny ukoly a tmohli byste teoreticky 
us ku teen it hyper prostorovy skok do 
dalsi mise, venujte jeste nejaky cas 
vytezeni vsech zbyvajicich surovin 
o pripadnemu doplneni flotily, Mejte 
take na pometi, ze se vom cas od 
casu naskytne moznost koupit si nove 
tech nolog ie od vesmirnych obchod- 
niku. Neudeldte chybu, kdyz budete 


mit neustale rezervu okolo 500 jedno- 
tek mineralu. U tezby surovin je take 
dulezite jejich co nejrychlejsi a neje- 
fektivnejsi shromazdovanf, Jakmile 
budete mit moznost stavet Resource 
Controller, postavte si jeden a vysJete 
jej do misto, kde je nejhustli vyskyt 
surovin. Tezebni strpje se pok nebu- 
dou muset vracet zpatky na mater- 
skou fod, ale ndklod slozi 
v Controllers Mnohem lepsi moznost 
se ole objevl s postavenfm Corrieru, 
ktery muze nejenom shromazdbvot 
suroviny, ale take poskytuje ochranu 
pred neprdtelskymi utoky. Pokud 
budete tezit no nepratelskem uzemi, 
vyplati se vom priradit k tezebnim 
strojum letku obroncu. A jeste jeden 
tip - kdyz se vdm nebude chtit posllot 
Resource Controller pordd no ruzna 
misto, zadejte sberocum prikaz ^Har¬ 
vest"', po kterem automaticky vyhleda- 
vaji suroviny a Resources anebo 
Carrier posfete ^chranrt" jeden 
z techto sberacu - tok zajistite, ze 
bade porad nablizku. 

Ted' neco no taktickou notu. Jok 
yybudovat co neje fektivnejsi ormodu 
o zamezit pri tom ztrdtdm. Mohlo by 
se zdat, ze nejefektivnejsi armodo je 
tokovd, kterd pine pokryvo omezeni 
maximdlniho poctu jednotek. Sku- 
tecne - pro kazdou tfidu lodi existuje 
limit, ktery nelze prekrocit (pro ilus- 
troci - muzete mit tfebo pet torpedo- 
borcu, tfi tezke kfizniky atd,), Veiie 
ale, ze s cenou velkycb provide! 

□ skromnymi zdsobami surovin neno 
plnite maxinndlni stovy o mnoho drive 
nez v posledni misi, Tokze je misto pro 
taktizovani. Bylo by noivnf myslet si, 
ze se vdm vyplatf vsodit pouze na 
velke o silne lodr. Silo velkych lodi (od 
fregatvyse) se projevijen v bojich 
s do Isimi vetkymi kordby. Hejno 
malych bombarderu muze snadno 
ado lot t toho nejvetsfho Golidse. 

A noopak- pokud si postovite jenom 
mold utoend plovidla, muze vds cekot 
pdr nepfijemnych pfekvapeni (jedno 
z nich je GravWell Generator, ktery 
znemozhuje pohyb techto molych 
lodi), Budete chtit take flotilu rozdelit, 


aby jedno cast hlfdolo motefskou lod' 
zatimeo druho pronikolo no nepfatel- 
ske uzemi, Idedlni utodnq formoce 
vypada zhrubo takto - hrstko tech nej- 
silnejsich o nejvetsich lodi, u velkych 
plovidel jako torpedoborce je ideolnf 
formoce obklopeno stihocim 
doprovodem (vyplati se tak deset, 
patndet malych lodr v kruhove for- 
moci okolo stredove lodi) o o kus dot 
za potenddlni Jrontou" potom sku- 
pino opravdrenskych a zasobovacich 
lodi, Jokmiie budete moci stavet Sup- 
port Frigate, muzete zopomenout na 
male a slabe Repair Corvette. Pokud 
dojde k boji, snozte se nejprve vyradit 
velkd nepfdtelskd plovidla utokem 
hlovnich lodi a teprve potom se sou^ 
stfed'te no doterne stihocky - jejich 
utok somozrejme prubezne odrdzejte 
svym vlostnim doprovodem. Jeste 
vice nez no stihoci doprovod se 
ovsem vyplotf vsodit na Multi-Gun 
Corvette, cozjsou idea Ini zb rone 
prod mdym pi avid turn, zejmeria dfky 
sirokemu polebnemu oblouku. Pokud 
nekterd z vosich velkych lodi utrpf 
poskozeni, stdhnete ji o opravte, 
Nekdy ovsem nutnost velf opravovat 
poskozeni primo v boji - potom sou- 
Stfed te vsechny oprovdrenske lodi na 
jeden df, aby byta oprava co nejrych- 
lejsf. A mimochodem - nejednou se 
stone, ze bude napadena primo vase 
matersko lod' a vy nezobranite to mu, 
aby alespoh nekterd z neprotelskych 
lodi pronikla vosi obranou. Potom se 
rozhodne vyplati postavit co nejvetsi 
mnozstvi opravdrenskych Support Fri¬ 
gate (pet je dobre cislo, ale deset je 
lepsf), umistit je pokud mozno do 
^stinu" materske lodi a soustovni 
opravovat poskozeni. Table rado $e 
vdm bude zvldsf hod it v misi v ostero- 
idovem poll a take v posledni misi, 
kde utoky no moterskou lod skoro 
neberou konce. 

Nakonecje tody pf eh led vsech lod t 
ve hfe o rody k jejich co nejlepsimu 
vyuziti. Pa matujte, ze ne vsechny lodi 
budete mit od zacatku, tokze je prov¬ 
depodobne, ze v urcite fdzi hry se 
vdm bude hodit kazdd z nich. 


Salvage Corvette _ 

Kdyz o tyhle lodi pfi¬ 
jdete, nemusite je 
nohrozovat do doby, 
nez budou znovu 
potfebo, V takovem 
pfipode si jich 
vyrobtejen potfebne 
mnozstvi o po spi¬ 
ne n f ukolu se uz o ne 
nemusite storot. Toto plovidla jsou sice 
schopna zojimat nepratelske lodi, ale jen 
mdlokdy budete mit prilezltost k tomu, 
abyste se pfiblizilr dostatecne blizko a jeste 
prezilL Pokud budete presto chtit nepfatel- 
ska plovidla zojimat, vezte, ze cim vetsi 
lod, tim vice Salvage Corvette budete 
potfebovot. 

_ J 



Multi-Bun Corvette 

Toto korveta neje- 
zend zbranemi ve 
vsech smerech 
nohrozuje roll Defen- 
deru v pozdejsfeh 
misich. IdedJni pro 
obranu velkych pi a vi¬ 
de! proti utokum stf 
hacek, chcete- li 
obklopte ji temito kor- 
I veto mi ve formoci ^Sphere". Zajistfte tak, le 
se k ni r pfiblizf jen malokterd mold lod' 

Pordd vdm cle zustanou storosti s velkymi 
kordby, proti kterym jsou tyto korvety zcela 
pateticky neuzitecne. 

L___> 



Minelayer Corvette. _ 

Minonosky pouzf- 
vejte jedine v pfb 
pade, ze opravdu 
nevite co s nacatym 
vecerem. Po neja ke 
dobe se vdm muze 
podafit postavit silne 
pole z min, ale vezte, 
ze ont to nejsilnejsi 
minove pole nedokdie znicit velke lodi (tor¬ 
pedoborce, kfizniky) a take to, ze umeld 
inteligence neni zase tok umeld na to, aby 
do vaseba minoveho pole najela. V multi¬ 
player hrdch by to ole mohlo byt teoreticky 
zdbova, Poprve, 



V. 
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Scout 


Vicemene zby- 
tecne plovidlo, 
ktere je sice 
rychle, s dob- 
rou manevro- 
voci 

schopnosti'p 
zoto je ole zou- 
fole slobe. 

Hodi se mozno 

pro vyzvedne operace, ale i na ty jsou lepsi 
pozdejif Interceptory, Po nekoliko prvnich 
misfch je uplne vyrod'te z vyzbroje. 



intert nptnr 


Mnohem silnejsi 
verze pruzkumnych 
clunu s trochu mensi 
mane vrova te I nos t \, 
zato ale s vetsi paleb- 
nou $ilou H Joko pater 
utocnych si! se Inter¬ 
cept© ry hodi. Chcete- 
li je pouirvat 
k utokum na vetsi cile, ujistete se, ze jtch 
mate opravdu hodne. Pro utoky na velke lodi 
se take doporucuje formace *clawC 


Defender 



Nej vetsi vyhodou 
tohoto pomaleho, ale 
dobre opevneneho 
strojeje obrovske 
pokrytf prastoru pol- 
bou, Idedlni pro 
obrcrnu pred ndlety 
velke ho mnozstvi sti- 
hacu. Pozdeji jeho 
rali sice nahrazuje Multi-Gun Corvette f ole 
do zacdtku to nenfspatnd volba. 



Light Corvette 



Jsou doby, kdy 
jsou toto plavi- 
dla rejtezsi rnoz- 
nou soucasti vasi 
armady. V toko- 
vem pripode je 
1 vyuzijte, ale v pri- 
merenem mnoz¬ 
stvi, protoze je velmi brzo nahradite. Korvety 
jsou obecne pomolejsi a hufe ovladatelne 
nez utocna plavidla a jsou take nesrovna- 
telne slabsi nez nastedujiei fr&gaty* Jejich 
vyuzitije proto vicemene problematicke. 


Attack Bomber 


Dokud nemote dosta- 
tek velkych lodi, 
abyste se vypofddali 
s velkymi ne prat el- 
sky mi pi avid ly, 
poslauzi tyto pomale, 
ole silne bombordery 
k vynzeni vetsiny 
nepratelskych plavi- 
del. Ale pazor- nechate-li je bez stihociho 
doprovodu, muzete se s nimi rovnou rozlou- 
Clt. 



Xtefeace Fighter gaudaoi 

Tohle toiidanska 
hracka sice nemo 
vubec zadnou utoc- 
nou kopacitu, zato 
ole dokdze celkem 
efektivne eliminovat 
nepratelskou palbu, 
a tak je ideolm pro 
doprovod stihacfch 
letek, ktere cbcete uchronit pred ztratomL 
Otdzkou samozfejme je, kdo ochrdni tyto 
obronce, na ktere se zeela jiste soustfedf 
nepratelske palbo. 




Jakmile se objevf 
moznost stavet 
tyto apravdren- 
ske obry, muzete 
vsechny Repair 
Corvette sesroto- 
vot a zacit budo- 
vat 

oprovdrenskou 
letku z tech to f regot. Budou se vom zatra- 
cene hodit, o to v prubehu cele hry. 


Proximity Sensor _ 

Krone vcasneho 
varovanf mo 
ten to senzor nea- 
cenitelnou 
schopnast dete- 
kovat neviditelne 
lodi, o tak je to 
levna mold vec r 
kterou se 
(zejmena 
v pozdejsfch 

misich) opravdu vyplati mft u sebe. 



J v. 


Defense Field Friaate 
~\ __ 

Stejne joko taiidonsky 
Defence Fighter md 
i tato Frigata schop- 
nost odrdzet nepfd- 
telskou polbu, ovsem 
s vyjimkou ionovych 
paprsku, min a raket 
Skodo, ze vetsina 
utoku no hlavni’ 

nepratelske lodi je si ozena prove z ionovych 
paprsku a raket 


J K 



Heavy Cnrxette 


Tatez, co plotr 
o lehkych, ploti 
i o tezkych kor- 
vetdch. Tezsi 
varianto md 
ojeden kanon 
navic a muie 
sled ova t dve 
stihaci plavi- 
dta soucosne. Ale zose takova vyhra to nent 



Inn Cannon Frigate 


DravWell Generator _ 

Tentojednordzovy 
ge n e rd to r g ra vi ta c- 
niho pole dokdze zne- 
hybnit vsechna mold 
plavidla v dosahu 
a muze byt tak velmi 
nebezpecny pro vasi 
flotilu lehkych lodi. 
Pakud nepritel neam 
takovym disponuje, rozhodne by to mel byt 
vds prvni cil. 


fTesearch Ship. 



J V 


Vyzkum je nedilnou 
soucasti hry a bez 
vyzkumne lodi se neo- 
bejdete. V single 
playeru vam klidne 
staci jedna nebo dve, 
pro multiplayer si jich 
vesele muzete posta- 
vit sest. Spoji se do 

krdsne kruhove stonice a vyzkum bude probi¬ 
hat mnohem rychleji. Klrdne i ve vice oblos- 
tech soucasne. 




J v 



Jedinym vyufitim techto lodi je boj s velkymi 
nepratelskymi plavidly. Nulovd obrana pred 
malymi plavidly, o to jok stihaci, tak korvetanm, 
zato ale devastujfci ionovy paprsek, ktery muze 
velmi snadno yyndit nejednu velkou neprdtel- 
skou lod'. Vyplati se vytvorit si smisenou sku* 
pinu z Assault a Ion Cannon Fregot, kterd tak 
bude efektivnf jok proti stredmrn, tak proti veh 
kym lodim. 


Zbyvd jeste obrano proti stihacum (Defender 
□nebo Multi-Gun Corvette), par opravdren- 
skych lodi a mate utocnou formocE, se kterou 
vydrzfte po velkou cast cele hry. 
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Assault f rigate 


Nejslabsi 
z teto tndy Iodi 
je ideolm' pro 
boj s neprotel- 
skymi korve- 
tami. Strezte se 
to ho, abyste 
s temito plavi- 
dly utocili no 
rychle se pohy- 

bujici stihace, ktere jen tezko zasahnete. 
Assault Frigate take neni idea Ini proti vel- 
kym I ad irn, protoze jeji zbrane jsou jinak 
pomerne slabe, 


Carrier 




Tenhle obr 
vdm pohodlne 
stqcf jenom 
jeden (i kdyz 
jich muzete 
mit vice) 
a hodr se jed- 
nak pro uz 

vyse zminene shromazdovdm surovin 
a ochranu Resource Collectoru, jednok, 
a to je moznd dulezStejii, pro vyrdbeni 
mensich plavidel v predsunute poziei od 
matefske Iodi. Pri operovani s touto vesmir- 
nou letadlovou Iodi se vdm vyplati, kdyz si 
nechdte mensi plavidla zadokovdna uvnitr 
Iodi a vypustite je jen podle potfeby. 


J V 



Prvni 
z velkych 
Iodi, ktere 
budete 
moci sta- 
vet, 

a pater 

utocne flotily, ktera muze nahradit, i kdyz ne 
zcela r mensi fregoty. Ob ran a proti sti'hacum 
je ale celkem mala, a tok se vyplati mit okolo 
nejaky ten do proved z lehkych iodi. Skupina 
peti torpedoborcu ale muze velmi rychle 
a velmi dramaticky rozhodnout vetsinu ves- 
nmrnych souboju. 


J V 




Prong Frigate fKush an 1 

Table divnd 
lod' obsa 
huie 24 
malych 
robutku, 
ktere po 
vypusteni 
vytvarikru- 
hovou 

obronu okolo fregaty a skvele ji chranf proti 
utokum stfhacu. Je ale otazkou, proc byste 
meli chtft vytvorit loci', ktero je sama a sobe 
sice idedlne chrdnend, ale jinak nemo zad- 
nou utoenou kapadtu. Jestli si ale potrpite 
na samoucelnost, pasta vte si z tech to Iodi 
flotilu a nazvete si jl Jask Force Useless". 


Cloak EEDEtatuL 

Pokud mate ve sve 
fictile pi avid la, ktera 
chcete memnomoci 
uchrdnit pred nepfd- 
telskou palbou, hodi 
se vam tenhle gene¬ 
rator neviditelnosti. 
Zneviditefni vsechny 
lode v blfzkosti na 
omezenou dobu, pokud se neodhali vystfe- 
lem. Pokud budete mit techto generator^ 
vice u sebe, muzete je pouzivat ,na smeny" 
a zajistit tok prakticky trvoiou neviditelnost, 
Samozfejme pokud ma nepfitel takovy 
generator, mel by to byt vds prvni dl 


Repair Corvette 


Jedna ze dvou nejuzi- 
tecnejsich Iodi ve sve 
tfide. Dokud nebu- 
dete mod stavet Sup* 
port Frigate, zcela 
jiste sverte oprovu 
svych poskozenych 
Iodi prove tomuto 
plavidlu. Vyplati se 
jich mit mezi peti a deseti, aby opravy probi- 
holy rychleji. Ddte-li skupine opravdrenskych 
korvet pfikaz k hliddni jine spojenecke letky, 
nemusite se uz o nic moc storot, oprovy 
budou p rob That kontin udlne bez vaSt inter¬ 
venes, coz je vzaru boje casto velmi uzi- 
tecne. 



Misslte Destroy er_ 

Palebno silo tohoto 
torpedopborce je 
v souhrnu sice mensi 
nez u obycejneho 
torpedoborce, 
ovsem diky n a vd de¬ 
ny m ra ke ta m, j ej rch z 
zdsaba se navfc neu- 
stdle doplhuje, je ta 
idealni zbran jak proti velkym nepratel- 
skym plavidlum, tak i proti malym stihac- 
kann. Skoda, ze jich muzete mit jen velmi, 
velmi omezene mnozstvi. Snazte se o ne 
nepfijit 



J v. 


CIoakEd Fighter mushani Heavt/ Ctuisac 



Jestli sdzite na obe- 
zretny post up, potom 
bude tento nevidi* 
telny stihac vasi oblr- 
benou zbrani. NenWi 
v blizkosti senzor, 
jsou tyto stihoce 
nezpozorovotelne do 
doby, nez vystrelf - 

o i potom jsou zronitelne pouze po dobu 
vystrelu. Patn ale spise mezi libustky, nez 
mezi masove nosazovanou zbran - pokud je 
do vyzbroje vubec nezoradite, o mnoho 
neprijdete. 



Tenhle mila- 
cek je nej- 
vetsi 

□ nejsitnejsf 
Iodi ve hre 
a vy byste 
se meli sou- 
stredit na 
co, abyste 

jich co nejdfive meli piny pocet (to znamena 
tfi). Zapomente na ta, ze budete nicit mala 
plavidla, ktera tak jako tak tomuto abravi jen 
stezi ublizi, a soustred'te se na velke Iodi, 
ktere flotila tezkych krizniku dokaze znicit 
dvema salvami. 


J V 



^ r 


Sonda na jedno pouzitf je levny a rychly zpu- 
sob, jak ziskat prehled o situaci. Az na par 
klicovych misi, ktere sondu vyzaduji, je to ale 
celkem zbytecno vec. 


BesmtccE. 


J V. 



r 


Jak nazev napovidd, tezebri stroj slouzi ke 
sberu surovin. V prvnich fazich hry vdm stoci 
dva, pozdeji muzete pastavit klidne ctyfi. 

U tezby mejte vzdy v dohledu Resource Con¬ 
troller onebo Carrier, abyste tezbu usptsili. 


Resource Controller 



Jak uz bylo receno, idedlnfje ddt teto stonici 
pfikaz .Guard" no uz tezici Collector a zajis¬ 
tit tak, ze od vytezenf do slozeni ndkladu 
nebude nikdy daleko. 


J V 
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Cheaty 


NOCTURNE 

Behem hry stisknete kldvesu ,F10" 
a posleze napiste: 
godgames - ziskate nesmrtelnost 
winblows ziskate vsechny zbnane 
a munici 

skeletonkey ziskate .Skeleton* klic 
moreammo - ziskate je$te vice munice 
goremode prepne dobrovolne rozdelavani 
bumingstake - obdrzrte ohnive sipy 
thunderstorm • a venku zacne prset 
snowstorm pokud vdm nestaci dest, tak 
si timto cheatem pricarujete snih 
bighead • mod velkych hlav 
heolme - kompletni doplneni zdrovi 
silver - budete obdarovdni peti sty stfibr- 
nymi naboji 

oqua dostanete pet set vodnich upfrich 
ndboju 

mercury - obdrzite pet set rtutf naplne- 
nych ndboju 

oldhat cizinec si oblekne jiny klobouk 
goldmode - rekne vdm .buy FLY!* 
freezer prepne zastavovdni nepfdtel 
iforted cizinec ziska plynovou masku 
bigboom efekt neznamy, zkuste ho 
vypatrat sami 

REVENANT 

Stisknete .Enter* a piste si: 
alreadydeod kompletnd doplm zdravi 
potionsnlotions ziskate mnoho lektvaru 
alchemy - oni 999999 zlatoku neni 
k zahozeni 

nahkranoth budete zabijet prisery jed- 
nou ronou 

noamnesia - razem se dostanete na tfico- 
tou uroven 

abracadabra nebude vdm klesat mono 
a ziskate vSechny talismony 
gimmesomegaib - ziskate pet jednotek od 
kazdeho druhu jidla 

lookunderthehood - efekt zatim neznamy, 
zkousejte na vlasti nebezpeci 
debug - efekt zatim neznamy, zkousejte 
na vlasti nebezpeci 

FIFA 2000 

momoney - ziskate neomezene finoncnich 
zdroju 

hooligan - bonusovy tym 
sizzle vesely mod s blesky 
dizzy • ufounsky mod hry 
lightsout • svrtici mod 

SEVEN KINGDOMS 2 

Pro aktivad cheatu jednoduse napiste 
!!##%%&&. Tento jazykolam musite pro 
aktrvaci cheatu prepisovat v kazde misi. 
Pote jiz staa stisknout ndsledujici kldvesy: 
CTRL+M odkryje celou mapu 
CTRL+T - ziskate vsechny technologie 
CTRL+U • zapne/vypne nesmrtelnost 
krdle 

GRL+A • aktivuje debugovaci zpravy 
CTRL+D - aktivuje informace o pocitaco- 
vych protivnicich 

\CTRL+ • ziskate tisic jednotek dreva 
CTRL-fC • ziskate tisic zlotdku 
CTRL-fZ urychli se veskera vystavba 
CTRL+; - v oznocenem meste se zvysi 
populace o deset 
CTRL++ - sidlo moci se naplni 


Tipy, triky a cheaty 

Vidime. ze vas zrak spocinul na techto strankach. Patrne neco hledate. 

Proc bvste iinak ztraceli cas ctenim neceho, co vas vubec nezaiima? 



okud shanite nejnovejsi che¬ 
aty do tech nejaktudlnejsich 
pecek (vyjimky se mohou 
samozrejme vyskytnout), nebo zhave 
triky k tem nejzajimayejsim hram, jste 
na spravnem miste. Rikate, ze jste 
nahodou otevreli SCORE a dostali se 
na tyto strdnky? To vam samozrejme 
neverime, ale i tak prejeme prijemnou 
cetbu. A nezapomehte, pokud znate 
nejaky zajimavy trik, ktery jsme neo- 
tiskli, napiste nam, radi ho zverej- 
nime. 

DRIVER 

Stale se vdm nedari prekonot uvodni 
treninkovou misi v teto skvele hre? Tak 
jeste predtim, nez vam predstavime 
tento prijemny trik, si zalohujte ndsle¬ 
dujici soubor: 

"driverdatamladder.dmr. Pote si 
tento soubor otevrete v libovolnem 
textovem editoru (napriklad 
v pozndmkovem bloku) a odstrante 
dve ndsledujici radky: 

INTERVIEW 

QUITONFAIL 

Soubor ulozte a zaany trenink se 
po spusteni konot nebude a vy se 
muzete rovnou vrhnout na zakerne 
mise. 

REVENANT 

Libi se vdm Revenont a chcete ziskat 
rychle a snadno spoustu zkusenosti? 
Zkuste sahnout po ndsledujicim triku 
a verte, ze nic neni nemozne. Jdete 
k Jongovi (trener) a pouzijte cheat 
,Nahkranoth ,f (cheat, kterym zabijite 
cokoliv jednou ranou - viz sekce che¬ 
aty na stranach teto rubriky). Chvilku 
s Jogem trenujte a pokazde, kdyz ho 
trefite, dostanete spoustu zkusenosti. 
Pokracujte v treninku, ale zase ne 
moc dlouho, abyste ho nezabili. Jak- 
mile se zacne ztracet, ukoncete lekci 
a jdete se na chvilku projit ven. Kdyz 
se vratite zpet, bude jiz cerstve vyle- 


cen o vy tak muzete pokracovat 
v dalsim treninku. No neni to bez- 
vodne? 

FREESPACE 2 

Pred kazdou misi se nalozte raketami 
s vyhleddvacimi senzory. Je o mnoho 
snazsi sejmout protivniky za asistence 
raket, ktere si so my najdou cil 
a postaraji se o jeho elegontni odstra- 
neni. 

Mejte na pameti sprdvne pouzivdni 
svych wingmanu. Pro uspech 
v mnoho misich je zpusob jejich ovla- 
dani velice dulezity, a pokud je 
nechdte zbytecne se poflakovat, 
mohlo by se vdm taky stat, ze byste to 
cele jeli znovu. 

Pokazde kdyz pronasledujete 
nejaky neprdtelsky cil, si s nim nej- 
prve srovnejte rychlost. Verte tomu, 
ze nic neposkodi vds stroj vice nezli 
kolize s jinym telesem ve vysoke rych- 
losti. 


SEVEN KINGDOMS II: 

THE FRYHTAN WARS 
Stabilni a prosperujici ekonomie je 
nejdulezitejsim aspektem cele hry. 
Jakmile to bude mozne, tak se posta- 
rejte o jeji stabilitu a dobrou funkc- 
nost. Rozhodne tak ucinte jeste 
predtim, nez se pustite do nejakych 
sarvdtek s neprdteli. 

Nesvindlujte. Jakmile nadejdete 
cas k utoku, zapojte do akce vsechny 
jednotky, ktere mate k dispozici. 

Seven Kingdoms II nejsou hrou fines 
a taktickych manevru. 

Falesne utoky jsou jedinou vyjim- 
kou vymykajici se vyse popsanemu 
pravidlu. Kupfikladu zoutocte na 
neprdtelsky komplex budov z jihu, 
a jakmile obrdnce prispechd s vetsi- 
nou jednotek branit sve napadene 
uzemi, tak se do mesta proplizte ze 
severu. Tato prosta kombinace vds 
zbavi i tech nejmocnejsich mest, a to 
za cenu malych ztrat. 

Nezapominejte na valecne stroje. 
Tyto mocne utocne masinyjsou 
schopny vnest zkazu a zmatek do fad 
nepratelske armddy. 

X-COM: FIRST ALIEN INVASION 
Bud'te na pozoru pred otazniky nad 
vylepsenimi. Jsou zradne a velice 
casto mohou skryvat nepfijemnou 
minu, ktera je schopna zabit vojaka ci 
ufona jednou ranou (coz patrne uz 
zndte z vlastni zkusenosti). 

Rakety a strely z blasteru pusobi 
zraneni nejenom cili samotnemu, ale 
i blizkemu okoli. Takze prestoze kupfi¬ 
kladu rozsah raketometu je sest poli- 
cek, pusobi zraneni az na sedm 
ctverecku (standardnich sest plus 
jeden, kam dopadaji fragmenty 
rakety). 

Pouzivejte pfikazy pro pohyb 
a stfelbu pro vpddy do dvefi. Nej- 
prve vystfelte jednu nendpadnou 
ddvku a pote se vrat'te zpet. Timto 
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zpusobem ochranite sve vojaky pred 
opdtovanou palbou v oponentove 
kole. 

Ehteralske specialni psionicke 
schopnosti pouzivejte vzdy na nejsil- 
nejsiho oponenta, ktereho vidite. Pre- 
stoze bude utok zpusobovat mala 
zranem, psionicky ovladany terc muze 
zacit strilet do svych vlostmch jedno- 
tek (nebo sam do sebe). A to je urcite 
presne to, co si prejete, nemame 
pravdu? 

NHL 2000 

Jednu z nejlepsich obrannych technik 
predstavuje hruba a sprosta si'la. 
Snazte se sejmout dolu vse, co by se 
mohlo nebo se pffmo dotyka puku 
a pfitom to nespada do vaseho tymu. 
V pravidlech hry si nastavte ukazatel 
penalt na nejnizsi moznou hranici 
a pak uz se nemusite obavat piskotu 
rozhodcich. 




PANZER GENERAL 3D 
Pri jakemkoliv postupu bud'te velmi 
opatrni. Pouzivejte pruzkumne jednot- 
ky nebo letadla s ptaci perspektivou, 
abyste dopredu vedeli o ci'hajicich 
nepratelskych jednotkach a vyvarovali 
se tok neprijemneho prekvapeni. 

Vzdycky pouzivejte rychle obrnene 
jednotky pro rozrazem nepratelske 
obrany a zdecimovani v zadm'ch 
radach zakopane artilerie. Je to velmi 
vyhodne jeste pred provedenim hlav- 
m'ho utoku. Usetrite si tok komplikaci 
s dalekopalnymi stroji, ktere by vam 
jinak mohly pekne zatopit. 


Je dobre ponechavat olespon 
jednu leteckou jednotku nad zranitel- 
nou pechotou, abyste odrazeli letecke 
utoky, ktere by vam v opacnem pri- 
pade s radosti osprchovaly nebohe 
vojacky. 

SHADOW COMPANY: LEFT FOR 
DEAD 

Dostante sve muze do pozice na 
dosah nepratelskym vojakum, pote je 
vsechny oznacte o proved'te koordino- 
vany utok v .Overwatch" modu. Tento 
zpusob je mnohem lepsi nez stan- 
dardni typy utoku. 


Pokud slysite strelbu, ale nevite, 
odkud prichazf, tok si zapamatujte 
nasledujid kombinaci kloves - F11, 

H, P, O. Tim oznacite vsechny vase 
vojaky, zastavite jejich pohyb, donu- 
ti'te je si kleknout a kryt se o navic 
je prepnete do ,Overwatch" modu, 
ve kterem budou sami opetovat 
palbu. 

Hazejte granaty na zaklady straz- 
nich vezi. Jejich exploze jsou dosta- 
tecne silne na to, aby zabily nic 
netusici straze spici na vrcholcich 
techto vezi'. 

MECHCOMMANDER GOLD 
Pamatujte na to, ze MechCommcm- 
der neni hra brutdlni sily. Vzdycky hle- 
dejte tiche a nenapadne zpusoby jak 
splnit ci'le jednotlivych misi. Kupri- 
kladu nenicte nepratelske veze, ale 
radeji se zamerte na zneskodneni 
zdroje jejich energie. 

Pouzivejte horke klavesy pro zame- 
rovani. Lepsi nezli zasypavani nepra¬ 
telskych mechu seriemi nohodne 
mirenych strel je zamerit vsechny 
hlavne kuprikladu na hlavu. Pama¬ 
tujte na to, ze cim cistsim zpusobem 
znicite mecha, tim vetsi hmotne 
bohatstvi z neho po skonceni mise 
vytezite. 

Nebud'te sadisti a nechte sve 
piloty taky obcas odpocinout. V pri- 
padech, kdyjsou zraneni, jim 
doprejte odpocinek v trvani alespoh 
jedne ci dvou misi. Je to rozhodne 
lepsi nezli je chudaky zranene posilat 
do akce. 



Cheaty 


ALT+CTRL+E - o deset bodu se vom snizi 
reputace 

ALT+CTRL+R - o deset bodu se vam zvysi 
reputace 

ALT+CTRL+K - minus deset na poSkozeni 
zvolene budove 

ALT-^CTRL-kl plus dvacet na poskozeni 
oznocene budove 

ALT+CTRL+X - obdrzite tisic jednotek zlata 
ALT+CTRL+C - ziskate tisic jednotek dreva 

BATTLE BEAST 

Proto, aby fungovaly nasledujici cheaty, se 
musite drvat na objednavkovy formulaf 
.Battle Beast' a napsat .YOYOYO" Mek) 
by se objevit neve menu nazvone .Chea¬ 
ter*. V tento okamzik jiz staci napsat nasle¬ 
dujid kody a budou se dit vea: 
oofmeoio ziskate pristup do vsech bonu- 
sovych dveri 

eatee - vypne se morfovani 

ehrtrr - zapne/vypne letani 

erhne budete bojovot se vsemi protivniky 

erhyhriy oslabizabdka 

itihfb - aktivuje dve ze th kol 

ofovh - zdvojncsobi cos v bonusovych 

mistnostech 

oivnnfof aktivuje .tadpole* utok v labora- 
tori 

orufo v bonusovych mistnostech ziskate 
nesmrtelnost 

LEGO RACERS 

Pouzijte nasledujid jmena v editoru hroce 
a dockate se pnjemnych prekvapeni: 
flyskyhigh - roketove auto 
nwhls - auto bez kol 

GANGSTERS 

Pro ziskeni padesati tisic jdete do plukov- 
nicke sekee a napiste .i love hanson" 
(vsechno pismena musi byt velka). Penize 
na sebe nenechaji dlouho cekat 

PRINCE OF PERSIA 3D 

Pokud se chcete rovnou dostat do urcite 
urovne, spustte hru s pridanim nasleduji- 
cich parametrii (napriklad pop3d.exe 
I .geometryroomsprisonfix*) 

A .geometryroomsprisonfix' 

-I .geometryroomsivorytwr* 

A .geometryroomscistern" 

-J ,geometryroomspalace2* 

-I ,geometryroomspaloce3* 

-I .geometryroomspalace4* 

-I .geometryroomsroofr 
A .geometryroomscityanddocks' 

-I .geometryroomsdirigla* 

-I .geometryroomsdiriglb* 

A ,geometryroomsdirig2" 

-I .geometryroomsdirigfmale' 

-I .geometryroomsruins* 

-I .geametryroomsdiffs* 

-I .geometryroomssolarl* 

-I .geometryroomsmoontemple* 

•I .geometryroomsfinole' 

Pote jiz staa spustit hru a dot .New 
Game*. Ovsem po dokonceni navolene 
urovne budete vrzeni do druhe staze, pro- 
toze timto cheatem pouze prepisete stor- 
tovni uroveh a hra tok nebude pokrocovat 
v te, ktera by melo nasledovat. 

ARMY MEN: TOYS IN SPACE 

Behem hry stisknete klovesu .backspace* 
(nad Enterem) a pro aktivaci cheatii 
nopiste .(throw me a frickin bone here '. 
Pote jiz staa kdykotiv stisknout .Backs¬ 
pace" a vyuzit nize schovane cheaty: 
Icaptain scarlet - nesmrtelnost 
•full monty - nesmrtelnost a jedna vec 
istay frosty da .Sorgovi* energeticky stit 
Ihenry - ziskate tricet spreju na hmyz 
lharsh language - ziskate dvacet plocacek 
no mouchy 
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Cheaty 


Ihere's a lockpick., - obdri/te neomezene 
napafmu 

Lmrb .Serge' bska kiseroYOu pusku 
[this one goes to eleven - ziskdte tri napal- 
move utoky 

bcotty ziskdte jako posilu tn marindky 
they stifler - ziskdte neomezene lepidel 
lone time,., - ziskdte tri bosebotove rriicky 
tspmy narman - obdiiite tri kkrdivovd 
miry 

Ipump me up - ,5arge n zisko sterordy 
Irotfi me - uvidite pocet snimku za vtennu 
Iroodypooh - neomezene leteckych utoku 
Scut to the chase - ^yhro scendfe 
!ha lloween zmeni nepfdtele v zombiky 
Smona I iso - obdrzfte nghodnou we 
Sflonenoe - ziskdte neomezene Medi kitu 
■johnny ricco - ziskdte tri Poratroopery 
{heavenly glory - ziskdte tri letecke utoky 
{yippee]]’ ziskate odstfelovaci pusku 
Spenny dostonete neomezene M80tek 
Shey dante - neomezene aerosoie 
!the son - neomezene lup 
{whistle and flute - f 5orge" zisko vestu 
!i got two words fbrya,.. - zfskote metac 
min 

■haunt haunt haunt] - obdrate deset 
vybusnin 

■sprinkles dostonete tricet min 

!i like to keep th is - ziskate pfjjemncu rueni 

bazuku 

JpOtty melt - neomezene munice do pla¬ 
in enometu 

!you want some - neomezene grandtu 
idisoo inferno - zopali ..Sarge' (ate nebude 
mu to ubirat zivoty) 

Jdisco IS deod - uhosi ,5arge“ 

Jna one expects ■ zovold hordu nepratel- 
skych vojaku 

Italian job - vse kolem „Sarge zocne 
eKpJodovot 

!rts dark - skryje vsechny neprdtele no 
minimape 

Jdoor - telepcrtuje ,5orge“ no pozici kur- 


ESCAPE: OR DIE TRYING [OUT) 

Zolibilo se vdm 007" z noseho oktudlniho 
Scone CD? Pak nepachyfane pnvftate 
hrstku cheotu, kterynri St muzete trosku 
zprijemnit pobyt v neprdtelskem svetfi. 
Usp&Inost vaseho cheotoveho poandni 
bude vzdy potvrzena zvukovou signals 
zoo. 

Ndsledujid cheaty se zadavajf v hlavni'm 
menu, 

lacrimoso - po spgsteni uplni nove hry 
a vybrani charakteru se objevi uplne novo 
menu (normdlnim zpusobem nepfe 
stupna), ve kterych si budete mod vybrot 
libovolny startovm sektor o uneven, 
sophia - budete mod hrdt i zo slicnou 
Sofii 

karma - ppkud vdm pfipodd Sofie pnlri 
nudnb, zkuste Konmu 

Pred pouzitim ndsledujicich cheotu 
musite byt ve hfe a ddt pouzu (klovesou 
,Escope'). 

XUL - doplneni energie (cerveny ukozatel) 
BOZ doplneni magicke energie (fialovy 
ukozatel) 

JBB - plnd kapacita na vsech ctyrech zbra 
nich 

MATH - lehce zvyii silu vsech ctyrech 
zbrani 

GRABO - zvysi lehce uroven zbroje h zbi ani 
oducho 

MUMU -ziskdte maximalni poiet zkuse- 
nosti 

ALEX - nostavi pocet zivotu na padesdt 
RIK ziskate vsechno kouzla 
ViNCE - prido jednu hvezdu ke kazdemu 
askanemu kouzlu 

CACHOU - plnd enengie, mono, zkuse- 
nosti, padesdt svotiij zbroj- zbrane atd, 




HOM EWORLD 

Pote, co jste si vyzkouseli nekolik misf 
ve hfe jednoho hrdce f je dobre si uio- 
zit pozici a zkustt rozehrot nejakou 
mi si pro vice hrdcu (v multip foyer 
modii - Skirmish vs CPU). lento 
postup vam pomuze vybudovat lepsi 
strategii a celkovy pohled na nepra- 
tele. 

Vetiino bitev je docela chaotrcko, 
cili se rozhodne vyplatf preskupit sve 
sily do utocnych tymu. Pete je mozne 
velice rychle prepinat nnezi ruznymi 
bojovymi skupinomi a zi ska vat tok 
lepsi prehled o bojisti a hlavne mno- 
hem rychleji zodavat pn'kazy. 

Peclive se seznamte s horkymi kla- 
vesami pro ovlddoni bojovych for 
mod. Experimentujte s ruzrymi 
formocemr na ruzne lode a delejte si 
pozndmky o tom, ktere vam vice vyho- 
vuj f. 

Vzdycky se snazte mft nekolik veh 
kych lodi v blizkosti sve matefske sta- 
nice. Nostavte je no ogresivni mod, 
cimz si zojistite, ze udeloji vse, co je 
v jejicb sildch, aby ochronily centra Inf 
materskou lod, a to je nadmiru dule- 
zite. 

Co nejrychleji to pujde si postavte 
oiespon dve vyzkumne lode a vzdycky 
se divejte, jestli zkoumdte nekterou 
z technologii v komplikovanem 
retezei, 

Mejte na pametr, ze ve hfe jednoho 
hrace (nebo v Skirmish vs. CPU modu) 
muzete kdykoliv zapauizovat hru kid- 
vesou ^.P". Tim sr zajistite dostatek 
casu a klidu k rozddni pfikazu a roz- 
mysleni strategie. To je velmi dulezite 
zejmena ve velkych a komplikovonych 
bitvach, kdy byste jinak tezko hledoli 
orientad. 

Pokud mate velke mnozstvi stiha- 
cek (fighter), nostavte je do ,broad* 
formaoe. Z teto formace je doleko 


snazir si vybfrat stihacky a spojovat je 
do ruznych tymu, 

DISCIPLES; SACRED LANDS 
Pokud o tom nevfte, je mozne pouzit 
funkce „ Auto Save* k obnovem' pozice 
z predchozfho tahu. To je uzitecne 
zejmena v situacich, kdy se neeo 
opravdu ska rede ho blizk 

Qzivovani mrtvych jednotek je pfi- 
vede no svet zpatky se vsemi ztrace- 
nymi zkusenostmi. Ovsem v pfipode, 
ze mrtvy chudak je zocotecnik omo- 
ter, se relativne nakladne ozivovani 
nevyplati a je lepsi zlafacky obetovat 
no rekrutovani novych jednotek. 

Postavte si guild a zacnete posilot 
zlodejske jednotky do sveta tak 
rychle, jak to jen pujde. Je to nejlev- 
nejsi cesta ke zjisteni informocf 
o poctech a sile nepfatelskych jedno¬ 
tek schovanych uvnitf mest, 

Vazne se zamyslete nod pouzitim 
sebevrazedne (Suicide) funkce behem 
bitvy. Doparucuje se pauzivot ji pouze 
v pffpadech, kdy jste si jisti, ze pro- 
hrajete, nebo podeznvdte nepratelske 
jednotky, ze by mohly ziskat dalsi 
Lirovne pred dokoncenim bitvy, 

INDEPENDENCE WAR DELUXE 
EDITION 

Pokud jste nehrdh puvodni dil Inde¬ 
pendence War, tok se urcite pustte 
do treninkoveho modu, kde vom hra 


pod rob ne prestavi lodm systemy, 
ovl a do ni 0 dobfe vbs pfipravf no nad- 
chdzejici komplikovone kompane. 

Menit smer sveho PBC (parctile 
beam cannon) muzete i v prubehu 
mise v ARM obrazovee, 

Ve vetslne misi se snazte setrit dro- 
hoceone rakety pro pozdejsi setkanL 
Drzte se syych PBCcek, dokud nebu- 
dete pfepadeni vetsimi pocty doter- 
nych nepfdtel, pak teprve prise! ten 
pravy cos na par roket 

Nektere z mis! rnajt vetveny 
postup. Obnovte svoji ulozenou pozici 
a zkuste se pustit jinou cestou (coz je 
vhodne, zejmeno pokud mate pro 
blemy s dokoncenim urcite pasdze). 
Rovnez je mozne tento postup pouzit, 
pokud se pachtfte za yyssim score, 

HARLEY DAVIDSON: RACE 
ACROSS AMERICA 
Pri vyberu motocyklu se dfvejte take 
na jeho spotfebu. Kazda zbytecna 
zastdvka pro nacepovdni pohonnych 
Idtek je casove ndroend, Tedy je 
obcos rozumnejsf zvolit pomalejsi 
stroj s nizsf spotfebou nezli bleska se 
spatfebou tanku. 

Pokud se vdm podan vyhrdt kozdy 
turnoj ve vsech stdtech sveta no 
vlechny stupne obtiznostk ziskdte pfi- 
stup ke skrytemu 1956 KHK. 5 timto 
strojem muzete v pohode ignorovat 
vsechny zminovane zastdvky pro 
nacepovdni a tim pddem vyhrdt libo¬ 
volny zavod ve hfe i na ty nejvyssi 
obtiznosti. 

LEGACY OF KAIN; SOUL REAVER 
Vezte, ze skoro kazda vec ve hfe 
muze byt pouzita jako zbrafi - pocho- 
den, kopi, trubka atd, Nebojte se hie- 
dot o pozndvat nove zpusoby 
zabijeni za asistence zee I a novych 
o bizarnich nastroju. A to nejenom za 
ucelem dalsfho postupu ve hfe, ale 
protoze je to pfece velkd legrace, 
o netvrdte ndm ze ne, to byste asi 
nehrdli tuhle hru. 

Specialni schopnosti, ktere dosta- 
nete od velkych vompifi'ch bosu (ceh 
kove jich je pet), jsou nutne 
k dokonceni hry, Pokazde, kdyz pora- 
zfte jednoho z Razielovych bratru, se 
pokuste aplikovat nove schopnosti na 
mista, kudy jste se drive nemahli 
dostat dal. 

Chalid Himrmit 






















lento ovtadac je nejen vlajkovou lodi 
mezi nasi mi ovjadaci. ale radi se 
k nejlepsim ovfficDm vObec. Je \o 
prv^ni a jediny system 4 v 1. Hlavjni 
;deou tohoto zitfizent bylo $pqjif 
multitunkenost a pohodli a ko mfm 
Dvladam. Nejdufeziiejsf bylo spojiiVyffo 
funkee: volant automobile knrpr*' 
y iitadia, ffdftka u motorky a bojovy 
nagfroj. Nayfc k teto skvele nabfdce 
domnete CD-ROM Sim Eplorer 
s yyjjranymi sharewarovymi verzemi 
velarobre znaraydffiier Tytohry byJy 
zviaBpobfe vyzkou&ny a odladlny 
pro Vasl maximalni spakojenosi. 
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/TenfcTden akatomtomiste 

Vas bude NHL 2000 

stat pouhychll99korun! 
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If it's in the game 
it’s in the game 
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Letem svetem tech nolog ic-ky mi novinkami... 

Serepeticky ze sveta 




PLASMANJE - SIROKOUHLY 
PLASMOVY DISPLEJ 



Plasmave displeje pfichazeji prave 
ted' do mody. Soucosna navinko je 
od firmy Pioneer a je nozvand PDP- 
502 MX. Tento displej je padesdtipab 
covy, hluboky pouhych 98 rnm 
o vJaponsku uplne nejtenci, oovicje 
zdokonaleny, tokze prinasi co nejkva- 
litnejsi obraz. Od doby prvnfho plas- 
moveho displeje zapracoval Pioneer 
no kvalite zvuku a navic snizil pone- 
kud protivny zvuk vychdzejici z vet- 
raku. Kopocita displeje je 980,000 
pixelu.Zdrovefi md i novou fosforo- 
vou technologic diky nil je 
ndm rep-rad ukovdn jas- 
nejsf o take prirozeneji 
pusobiei obraz. 

RUKAVtCE NA 
HRANI 

Pfi sled ova m brace pod- 
tocovych her si no 99% 
o sl ed ova ne osobe pomys- 
lite, ze neni dusevne 
v poradku: vzhledem k jeho 
pohybum a grimasdm, ke 
kterym ho nutf snoha 
donut It pasta vicky 
v jeho oblibene hre, 
a by reagovaly tak, jak 
chce on. Abyste mohli 
o jeho normdlnosti 
pochybovat naprosto, 
stacf k tomu, aby pou- 
zil navy system PlaySta¬ 
tion Gamester Evolution 
Control, ktery md forma 
rukavice. Prfstroj snima 



polohu hrdcova zopesti a podle toho 
se urcuje zrychleni ci smer, Vsechny 
obvykle fankce zajist'uje Grip Stick. 
Kdy bode „rukavice* dostupnd na 
trhu, neni zndmo, ale zato je znamo, 
ze bode stdt kolem 3,000 Kc, 

MP3 PRO VA9 G3 


zabudovaneho ve vasf helme. Pri 
baseballu vidfte na displeji, jak proti 
vdm nadhazovac nahodi mid a vy jej 
proste od pal ite, k tomu pouzijete 
pripojenou pdlku, Senzor az poznd, 
jestli jste ta trefili, nebo ne a dd vdm 
vedet. Zatim se ale nevij kdy badou 
simuldtory k dostdni v Evrope. 


Pred rokem byly skvelou novinkou 
MP3 walkmary, Dnesjsou navinky 
na trh doddvdnyjaka no bezicim 
pdsu, A o jedne z nich prove ctete. 
Dosod existovaly pfehrdvoce, ktere 
byly urceny pouze pro PC, ale ted' 
pozor, protoze novy MP3 pfehravac 
od nemeckeho Pont is Electronic je 
konecne ten prvm' pfenosny, ktery je 
vyboven i softwarem pro MAC, No 
reknete sami, neni to super?! Dais! 
novinkou je uzivdni original™ Pontis 
pomitove korty Multi Media Card, 
kterd je rovnez k dispozici 
s ochranou proti kopirovam, 
zndmou pod nazvem RQS 
(Record On Silicon). 

Vzhledem k tomu, ze 
Pontis podepsal 
smlauvu s SDMI (The 
Secure Music Initia¬ 
tive), urcite jeste 
o ROS hodne usly- 
sfme. 

SPORT VE VIR* 

TUALN1M SVETE 
Chcete si zahrat 
baseball, aniz byste se 
museli bat, ze vds tfeba trefi 
nadhazovac, nebo le se totdlne zne- 
mozm'te? Ted'si muzete bez gbav 
zahrat nejen baseball, ale i golf, 
muzete si zaboxovat nebo sportovni 
zarybafit, pfl'padne prozit ninja sau- 
baj. Ptcte sejak? Nasad'te si helmu 
do sveta virtudlnf reality a jdeme na 
to. Sportovni simuldtory ve Virtual 
Reality World VR pouzfvaji technolo- 
gii zachycujici detailne pohyb o digi¬ 
tal nf data odesildjf do 3D LCD 



DIGITALNI TRENER 

Aby se jil nikdo nemohl vymlouvat 
na to, ze nemuze trenovot, protoze si 
neumf sestovit dlouhodoby plan, je 
zde navy tzv. Digital Training Assi¬ 
stant od firmy Physical Genius. Na 
svem PC si sestavite treninkovy plan 
a nahrojete si to no kompaktniho 
kamase, ktery vas od te chvfle bude 
provdzet na treninky, sledovat vase 
pokroky (pokud nejake budou) 
a radit, co dal (jestli dalsi trenink, 
nebo radeji posezenf v hospudce). 

PONORKA PRO Z DR AVI 

V nemeckem Duisburgu 
bylo vytvofena nejmensf 
ponorko no svete v deji- 
ndch, ucelem jejrho vzniku 
vsak nebyly spiondzni 
ucely, ale lidske zdravi. Jeji 
pomod totiz bude mozne 
v tidskem tele upravit 
jakekofi nepravostl. Tata 
A ponarkaje dlouhd 4 

mm a sirokd dokance 
je n 0.6 5 m m, to kze j ej \ 
konstruktefi snod oprav- 
nene doufaji, ze by se mahla 
behem pnstich peti let abjevit 3 na 
operacntch salech. 

ROZKGS VE FILMU 
V Brne prove jihoafricka spolecnost 
Ster Century otevfela svuj prvni mul¬ 
tiplex v Ceske republice. Jednd se 
o maxikino, ktere md 14 sdlu 
o v kazdem z nich saubezne pobezi 
urcite ty nejlepsi filmy. Firma si totiz 
dosldpla no distributary o ti ji 
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SN1MACE OTISK0 PRO PC 

Take se vam nelfei predstava, ze by 
nejaky vsetecka nasel ve vasem PC 
ty sproste ob razky? Tak to urcite 
potfebujete snfnnac otisku prstu- kdyz 
souhlasi, pusti vas dal, kdyz ne, mate 
smulu, MT Digit je normaini snimoc, 
ktery se k PC pfipojuje pfes paralelni 
port, Je kompatibilm s Windows 9x, 
velky asi jako myl, stoji 80 liber 
(4500 Kc) a otisky je schopen ovefit 
behem dvou sekund. Dalsim moz- 
nym zabezpecenim je kldvesnice Key 
Tronic za 160 liber (9.000 Kc), jez 
dela totez, zatimco pisete. 


M Tak takhle mule vypadat i vas 
rnobilni telefon od Ericsson, kdyz poo- 
iijete zqsuvny MP3 rrodul. 


T Tento sportovni simulator sice nevy- 
podd pf/lii sebejiste, ole v£Pte tomu 
nebo ne - je to cklopik. 


(zrejme ze strachu) pfislibilE kopie 
filmu jako prvni v republics o navEc 
v dobre kvaJite, Firmou je take zoru- 
centt standordni kvalita. IMejen, co 
se tyce kvality napoju a popcornu, 
ale hlavne si uzijete rozkosi, ktere 
vam prinese skvely zvuk a obraz, Ve 
vsech salech brneoskeho kina je 
samozrejmostf Stereo Dolby Sur¬ 
round a pet z nich disponuje syste- 
mem DTS, To znamend, ze zvuk bezi 
soubezne s fitmem z CD, v podobne 
kvalite jako na DVD u Skanaloveho 
systemu domaciho kina Dolby Digi¬ 
tal. Na konec zbyva to nejlepsi, 
pokud mate hodne rodi pnsery, tak 
v sale c. 1 si je uzijete ve vetsf 
podobe a uslyliteje hlasiteji nez 
jinde. V tomto sale vds totiz ceka 
nejvetsi pldtno v republics, zvukovy 
system SDDS (9 samostatnych zvu- 
kovych kanalu) a promitaci stroj 
s vykonem 8.000 W. 


MP3 MODUL DO TELEFONU 
Kdyz si prectete, ze na trh prichazi 
navy MP3 prehrdvac nebo navy 
mobilni telefon, urcite se vam chce 
(v dnesni zaplave techto vyrobku) 
zacft zivat. Ale pozar, firma Ericsson 
vas urcite nudit nebude. Prove nao- 
pak. Na padzimnfm svycorskem tele- 
komunikacnim veletrhu Telecom 99 
by l pfedstaven pripravavany modul 
MP3 do telefonu. 

Takze, az vds 
bude nekdo 
bomba rdovat 
no presto neza- 
zivnymi ,kecy Ji , 
muzete se toho 
otravy (speci- 
dlne se to tykd 
vast tchynej 
zbavit vel mi 

jednoduchym zpusobem. Staci, kdyz 
zasunete plug-in do vaseho telefonu, 
a ten du verne zndmy sknpot, ktery 
jako by pochdzel z Hitchcackova Psy¬ 
cho, se muze jakoby zdzrakem pro- 
menit treba ve zpev andelskych 
kuru. 

ZNAK DOBY 

Nejak se nam blizt nove tisfcileti (sice 
az zo rok, jenze nikda tomu neveri, 
takze i vyrobci se snazf vydelavat uz 
ted"), a tak se objevuji prvni suvenyry, 
Za 30 dolaru (cca 1050 Kc) si klidne 


muzete porfdit stroj Time Machine 
2000, je to rozhodne zajmnavejsi nez 
tricko nebo hrnecek s ndpisem # Na 
Silvestra 2000 jsem byl v Proze(New 
Yorku, Parlzi, Londyne 
atd.) # . Jenze, nezdd se 
^' vam, ze to triko je. r 
i kdyz bude asE dost 
nevkusne, pfecejenom 
proktictejsi? 


SKLADACI 
KOLOBEZKA 

Skromny skutr pro- 
chdzi v poslednfch 
letech slusnou 
renesanck Dnvtojen vzdalena vzpch 
minka no mochrovdni na fichtlovi 
kdysl v patndcti, dnes vsak neni 
neabvykle spatrit jezdce, kterak no 
svych motorovych skateboardech a 
podobnych vyndlezech klickuji mezi 
zmatenymi outomobily. Nejnovejsf 
div matorismu se objevf v USA, bude 
stdt $1,495 (52.000 Kc) a jmenuje se 
EM Power. Je to triko levy skutr, Izs ho 
slozit a ulozit v kanceldri. Ujede 24 
kilometru maximdlni rychlostf 20 
Km/h. Tak co tomu rikdte? Nebude 
lepsi koupit sE auto? 































CHRTTFOnBH/F 7 


Chces ffdit Skodu Octavia Kit Car 
a zazi't bezva pocit 
na 36 tratich v Britske Rallye? 


*3 
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Kazdy by mel mft 
svuj klacek! 




2. CENA ■ 
WINGMAN FORCE 
Joystick s hmatovou odezvou. 
8ude tebou otrasot zpetny rdz 
pouiivanych prostredku a pri 
zvedani letadla budes bojovat 
o kazdy stupen pretizem. 


e i vds oebavi hrdt Drakorto 
na klavesnici, kdyz vidite, 
jaka to je pa rad a, kdyz vds 
prohdnet Rynn a Arogha se spicks 
vym GamePadem? Uz vds vylozene 
obtezuje, kdyz vase holko neustale 
osahovd svuj navy joystick, a by 
s jeho pomocf ndila ruskou nadzvu- 
kovoii sti'hacku? A zdaleka nejvic vds 
stve druhy kdmos, se kterym hrajete 
Need For Speed na splitscreen, pri- 
cemz vdm ddvd jednoznacne 
najevo, ze jeho forcefeedbackovy 
volant je ta nejsmyslnejsi vec na 
svete? 

Pokud vds nict podobne zdlezi- 
to$ti„ pak je doopravdy na case pan¬ 
dit si nejake to hemp siditko. Aby by I 
vstup do sveta lepsrch hernich 


zazitkii o neco hladsi, rozhodli jsme 
vyhlasit spolu z firmau Logitech sou- 
tez o tri parddnf vecicky - force-feed- 
backoyy volant WingMan Formula 
Force, joystick WingMan Force 
a GamePad WingMan Extreme, 

K tomu, abyste vyhrali jednu 
z can, staci nokreslit a popsot hernf 
Ovladac, ktery by s pi nova I vase orb 
gindlni predstavy o moderntm uspo 
kojeni hrdcskych potreb. A ten pak 
do 10, pro si nee za si ete vjakekoliv 
forme na edresu Score. 

Dole by bylo vhodne pripome- 
nout, ze souteze se muzou zueastnit 
pouze a jen originalni ndvrhy 
o nikoliv kopie jiz existujicfch 
vyrobku. Takze hodne Itesti a prdci 
zdor. 


1. CENA - 

WINGMAN FORMULA FORCE 
Volant s hmatovou odezvou. Budes ertit vsechno 
silnici, sterk □ jestli si nedds pozor, tak i zed', 
Odezva je okamzitd o pres no. Volant ma dvo 
pfepinace pedal u, 4 programovatelna tlocitka 
a pedal plynu a brzdovy pedal se do nastavit do 
zavodniho sty I u. 


3, CENA - 

WINGMAN GAMEPAD EXTREME 
Gamepad s hmatovou odezvou. Rea- 
guje na to, jok ho naklams, Vyhnes se 
protivnikum ve sportovnich hrdch, pro- 
jedes slolomem no snowboardu, prole- 
tfs se tesne nod povrehem zeme. 


Logitech 


Tato svycarsko-americka firma se od sveho zalozeni staia ncj- 
vetsim vyrobcem mysi a trackballs na svete (v tomto roce 
dodala svou 200 000 000. mys - to nem pfeklep, opravdu dve ste 
miltonu). Dries vyrabf i vysoce kvalitm klavesnice, reproduk- 
tory, internetove kamery a herni zaftzem - joystick^ thunder- 


pady, gamepady, volanty. Mezi ne patn i spiekove joysticky 
a volanty s hmatovou odezvou a gamepad reagujfci na pohyby 
hrace. 

Minuly rok produkty Logitechu dostaly na 50 oceneni za 
design a inovaeni technologies 
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Elsa 3D Revelator 

Uplnemu neznalkovi by se dozajista mohlo zdat. ze takove brylicky. jez se 
vam dries pokusime predstavit. a to. co umi. je cisty poufovy trik a nic vie. 



e vsem opakje pravdou. 

Relevator 3D od nemecke 
firmy Elsa je ve svem 
oboru, tj. tvorba 3D obrazu ze 
2D obrazu vaseho monitoru, opra- 
vdovym skvostem. 

Princip, na kterem tyto 
a podobne bryle pracuji, je prosty 
- kazde oko totiz zachycuje jakou- 
koliv realnou 3D scenu pod jinym 
uhlem, coz dava vasemu mozku 
pocit perspektivy a hloubky. Pro¬ 
blem je, ze kdyz hrajete Quoka 
nebo jinou spickovou 3D hru, tak 
se sice vase virtualm Ja pohybuje 
v pomerne realnem 3D prostoru, 
ale veskere vizualm informace, 
ktere ze hry dostavate, jdou pres 
dvourozmernou obrazovku vaseho 
monitoru. £ili at' uz by hra byla 
seberealistictejsi, nikdy nedo- 
sdhnete absolutmho troj- 
rozmerneho uspokojem. 
3D bryle se prove 
snazi' tento handicap 
odstranit. Vyzivaji tzv. 
Z-Buffer, kde jsou ulo- 
zeny informace o hloubce 
kazdeho pixelu ve scene a no 
jedno sklo zobrazuji normalm 
obraz a na druhe obraz o neco 
posunuty, coz simuluje vyse 
popsany normalnf zpusob lidskeho 
videni. 


Naxinku _ 

AMD PRIDAVA PLYN 

AMD presunuli vydam 750 Mhz Athlonu na konec tohoto roku 
a zaroveh oznamili, ze jeho rychlejsi bratricek Athlon 800 Mhz 
spatri' svetlo sveta na zacatku pristiho roku. Rovnez bylo ozndmeno, 
ze do testu vstupuje i Athlon 900 Mhz, ktery potrebuje nove chla- 
zenf. 

Ve vyroeni sprave spole^nosti AMD se hovon i o dalsich trech 
cipech (ThunderBird, Mustang a Spitfire), jez budou zalozeny na 
vylepsenem jadru Athlonu. Marne se rozhodne na co tesit, ponevadz 
v souvislosti s temito cipy padaji takova cisla jako IGhz frekvence, 
spoluprace s 266 Mhz sbernid a 2 MB vnitrm' cache. 

INTEL PftOTI OVEfRCLOCKARUM 

Spolecnost Intel vyrobila program, jez je schopen urcit pfesnou tak- 
tovaci frekvenci procesoru, a dokonce u Pill dokaze odhalit, zda je 
procesor pretaktovdn ci ne. Program by mel byt ucinnym nastrojem 
v boji proti ruznym vietnamsko-albanskym mafiim, jez se zivi' tfm, ze 
zmeni casovaci' kondenzatory cipu, cfmz vnitrne zvysi jeho frekvenci 
a vydavaji' ho za lepsi, nez ve skutecnosti je. 

FUJITSU UKAZUJE CESTU 

Firma Fujitsu predstavila harddisk budouenosti, ktery bude mit do 
teto chvile nepfekonanou prenosovou rychlost 37.8 MB za sekundu 
a jeho pristupova doba bude 9,5 milisekund. Kapacita disku by se 
mela pohybovat mezi 10,2 a 20,4 GB a na trhu by se mel objevit 
nekdy na zacatku pristiho roku. 

NOVE LCD DIPLEJE 

U IBM vyvinuli nove ploche obrazovky QX20, jejichz 20.8 palcova 
uhlopricka umozni pouzi't rozlisem' az 2048x1536(123 pixelu na 
palec). Vzhledem k tomu, ze dnesni ploche displeje dokazi na jeden 
palec stlacit neco kolem 90 pixelu, je obrazovka od IBM, pomerne 
dost razantm'm krokem kupredu. Naopak cena je krok zpatky - 7000 
dolaru. 

V_/ 


S dnvejsi'mi vyrobky tohoto 
typu byla spousta problemu. 
Nejenze ne vsechny hry podporo- 
valy Z-Buffer, coz 3D bryle odri'zlo 
od akce uplne, ale casto byl take 
problem v samotnych bryh'ch, 
jejichz ovladace si jen horkotezko 
rozumely s rozhram'm Direct 3D. 
Elsa na to sla od lesa a vytvorila 
ovladace, ktere se pro vetsi funkc- 
nost a ucinnost zabuduji primo do 
jadra Direct 3D. Zaji'mavy je i zpu¬ 
sob, jakym bryle funguji'. Do 
dnesni doby bylo totiz zvykem, ze 
se 3D bryle skladaly ze dvou LCD 
displeju, na nez se prormtaly ony 
dva rozdilne obrazy. U Elsy ovsem 
prisli na mnohem vychytralejsf 
techniku. Bryle zde maji funkei 
jakehosi stinidla, jez dokaze 
postupne zakryvat a odkryvat 
jedno ci druhe oko, pricemz 
obraz, ktery je pro kazde oko 
odlisny, je ve stejnem rytmu pro- 
mi'tan na monitor. Frekvence pre- 
pinani jednotlivych skel je az 140 
Hz, a to je dostatecnou zarukou 
toho, ze vse probi'ha plynule bez 
sebemensi' bolesti a unavy zraku. 
Trochu neprijemne je, ze k tomu 
abyste mohli bryle vubec pouzi't, 
potrebujete monitor, jehoz obno- 
vovaci' frekvence je alespoh 120 
Hz, coz je pro 3D Revelator mini¬ 
mum. 



Bryle jsou s ridici jednotkou spo- 
jeny bud' kabelem nebo infracerve- 
nym paprskem. Staci mit pouze 
nejakou grafickou kartu s TNT, 
TNT2, TNT2 Ultra nebo Savage 4 
cipem a okamzite po zapojeni 
bryli do video karty a instalaci 
ovladacu se muzete v klidu do 
sveta nici'm nesvazane 3D grafiky. 
Cena 3D bryli' by se mela pohybo¬ 
vat v rozmezf 2500,- az 4000,- Kc, 
coz zavisi na tom, zda si zvoli'te 
verzi s kabelem ci bez. 

3D Revelator predstavuje velmi 
zaji'mave reseni problemu 
3D bryli, jez se v budouenosti 
stane asi standardem. I kdyz cena 
bryli' je vzhledem k tomu, co 
dokazi', vice nez pri'znivd, presto se 
domm'vame, ze nutnost dokoupem 
noveho monitoru muze leckoho 
z nas i odradit. 
































grand theft auto 2 

Pokradovani veleuspesne nSpadite 
zSvodnf akdni adventure, ktere pfinese 
stejny pohled. ale mnohem detailndjSi 
grafiku, fivdjsi a propracovandjSi mdsto. 


akCimi adventure 


akCni strategy 


nocturne 

•Ttproroyfakcni adventure s neuvdfitelnd 
propracovanou hrou sv§tel a stinu. 
yPobijte p«1r kostiivcu, upfru a vlkodiaku 
fa vy^te zlo z tohoto svdta. 


TAHOVA strategie 


rouge spear 

Pokradovdm Spidkpve protiteroristicke 
akdni strategie Rairrfepv/ Six je vylepSene 
po vsech strankach a nabidne mimo jine 
nove mise, zbrand, lepdf’umdlou inteli* 
genci di skvdle navrzene mise. 


codename: eagle 

Je zaddtek 20.stbleti a rusky car chce 
dobft svdt. A vy tomu musite bdhem 12 
rozsahtych mist v tdto propracovand 
3D akfini adventure zabr^nit. 


age of wonders 

PfoprjLuYjiYj ijfljppMBgp^tegie 
s detailni grafikou. RPG prvky, spoustou 
jednotjjk aneb konkurence pro Heroes of, 

Might and Magic 3. 
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tech box 


hardware 


zpominate si, co jste 
museli udelat proto, aby 
se no vas harddisk 
dostala ta ci ona pisnicka ve for- 
mdtu MP3. Osobne si vybavuji his- 
torku jednoho sveho pritele, ktery 
byl pro hudbu z filmu Lost High¬ 
way rozhodnut udelat cokoliv, ale 
i kdyz se stavel skoro na hlavu, 
nemohl z internetu stahnout byt' 
jen jednu jedinou pisnicku Sanci 
mu dal az velitel jakehosi neprilis 
znameho serveru. Ten mu byl vel- 
koryse ochoten prozradit pristu- 
pove heslo k jeho ftp serveru, 
vjehoz utrobach se me! nachazet 
kompletni soundtrack k bldzni- 
vemu Lost Highway. Jako proti- 
sluzbu ovsem po priteli pozadoval. 
aby postupne klikl na 150(!) 
reklam, jez mu byly predlozeny na 
jedne webovske strance. Kdyz byl 
ukol splnen, dostal kamos e mail, 


Napster 

MP3 socialismus - Nikdy nebylo lehci sehnat kompletni diskografii 
Elvise Presleyho! 


hudby* vam prijdou ponekud nad- 
nesena, tak vezte, ze ve spicce se 
na jakemkoliv ze serveru, jez spo- 
lupracujis Napsterem, sejde okolo 
patnacti stovek lidi, jejichz 
hudebni zasoby, dane tt'mto zpuso- 
bem dohromady, citaji priblizne 
150 tisi'c pt'snicek, coz zabere asi 
cely 1 TB( 1024x1 GB) a to si pri- 





^r , -irl xl 

www.napsier.com 



v nemz se docetl, ze touto akci 
internetovy podnikatel vydelal 
celych 150 centu, ale o heslu zde 
nebyla ani zmmka. Zpusob, jakyrn 
nervove labilni kamarad za tento 
neuspech ztrestal svou klavesnici, 
si v nicem nezadal se stredovekym 
lamanim v kole, takovd byla jeho 
zurivost. 

Autori Napsteru meli asi 
podobne ponizujici zkusenosti 
a rozhodli se takovym interneto- 
vym lapkum zatnout tipec. Princip, 
na kterem program funguje, jed- 
noduchy. Proste si autori uvedo- 
mili, ze na svete jsou nespocetne 
davy lidf pripojenych k internetu, 
jejichz harddisky pretekaji giga- 
bajty hudby ve formatu MP3 
a jednoduse je pomoci programu 
Nopster spojili. Tim vsichni, kteri 
na podminky chlapcu od Napsteru 
pristoupili, zi'skali pristup k obrov 
skym az nevycerpatelnym zdrojum 
hudby, k jejimuz stazeni staci tri 
line kliky mysi. Pokud snad pochy- 
bujete a slovm spojeni: ,obrovska 
az nevycerpatelna zasobarna 



znejme, je narez. Je sice pravda, 
ze jedna skladba se nachazi na 
vice pocitaach, ale i kdyz sumu 
uvedenou v predchozi' vete vyde- 
lime deseti, je porad ci'm se probi- 
rat(15 tisi'c). 

Ackoliv program neni dotazen 
k absolutni funkcnosti (existuje 
pouze beta 2.0 Verze), tak bohate 
poslouzi vsem vasim potrebam. 

Zpusoby, jak ziskat tu ci onu 
skladbu, jsou dva. Pouziti prvni 



metody predpokldda, ze vite 
alespon priblizne, jak se vami 
pozadovana pisen nebo jeji inter¬ 
pret jmenuje. Podle toho vam 
program udela vypis skladeb, 
v jejichz nazvu se vyskytuje vami 
zadane slovo. No a pak uz jen 
staci pomoci klavesy CTRL a mysi 
oznacit libovolny pocet skladeb 
a zacit jejich stahovani. Nap¬ 
steru muzete take zadat ctyri 
podminky, jake ma pri hleddni 
zohlednit. Jde o bitrate, vzorko- 
vaci frekvenci a rychlost spojeni 
a ping. Pokud si nepamatujete 
jmeno interpreta ani nazev 
skladby anebo presne nevite, jak 
se to pise, pak muzete klidne pro- 
hledavat kompletni vypisy z data- 
bdzi jednotlivych lidi, kteri jsou 
prove pripojeni na stejnem ser¬ 
veru jako vy. 



Ovsem Napster neni jenom oby- 
cejny stahovac empetrojek, ale 
umozhuje vam vase nove hudebni 
ulovky rovnou prehrat v internim 
MP3 prehravaci nebo zkonzultovat 
jejich kvalitu s ostatnimi ucastniky 
teto MP3 seance pomoci chatova- 
ciho kanalu. Ovsem tyto nadstan- 
dardni sluzby jako by byly 
nemohly vystoupit ze stinu onoho 
masivniho stahovani, ktere pro- 
strednictvim Napsteru nastalo, 
a jsou takrka nepouzivane stejne 
jako ostatni drobnosti, jez pro¬ 
gram dokaze. 

Kdyz to vezmeme kolem 
a kolem, je freewarovy Napster 
absolutni prulom ve shaneni 
hudby vsech stylu a zanru. Kazdy, 
kdo je pripojen k internetu pripo- 
jen alespon 14,4 modemem, by 
ho mel na svuj pocitac nainstalo- 
vat (volne ke stazeni na 
www.napster.com) a stahovat 
a stahovat, ponevadz je to diky 
Napsteru mnohem jednodussi, 
svobodnejsi, rychlejsi a v nepo- 
sledni fade take mene poruchove. 
A k tomu neni uz co dodat. Snad 
jen: ,At' zije Napster a vsichni tide 
dobre vule, kteri jeho sluzeb 
casto vyuzivaji*. 

Jan Bilek 
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Chudak Rayman ani si nestacil moc 
uzit zabavy se svymi prateli, ktere 
zachranil a uz tu jsou nove problemy. 
Skvela 3D hopsacka pro male i velke 
deti v dalsim pokracovani Raymana 
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A nine tu posledni mSeie v iocs, 
mesic darku, obiarstvi a lesJclych 
fcouli. Obvykle to znamena prival 
filmoirfch pecek, oviem leto3ni 
Vanoce se ne&ou v duchu Htfidmosti 
a strachu. 


■ 2, prosing NA KAMHO JBDNOt! 

DO JOE, co z nefli vyiiruzka, ale 
iralsky film o probleaech mladeho 
ciailisty. Kama praci, nena hclku, 
naanA penizt - v podstatA jedine, 
co m, jsou depress. OriitA by se 
mu na tirifi rosblil spokojeny 
usmev, kdyby zjistil, ze ae bliii 
XOlfEC SVETA, a iklebil by as Jakes 
bovado az do civile, kdy by mu 
bias lidu sdelil, ze so jedna 
o navy film & Arnolden Scbwarze- 
oeggerem. zatimeo nihili&te 

zaplAdi^ milovnikuni ak-cnich filmy 
se po tAhle ififonaaci uriiGA zved- 
nou koucky ust tak vyaoko, ie si 
jimi vytla^i oci z dftlki, Arnold 
je zpatky] A jeho piotivnikem je 
saaotny vlidce teraiot, velky sly 
acaaaty Satan, to vypada na souboj 
roku... tedy vypadalo by r kdyby se 
reziserskeho tlanpaie nezmocail 
Peter Hyams, podivny druboligovy 
dAdula, ktery se vyderpal nAkdy 
v sedffidesatycb Letech na Koiorohu 
1 a od te doby jen unaveuA vyge- 
kAva jedeo filmovy polotovor za 
drubyn {Outland, Presidio, Nabla 
BEjtr Timecop), X Araoldovi proste 
patfi nSkdo % re£isAr&fcA altty, 
nAkdo jako Cameron, KcTieman nebo 
Verboeven, OvSen nadeje umira 
posledni a muzeme doufat, se se 
Hyams na stara kolana vsebopi 
pfedvede nam akei hodnou Arnieho 
formatu, S Arnolds® si ovdem 
nezmeri sily jen sirou savanejici 
kopytnatec - ten gamy den nm zkusi 
pfetabnout publikum Qtakar Schmid 


Zahada Blair Witch & Sesty smyel 


novinky 


Chcete videt neco opravdu strasidelneho? 


Mi^\ &ho se clovek nejvic boji? 
Pet i metro ve obludy, jejiz 
celist vyletd z tfamy 
stejfte joko dedeckovo umely 
chrup, kdyz ho praitite do zod 
kladivem? Chldpka s maskou 
a dranzirdkem? ^evizora? 

Demonu z pekei? Houbeies. Nej- 
vetsi hruzo sold z tech nejobycej- 
nejsich veef: ze tmy, samoty 
a rteznamych zvukd, Stephen 
King kdysi oapsal, ze kazdd pn- 
lerq je desivd jen do chvile, nez 
se objevt no platne, Divdk totiz 
povetsinou dokdze z tuby vlastm 
predstovrvosti vymdcknout 
daleko hruzostrosnejsi bestie, 
nez mu dokdzou nabidnout tvurci 

- byt kryti pocitocovym koman- 
dem ILM. A tak jakmrle se men- 
strum zjevl, divdei sice zafvou 
uiekem, ale zdroven si oddechnou 

- tim^ ze se z!o ukdzalo, staio se 
zndmym a profldklym a tlm prislo 
o cost sve munice. Proto jsou nej- 
pusobivejsi horary ty, kde se stvo- 
rem temnot nepromenuji pred 
kamerou joko Claudia Schiffe- 
rovd no modnf prehlidce. Nejdo- 
konalejsim pfiklodem je story 
cernobily Haunting (StrasenQ, ve 
kterem zlo nepfedvede svou tvdf 
vubec. Zdhada Blair Witch i Sesty 
smysl krdci vjeho stopdeh. 


roku). Zdhada Blair Witch sice 
vydelaia o sto milionu min, 
ovsem kdyz vezrrteme v potoz, ze 
stdla pouhych padesdt tisrc 
doloru, je norm rdzem jasne, ze 
stojime tvdfi v pldtna nejvydelec- 
nejsimu filmu vsech dob. Za 
obema snimky stoji nezndmd 
jmena: Blair Witch stvofili ryzi 
amatefi no videokameru a Sesty 
smysl je dilo indickeho pfisteho- 
voice jmenem M. Night Shyama- 
lan. Ob a snimky odbociH 
z turisticke stezky vyslapane 
Kevinem Williomsonem a jeho 
Vnskotem - cili z popkylturniho, 
s nadhledem braneho hororu 
a vrdtill se do zarostlych boost in 
skutecne hruzy. Tady uz nejde jen 
a nadskoceni na zidli kdyz vraz- 
dicr psychopat zasekne mocetu 
do blondate hlavy sprchyjici se 
divky, tady se jednd o tizivy des, 
ktery na divdkovi ulpt a zustone 
no nem prisdty jeste par hodin 
po skonceni zdvereenych titulku. 


vrazdu a ani Blairskd carodejnice 
se nepf ijde pred sto vit a stejne se 
budete bdt, A moznd i zvrocet. To 
ovsem ne kvuli natura Is sticky m 
efektum, ale kvuli u sto vie nem u 
kmitdni kamery. Diky tomu se 
doporucuje bud nadopavot kine- 
drylem, nebo alespoh nezvracet 
na sve sousedy. 


SESTY SMYSL je sice datteko 
safistikovanejsi podstatne lip 
natoceny a zohrany (Bruce Willis 
vyhrdl svuj boj s hereckou 
machau) a tvrdd pointo v zdveru 
ho vyndsi na post nejoriginalnej- 
siho snimku posledmho desetileti, 
ale vysledek je stejny. Jak pravil 
mistr Yoda: fl Budes se bat, Sudes 
se hadne bat," Prqvda, duchove, 
kteri hraji v Western smyslu prim, 
videt jsou, ovsem pfestojejich 
desivast po prvnim vyjuknuti na 
divaka nevypreha. Ouvody jsou tfi 
- za a) vetsina lidi na duchy oles- 
pan cdstecne ven - za b) nikdy 
nejste v bezpeci, duchove namoji 
zddne mantinely, nemust se zo 
vdmi sou rat chodbou a yyrdzet 
dvere, proste se otocite o ani za 
vdmi stoji - za cj hruza z duchu 
spocivd v tom, ze nic nedelajL 
Jen tok stoji ve vetru, ziraji no 
vds, a hrozivost plyne z divdkova 
ocekdvdni, co se stone, az neco 
delat zacnau. 


Je vie vect, ktere maji tyto 
filmy spolecne. Pfedevsim, aba 
jsou totdlnl blockbustery: Sesty 
smysl vydelal pres dvestepadesdt 
milionu doloru (cimz trumfnul 
Muze v cernem, hit minuleho 


ZAHADA BLAIR WITCH md pfi- 
beh jednodussl nez mysfenkove 
pochody zkusenebo dementa. Tri 
student! vyrazi do lesa, a by noto- 
cili dokument o Blairskd corodej- 
nici, Vsichni tfi zmizi. Cely film 
natoceny v pseudodokumentor- 
nim stylu utocf na ten nejzdklad- 
nejsi lid sky strach ze tmy 
a z nezndma Jsou to nasi verni 
partneri z dob detstvi, kdy temna- 
tou vyturovona fantazie ^tesa- 
vala z obrysu ndbytku obrozy 
demonu a kdy se ciovek bdl zavrit 
oci, protoze vedel, ze oz je znovu 
otevfe, bude nacni pfizrok stdt 
prime pred nim. VZahade Blair 
Witch nenorazite no jediny speci- 
dint efekt, neuvidite jedinou 


Chcete videt neco opravdu 
strosidelneho?" ptd se Dan Ayk¬ 
royd v filmove verzi Twilight Zone. 
Muzete se mu klidne vysmat do 
obliceje. Nic desivejsiha nez tyhle 
dva filmy vam stejne nabidnout 
nemuze, 

Kdo to pise, ten to je, 
ten se strachy pasere. 


























se svym f iln&esi ELI§KA HA RADA 
PIVDCINU- Kritika se o snimku 
vyjaoryje jako o „Rosinarn 4 n lets 
devadesatych let" cos? znamena, ze 
bazuka nebude. 


■ 9. prosince T3C-TAC ma jen dve 
fcalorie, a kdyz ho budete oliso- 
vat H nebude van smrdet z hiuby. 
Navic, kdyz ho do sebe budete 
baaet £0 pikslich, mutate vyhrat 
i auto. Pokud na nij ovsea pujdete 
do kinaj nevyhrajete nic, naopak, 
jeste van risen v satne ukradnout 
kabAt. Koketovat a kuLturou pfi- 
naM ava rizika a tak jen ti nej- 
odvazrwijii dokazi pohlednout 
filaove atvure do odi. thhak paha 
BOHfimgeeul je zdroven i trhakem 
Stevea Martina. Tchle b£lovlas4 
zt^leaneni drasticke komifty se 
spojilo se &vym vernym reziserskys 
eouputnikem Franker Ozem {Maly 
kr&nelt hraz, Pronin, jsi zenaty, 
Spinavi proboili niaerovg) a vra- 
tilo se od romantikou nasaklych 
propadaku k zanxu ciste komedie 
aby nam zaeKcelovalo v pribdbu 
o tom, se film se da natofiit i bez 
vedomi hlavni hvezdy. 


K 16 . province se pripravte na 

distou tota, sArada blair witch 
van rozvibruje zaludek a dokaze, £e 
k vyvolajii stracbu nepotiebujete 
studio trikovych efektft a potoky 
krvg a kopce voitrnosti (i kdyz 
gamozfejmS, nic proti pctokum km 
a kopcik vnitfnasti, tahleta kra- 
jina poteei vidycky) a ze i s oby- 
cejnou videokanerou dc-kazete 
catocit tdmif genialni borqr. ANNA 
A KAAL je remake ataxebo lovestory 
o lasee anglicke vdovy ke krdlovi 
Siam. Priv se to tedy jmenovalo 
Krai a ja, a pokud se neayLim, 
brala hlavni roli jadna aedmiaa 
statednycb, dobeAovsky pieSown Yuil 
Br/r.er, Tady braje Jodie Fosterova 
a kmenoyy herec Jotxa Woo - Chow- 
Yua Fat* M’Jseli eabou dost hfidit, 
aby to stibli odehrit dfivj nez 
studio Walta Diflueye vyrukuje se 
svou animovanoy verzi. 


1 30. prosinee ziskate SESTY 
SKYSL a vubec vas to nebude tSSit 
Ha nejnov4j&i ducbafsky her or 
doporucuji vzit do kina nahradni 
trenyrky, muzou se hodit. 


novln+(y 


Eliska ma rada divocinu 


Bum do brfska 


ENsKa me rede divacinu 


ome-die EHska ma rada 
t 4 .1 N divocinu je outorskym 
re^ijnim debuteiri Otd- 
k6ro Schmidto. Tim se zjsersony 
ovesene pndomkyjako Stetmoc 
(divadlo Sklep) nebo ietajicf 
impresario (Prology) stal navic 
jeste n as idem titulu reziser. 

S plochou drahou letu. A vzhle- 
dem k tomu, ze scendr vznikl na 
zdklade jeha stejnojmenne knihy, 
maze me najit mezi vdnaepimi 
ozdobami prichycenymi na rozlo- 
zitem kmeni jeho aktivlt jeste tu 
s ndzvem s pis ova tel. Ale pojd'me 
ad multitalento k jeho dilu. 


Eliska ma rada divocinu 
vyprdvf pribeh plavci'ka Marcela 
a cukrdfky Elisky, Mild kremro- 
lava krdlovna kdysi ddvno utekfa 
z domovo, a by se mohla s Mar¬ 
cel em venovat kabaretu. Ones uz 
je jejlch vztah vzddlen prvnimu 
zamilovdm, no joke jsme zvykli 
jen mezi klauny a baletkami. 

Tedy ana mu blazntvemu zamilo’ 
vdni diky kteremu to neni velky 
piskajfci klaunsky nos, co rudne^ 
a jeji sukenka se nevzdouvd di'ky 
saltu martale. Ale abychom jim 
nekrivdili, prizaejme jim^ ze jsou 
pofdd jeste plni vdsne. Ovsem uz 
jim do toho zacinaji zasahovat 
i lide Icolem, Marceio i Eliska ziji 
na malem meste^ a tak on pres 
den hom bolky na plovdrne 
a ana pracuje v cukrdme. Plus 
obcas vaifi pro hasty baru Mar- 
celova syna Micana. Vecer vsak 
spolecne v Micanove baru pred- 
vddeji varietni cisla a sni o tom, 
ze se vypravi na velke tume do 
Itdlie. Sni a tarn da chvile, kdy je 
paklidna atmasfera jejich tnes- 
tecka rozbourena ocekdvanym 
prijezdem filmaru o slavneho 
rezisera Motylka. Protoze, co se 
sni, je sen, a kdyz se vzbudis, tak 
jsi vzhuru. 


hlavni muzske role Bolek Pohvka 
„Jsem nastesti ve veku, kdy 
mohu hrdt zvetsele ctyficdtmky 
i zach ovale sedesatniky. Uz se 
tesim, qz budu rikat: Never 
nikamu, komu je pod ledesdt. 

V f//sce hraju chlapa, ktery by 
tak moc chtel byt Italem, ze |e 
italstejsr nez oni o I to love by se 
od nej mohli ucit/' 


Micana a jednu tajemnou fig urn, 
jejiz totoznost divdei odhali az 
pa dvaa tfetindch filmu), ale 
jeste se ho zucastnil producent- 
sky. A kobo jeste uvidime ve 
filmu, o kterem jeho tvurce nkd, 
ze je pro divdky klipove gene- 
race? Veroniku Ziikovou, kterd si 
ponekud neobvykle zahrdla ero- 
ticky symbol, dole Jinho Ldbuse, 
Petra Vacka, Petra Ctvrtm'cka 
nebo Dovida Vdvru. Rozmame 
teta devadesotych let muze zacit. 

Kdo to pise ten to je, 
tomu se to Elaskuje 


Ale Schmidt nesdzei pouze na 
asvedeene hvezdy* Jako jsou 
napriklad cel er, porek a ked I Li¬ 
ken. Daf sand i mens zndme 
zelenine. Titulni postavu vytvo- 
rila Zuzana Stivinovd, kterd diva- 
del m pro pro vu ziskala diky 
predstaveni Cabaret v divadle 
Na zdbradli. ^Nezazil jsem zod- 
povednejsi herce nez Bolek 
a Zuzana/ hod not i sve hlavni 
predstavitele Otakdro. Kanee 
koncu mel dost casu no to, aby si 
vybral pf esne podie svych pfed- 
stav, Vzniku filu predchdzela 
rada diskusi, takze: ^stacilo si 
o pfibehu nejprve nekalik let 
povidat o pak ho jen n a toe it." A 
jeste potkat Martina Dejdara. 
Ten totiz nejen ze hraje hned 
dve postavy (Marcelava syna 


„Tenhle film je nejkrdsnejsim 
vyletem do sebe, ktery jsem kdy 
zazil” nkd o Elisce pfedstaviteS 


Eliska mil rida divo^linu 




LI 

Anna a krml 





























kultura 


video 


Velmi nebezpecne znamosti 

Movodoby Vatmont je na svete, Je posazeny 
do soucasne doby a odehravd na Manhatfanu. 


Kdo na koho tfcf? Sean Connery na Calhe 
rine Zefu-Jonesovou. nebo je to opacne? 


si to bade uplne jinak. Jok 
|' to udelat, aby mohl clovek 
ukrdst 8 miliard dolarii 
a nikdo si toho nevsiml? To se musi 
zvIad no u jelte v tomta stoleti, nej- 
lepe na konci, protoze nikdo 
netusi, co udelaji pocitacove site 
v bankach. A prove toto se hom 
hlavou zkusenemu ^ztodejickovi" 
Robertu MacDougolovi, Zkusit to, 
nebo nezkusit? Zkusit. Nejdriv by to 
ale chtelo malou rozcvlcku, 

K tomu mu poslouzijeden 
vysoky m ra kodrap, ve kterem no 
zdi visi jeden mensi Rembrandt, 
Misto nebo povesi r sice pfekrasny, 
ale preci jen plokdt El vise Presly- 
eho. Pojlltbvna mu si vyplatit 24 


mllionu dolaru jako pojistku, a to se 
ji zrovna nelfbi. Proto povefi svojr 
nejlepsi agentku, aby vypdtrala 
toho ^.zlodejicka", Jak ho ole chytlt? 
Nejlepsi by bylo na neco ho noldkat 
a pak spadne post Jenze nikdo 
nepocita $ tim, ze i mlada o krdsno 
agentka pojist'ovny se muze zami la- 
vat a pak tezko bude sveho mlleho 
udavot po licit. A tak si spolecne kra 
dou, ole na kazdehojednou dojde 
a spadne klec. To by ale nebyl ame- 
ricky film,, oby neskoncil happyen- 
dem< Urcite by si ale pfed koncem 
milenia tento film nikdo nemel 
necbat ujit ve videopujcovndch kam 
ho pro vds prindsl Bouton Home 
Video. Trebo se priucite. 


' i -j ejem se proHnaji dnesni 
j problemy mlddeze, ktera 
- / za se n en i tak od Its na od 
te z minuleho stoleti Mlady Seba¬ 
stian je krasny, bohaty a znudeny. 
Kazda dlvka, na kterou se jen 
podlvd, mu podne do naruce. Do 
urcite miry to jiste item spatne, 
ale vsechno se jednou okoukd. 

A tak hleda jtnou zdbavu. Otdzka 
je, jestli Meddjinou za bavu, nebo 
jenom chce tezli a telsi ukoiy ze 
sveho oboru. 

Jeho nevlastni sestra Kathryn 
md podabne problemy. Je take 
krdsna, bohatd a znudend. A take 
ji uz nebavi vy birat si z te fady 
chlapcu, ktera pred ni stoji. Chce 


to ten zivot necim priostrit. Co 
tokhle sdzko? A o co? 

Sebastian a Kathryn se spolu 
vsadl o nevinnost ml ode puvabne 
Annette. Ta se totiz v jednom znd- 
mem cos op is e zmmila, ze svuj 
venecek nechd az pro sveho man- 
zela o to je pro Sebastiana velice 
zajimave, Kathryn zase by la 
pokorena divkou, o ktere si mys I i r 
ze ji nesahd ani po kotnfky, 
a chce, aby ji Sebastian dal zo 
vyucenou. Pred Sebastianem ted‘ 
stoji dva ukoiy, A jak se jich 
zbosti, to uz zjistite na videoka- 
zete Velmi nebezpecne zndmQsti, 
kterou si muzete pujcit ve video- 
pujcavne. 


Hi-Lo Country 


Futuresport 


Zivot kovboje se sktdda z honenf krav 
a z lasek ke krasnym zenam. 


Soutez s Bonton 
Home Video 


i 1 ; 3 ak ale jelte must 
i j urcite bojovat proti 
^ okolnim nepnznim 
osudu jako jsou napr. velko- 
statkari, ktert kovboje zrovno 
nemaji prilis v Idsce. No 
a kdyz jim jelte odvadi zeny, 
tak to je teprve nendvidi. 

Film Hi-Lo Country je nata- 
ceny podle knihy Maxe 
Eva nee a vyprdvi pribeh, ktery 
s odebrdvd po druhe svetove 
voice v Navem Mexiku. 

Z armady se vraci mlady Pete, 
aby znovu zacal farm a fit na 
rodinne forme, Takovi for¬ 
ma ri, joko je Pete, ole nemaji 
prilis svetlou budouenost. 
Mnoho jich jiz pfevdlcoval 


mistni mag not Jim Ed Love, 
ktery tezi z tezke valecne 
doby a skupuje vsechna, co je 
na prodej, Zustali ale taci, 
kteri se nedoli a chteji hospo- 
dafif na svem. I Pete mo 
takovy sen a snazi se ho spl- 
nit, sec mu sily staci. Pomdha 
mo v tom jeho kamardd, ktery 
tezee nese, ze se jeho bratr 
dal do sluzeb k Evancovi. Oba 
hosl se ke viemu zamiluji do 
stejne zeny a k tomu jeste 
vdone zeny* 

Tento snimek je velice zaji- 
mavy a jestli nekda touzi vrd- 
tit s o par desitek let zpatky 
alespan ve filmu, pak mate iu 
prove u pnJeiitostL 


• aka obvyklejsme si 
no vds pripravili tfi 
vice cr mene 
zdludne otdzky, jejichz 
sprdvne zodpovezem peti 
z vds prinese vyhru v podobe 
jedne z recenzovanych vide’ 
okazet, takle se ante, stoji 
to jednoznpene za to: 

1. Jak se jmenuje reziser ces^ 
keho piivodu pusobici 
v USA, ktery pred letyfilm 
zpracovavajici klasictejsi for- 
mou tematiku nebezpecnych 
znamosti rovnez natocil? 


! . tse se rok 2025 o svet je 

! I posunuty hodne, hodne 
dopfedu. Neextstuje uz 
zddny orgonizovony sport a to 
neni zrovno nejfepsi feseni. Pro- 
toie mladez pro some roupy 
nevt, co s volnym casern, A tak se 
skupinka mladych lidi rozhodne, 
ze s tim musi neco udelat Futu¬ 
resport je na svete. Kombinace 
drsrteho americkeho fotbalu 
a baseballu, Nikdo ve chvili, kdy 
se tento nadpozemsky sport 
rodil, netusil, ze bude zneuzit 
proti lidstvu. Futuresport si obi t 
bifo mnoho mladych lidi a tak 
prac neudelat zapas dvou sku- 
pin? 

Ale o co by se hrdb? Musi to 
byt neco, co bude brace dosta- 
tecne motivovat vydat ze sebe to 
nejlepsi. Co tak hie, kdy by se hralo 
o cele uzemi? Vitez bude mit nad- 
vladu nad celym svetem. 


2, Jok se j men oval posledni 
film ze serie snimku o nesmr- 
telnem a gent u s kddovym 
oznocenim 007, v nemz si 
htavni roli zahrdl Sean Con¬ 
nery? 


3. Ve kterem snimku si Wes¬ 
ley Snipes zahrdl hi a vni 
zapornou roli proti fyzicky 
obdafenejsimu Silvester Sta- 
loneovi? 
































kultura 


comics 


Battle Chasers 


Fantasy s cejchem mangy 


£*** vet uz nejaky cas spoleh- 
J live upi pod diktatem 
- ^ Japoncu. Ubozi belokozci 
se musi pokorne hrbit nad svymi 
lavicemi a psat do sesitu ta pro- 
klata slova „Vili vily vilne vyly" az 
se z nich hull vie nez z osvetim- 
skych pekaren. A to je jen jedna 
z mnoha potup vmetenych do 
naseho oblicejoveho svalstva. 


ste vybira z japonskych (a obcas 
i americkych) pribehu osvedeene 
chvaty a sklada je dohromady. 
Jsou tu vsichni klasicti fantasy 
hrdinove: belovlasy kouzelnik Kno- 
lan, valecmk Garrison, ktery po 
smrti zeny zapichl mec do baro- 
veho pultu a ted' se pine venuje 
alkoholu, devitileta divka Gully se 
silou komanda Supermanu, 
bojovy robot na uteku Calibretto, 
jenz se ovsem nejradeji venuje 
zahradnictvi, Red Monika, mrcha 
a nejprsatejsi divka v dejinach 
comicsu, a samozrejme spousta 
nastvanych demonu a obrich vlku. 
Na rozdil od vetsiny svych kolegu, 
nevsadil Madureira jen na svou 
dokonalou akeni kresbu, ale poku- 
sil se vytvorit ze sympatickych 
klise sestavit solidni pribeh, ktery 
bude ctenare brat. A plan splnil 
na sto procent. Mozna je to take 
proto, ze si vzal si k roce zkusenej- 
siho scenaristu Muniera Sharri- 
effa, s jehoz pomoci vrazil do 
story jak velkolepe akeni souboje, 
tak i humor a mime odkapavane 
emoce. 

Madureira je mozna genius, 
ovsem je to ten nejlinejsi genius, 
ktery se kdy chopil tuzky a barev- 
nych pastelek. Za rok a pul, kdy 
Battle Chasers vychazi, stihl 
s vypetim vsech sil vytvorit pou- 
hych sest dilu - a to v tom posled- 
nim jeste misto dvacetictyr 
stranek nakreslil pouze dvanact 
a zbytek zaplnil svym samostat- 
nym pribehem krai americke 
mangy Adam Warren. Takze 
Battle Chasers sice je povinnost 
pro vsechny milovniky mangy 
a fantasy, ovsem pro velmi trpe- 
live milovniky mangy a fantasy. 

Jin Pavlovsky 


Agilni Playstationy za6ali vytlaco- 
vat z trhu PCcka, po svete vitezo- 
slavne dupou tamagochi 
a pokemoni, manga si na comic- 
sovem trhu vybojovava cim dal 
vetsi misto a styl anime se 
pomalu prosaknul do kreslenych 
serialu jako mocuvka do pod- 
zemni ricky. Ale ani to zlutym 
uzurpatorum nestacilo. Uz je neu- 
spokojovalo znackovat vizualm 
stranku dila podrazkami svych 
bambusovych pantofli. Zacali 
menit i obsah. 

Asi nejvic americky trh ovlivnila 
japonska hra Final Fantasy VII. Ta 
se stala tak uspesnou, ze si ji 
vsimli i americti producenti 
a jejich seda kura mozkova se 
zacala vlnit v priboji neodbytnych 
otazek jak Atlantik za uraganu. 
Prvni misto na otazkovem toptenu 
obsadila popularni: w Proc lidi 
tahle hra tak bere?". A producen- 
tum rychle doslo, ze je to asi 
proto, ze Japonci nabizeji neco 
uplne noveho. Zadna vybledla imi- 
tace vyzileho stafika Tolkiena, 
zadne hazeni bizuterie do sopek 
ci hleddni magickych mecu - 
kolem Japoncu se zacala sint 
zapach technofantasy. Muzete si 
sice drasat hlasivky vykriky, ze se 
mix sci-fi a fantasy ve hrach a kni- 
hach objevoval uz v tak davnych 
dobach, ze si je ani brontosauri 
nepamatuji, muzete kolem sebe 
mavat serii Might and Magic jak 
dite rozzhavenym chrastitkem, 
nebude vdm to nic platne. Vetsina 
tvurcu, kteri s technofantasy 
kokotuji (pardon - koketuji), pou- 
zivd techniku (samozrejme tech- 


niku daleke budouenosti) pouze 
k vysvetleni magicnosti sveta 
a nadprirozenych schopnosti 
hrdinu, nebo ani to ne a hodi ji 
jen nekam na zaver jako ozvlas- 
teni. Nikomu se zatim nepodarilo 
spojit techniku s magii tak doko- 
nale jako sikmookym dablum. 

V jejich hrach jednou rukou vyse- 
kavate do vzduchu magicke 
obrazee a ukazovackem druhe 
tisknete spoust samopalu. Uspo- 
kojeni pro kazdeho. Navic se tech* 
nika, kterou se tvurci ohaneji, 
nesnazi imitovat svet budoue¬ 
nosti, ale je evidentne nesena 
v retro duchu a casto se inspiruje 
elegantnimi tvary stroju z padesa 
tych let. 

Je jasne, ze tohle —*— 

vsechno muselo Americany 
pritahovat jako panacka 
kovacka zpev magneticke 
bludicky. A comicsoveho 
kreslife Joe Madureiru - 
ktery je priznivee mangy 
tak zapaleny, ze je vedle nej 
Palach dvounohy azbest - 
jeste vie. Tdhlo mu na dvaadva- 
caty rok a za tech sest let, co se 
prohane! branzi, si stacil ziskat 
prestiz i renome (v sestnacti 
zacal u Marvela, aby dva roky 4 
pote dostal na starost jejich *» 
nejpopularnejsi serii - 
Uncanny X-Men), a tak se roz- 
hodl, ze se postavi na vlastni 
protezy. Pod hlavickou naklada- 
telstvi Cliffhanger (Danger Girl 
a Crimson) zacal vydavat man- 
gou inspirovany comics: 

Battle Chasers. Neni to zadny 
vichr originality, Madureira pro- 













kultura 


M ^A i imo Spojene stoty neni 
’Mj* BJ mnoho hiphopoyych 

kapel, ktere by $* nasly ve 
vetsi mire cestu k be loss k emu rock 
and rollem odkojenemu paslu- 
chacstvu. By ty to napfikbd De La 
Soul nebo Fugees, ktere se vymy- 
kaly agresivnimu hard cor u prijem- 
nymi mefodtemi. Nebo Wu Tang 
Cfan, Public Enemy ci Naughty by 
Nature, ktere byly iak populorni, 
yyznamne nebo masivne p rap ago- 
vane, ze si pnzen Evropanu I pres 
bariery vseabecne platnych pfed- 
sudku vydobyly. U Beastie Bays je 
tojasne, eelkove bily prist up a roc- 
kove metody z nich v jfstem oka- 
miiku ucinily zdaleka 
nejoblibenejsi hiphop i daleko za 
hranicem? fanousku zanru, Do 
podobne kategorie snad patfi 
i a me rich Cypress Hill V zildch jim 
kotuje pfevdzne his pan ska krev 
a jejich vyrazove prostfedky jsou 
sice m no hem newskoolave orto- 
doxnefsinezjetomu u Beast Ees, 
ale stejne tak maji daleko 1 k hlav- 
nimu prou du cer- 
nosskeho 


hudba 


duiezity putovnf festival 
Lollapalaoza poprve v roce 1992. 
Skutecny mezindrodnr prulom me I 
vsak nastat az v race 1993, kdy 
vyslo druhe album Black Sunday. 
Zde Cypress Hill dotdhli svou 
image I dokonalosti. Od te da by 
jsou s jejich deskami spojeni kost- 
livci a jine lebkoidnl pot vary vseho 
druhu, coz jasne naznacuje slnou 
orientaci i na bile rpclove poslu- 
chace. I pouzite pis mo pro logo 
kapely je jakoby heavy metalove. 
Spolecne aktivity s agresivnfmi 
a radikalnimi bilymi kapelami jako 
7 Year Bitch nebo Rage Against 
the Machine no jedne strane 
a hvezdami a me ri eke rockove 
scenyjako Pearl Jam a Sonic 
Youth no strane druhe, to vse 
v kombinaci s velice zajfmavou 
hudebm ndplni a marketmgem 
Sony Music zee la jasne presved- 
ci'ly vsechny ostatni vdhavee. Cyp¬ 
ress Hill se stali hitem. 

Alba cislo tfi a ctyfi jiz kapela 
vydala z pozice svetove star. Ill 
{Temple of Boom) z roku 1995 
nese vsechny znaky dfla velke 
kapely. Spousta hudebnich celeb- 
rit v roli hostu, jasne vyrazne 
singly (Throw Your Set In The Air, 
Illusions), promysleny zvuk obo- 
ha ceny o zvukove a ruchove kudr- 
linky, banusove druhe CD v cene 
a I bo afd. Presto n as test e" Cypress 
Hill udrzeli kvalitu no drivejsi 
urovnl Nekten z tech, jenz kapelu 
objevili v rane fdzt, sice tvrdili, ze 
oz to neni takove. jako to byvalo, 
ale ve skutecnosti objektivni 




v : os 6 miti EsbEus h\ fjpariol f: 


CYPRESS HILL 

LOS ORANDES EX1TOS EN 

ESPANOL 

^UFFHOUSE/SONY MUSIC OOMTOH) 

Nebojte se. Cypress Hilt nepfe- 
vlekli stova svych nejlepsich skla- 
deb (jde o album typu "best of') 
do rouchq beranciho. Vyznom se 
tu nemeni, jen je anglictina 
nahrazena vyborne znejici spa- 
nelstmou. Uz same skutecnost, 
ze si doli tu prdci a nevydali jen 
pohadlne posbirarre nejvetsi hity, 
stoji za pochvaltj. No vie jeste 
mekei romdnsky jazyk vytvarf 
opravdu kouzelny kontrast se zvu- 
kave mala pazmenenymi sklad- 
bami. Vysledkem je vzdeny 
pfipad Greatest Hits, ktere se 
vypiati zakoupit t v pripade, ze 
vlastniteiednotlivd rad ova alba. 

0 tom, ze jednotlive kusy stoji za 
to, znalcCim netfeba vypravet. 

A ostatmm nezbyva nez vyzkou¬ 
sel a pasoudit. 

FariD St arm on 

P.S. Ve svete PC her si Cypress Hill 
ziskaii misto letos soundirockein 
pro Kingpin. 


9/10 


Svou hiphopovou partu nazvali 
podle Cypress Avenue, ultci v LA. 

V race 1990 poprve prorozill 
s kontroverzni gangs!a sklodbou 
How I Could Just Kill A Man, po 
ktere ndsledovafa smlouva s fir- 
mo u Ruffhouse, kde yyddvaji 
dadoes. Debutove album z konce 
roku 1991 se stalo pa apetovnem 
vydani zmmene ski a dby obrav- 
sky m uspechem. Ziskoio cenu za 
rapovy objev roku v onkete vliv^ 
neho hudebnEha casapisu Billbo¬ 
ard a prodolo se ho celkem 2 
miliony kopii. Z Muggse se razem 
stal vyhleddvany prod u cent, fetery 
pracaval s vyhldsenymi hvezdami, 
jako byli House of Pain nebo Beas- 
tie Boys. Kapela vyrazilo no vele- 


ndmitku proti trojee (a zejmena 
ne prat) IV) nelze najft. ^ada 
desek sauboru je dost! vyrovnand 
a vzhledem k tomti, ze na nich 
nedosia k vyraznejsi sty lave pro- 
mene, svedci a jednam: Cypress 
Hill se hned od pocdtku podorila 
abjevit mimofddne zivotoschopny 
a origindlm hiphopovy model 
skladeb, Vysledkem spoiecneho 
turne s Fugees a A Tribe Called 
Quest by I a remixove minialbum 
Unreleased and Revamped. 

Ctvrte a pravdepadobne nejlepsi 
album vyslo v race 1998 s ucastf 
hostu jako Wyclef Jean, Busta 
Rhymes, Gang Storr a Canibus. 

Je ta urcite pom erne nejpestfejsi 
deska plnd atraktivnich rytmu 
a dotazenebo rapovani. Z obsa- 
haveho hledtska si Cypress Hill 
stejne jako vetsina dalsich kapel 
to Koto druhu ndlepku ^explicit 
lyrics" zaslotizL Je ta poezie ves- 
mes utoend, zdmerne vu I garni 
a vlastne i velmi pfijemnd. Nove 
album Las Grandes Exit os in 
E spa rial avsem zatocila nej vice 
prove s texty. 


Bvvaly clen 
metalovych Skid Row 
Sebestidn Bach (Bring 'Em 
Back Alive); sportovne zalo- 
zena Spice Girl Mel C (Northern 
Star); vkusni popafi Pet Shop Boys 
(Night Life); rozludka Sonic Youth 
(Goodbye 20th Century ); kfehka Natalie 
Merchant (Live in Concert); vykopavka hlu- 
boko z minuld dekadv TT«au (Red); americky 
bard Beck (Midnite Vultures); Z ivy Marylin 
Manson (The Last Tour on Earth); dvojCD MetaL 
iica se symfohakem (S&M); nova hiphopova 
hvezda Nas (Nastradamus); rapefi z filmu Blade 
Mystikal (LeTs Gcf Ready to Rumble ); zombie Noto¬ 
rious B.T.G. (Born Again); pohodafi James (MiUiomi- 
irs); jeste vet^i pohodafi Muse (Showbiz); britoidni 
American^ Bush (The Science of Things); ex-Suede 
spielmachr Bernard Butler (Friends & Lovers); solo 
kamenna ruze Ian Brown (Golden Greats ); 

■' nejmdkcf z Massive Attack Horace Andy 


jddra teto sceny 1 pres dominujici 
rytmus tu prosakuje pro bile ucho 
citelnejsi meiodiko a zejmena 
na misto h luboko posazeneho 
a hahlaveho rapu muzu cerne 
pleti nabizi snadna identifikova- 
telny, odvdzony a bigbitove vykri- 
ceny rap tmave latinsky. 


V race 1988 se sesli ctyfi zakld- 
dajiof clenove: synave kubdnskych 
emigremtu Sennen Reyes a LI (pi¬ 
ano Sergio (fikaji si Sen Dog 
a Mellow Man Ace) s newyorskym 
Italaamericanem Law re nee m 
Muggerudem (DJ Muggs), ktery 
uz spot u pracaval s rapperem 
Lauisem Freesem alias B 
Reolem (v soucasne 
• dobe jsou uz jen trio, 
jelikoz Mellow Man 
kapelu opustrl 
a vydal se no 
1 sdlovau 

drdhu). 


* i f / 
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hudba 


MICHAEL 

HUTCHENCE 


AUSTIN POWERS 
O.S.T. 


RAVE 

UN2 JOY 


(RCA/BMG) 


(V2/Mute CS) 


(Maverick/Warner Music) 


(NPG Becords/BMG) 


ovinka od kapely, kterou 
Ize charakterizovat rov- 
nici Nirvana minus 
Cobain, predhazuje piny zvuk 
milujicim postgrungeovym poslu- 
chacum vydatnou porci poctiveho 
cmerickeho bigbitu. Foo Fighters 
se od Nirvany lisi opravdu jen tim 
chybejicim Kurtem, jinymi slovy 
jsou veselejsi, energicky pozitiv- 
nejsi a mene charismaticti. Asi 
jako dvojice Joy Division a New 
Order, ovsem v mensi'm kontra- 
stu. S nazvem alba Ize polemizo- 
vat, ztratit bylo mozne jeste 
mnohem vie. Dopadlo to 
vlastne dobre. 8/10 


m C* i a kytaru hraje jako Luci- 
* er > tanci lepe nez Jack- 
son a skladatel je to od 
Boha. 0+> alias Prince je duka- 
zem krute nespravedlnosti pri- 
rody (osudu, bozskeho 
panteonu... jak chcete) co se tyce 
rozdavam talentu. K posilneni by 
si nemusel ani zvat vyborne hosty 
(Ani DiFranco, Sheryl Crow, Chuck 
D) a stejne by nebylo pochyb 
o tom, ze i tato novinka neklesne 
pod jeho nebesky standard. Nek- 
ten jsou si vsak rovnejsi, a tak 
musime zejmena vyzdvihnout 
singlovku The Greatest _ 
Romance Ever Sold. 8/10 


d m { vojice pisnickovych 
v soundtracku pochazi 
" patrne z nejuspesnejsiho 
filmu, ktery nasinec nemel letos 
moznost videt. The Spy Who 
Shagged Me je blazniva komedie 
s Mikem Myersem, ktera se ziska- 
nim rozmanitych popovych 
atrakci nemela zadny problem: 
exkluzivni nova Madonna, 

R. E. M., Kravitz, Propellerheads 
atd. Ovsem projekt die ocekavam 
smrdi kalkulem (zejmena druhe 
album More music...). Je to 
hudba, sice docela prijemnd, ale 
jakoby na urovni figurek 

ze Star Wars. 5/10 


100 . ohrebnim recem se nelze 
vyhnout ani v tomto pri- 
- F pade. S pevne uvazanou 
smyckou kolem krku uklouznuvsi 
boss australske kapely INXS 
*vydava" sve prvni (a posledni?) 
solove album. Na obranu vyda- 
vatele nutno poznamenat, ze jde 
ve velke vetsine o material 
nahrany jeste za zivota uz trochu 
legendarm'ho rockera. Moc hezky 
podvudek jmenem Slide Away 
(virtualm duet s Bonem z U2) 
zastupuje mensinu, ale chvdli- 
hodne netrci coby marketingova 
navnada. A posloucha 
se to hezky. 7/10 


EURYTHMICS 


THE CLASH 
FROM HERE TO 


PERRY PARREL 


* 

iMi: 


(Columbia/Sony Music Bonton) A (BMG) 


(Warner Music) 


(BCA/BMG) 


M 7- i ejdulezitejsi punk! V jeho 
/ svetle blednou nejen 

v ^_-' v pretty ulitle" neopunk- 
rocky soucasnych hitpardd, ale 
i nejvaznejsi dobovi konkurenti: 
hloupe samy sebe shodivsi Sex 
Pistols i ostatni revolucionari 
rocnik 1976. Clash obstali 
v case, dokazali nejen borit, ale 
i stavet (a navi'c prodali tuny 
modrych jeansu a mobilmch 
telefonu). From Here To Eternity 
je prvni ziva kompilace (koncerty 
1979-1982) a krome archivniho 
zvuku prakticky nemd ani jedi- 
nou zavadu. Should 
I Stay? Ovsemze! 9/10 


dyz se mrtvola dobre 
. v nabalzamuje a uskladni 
' za vhodnych podminek, 
jeji DNA Ize pouzit bez obav 
a potizi k znovuzrozeni treba i po 
deseti letech. To neni pripad Blon- 
die, ale je to pripad Eurythmics. 
Klon neni nastesti identicky, zacho- 
val si sice mlady vzhled, ale vnitrne 
prijemne dozral. Skoro vsechny 
pisne na Peace jsou temer stejne 
pusob'ive jako rotujici singl I Save 
The World Tonight: uklidnene, 
logicke a v pravem slova smyslu 
romanticke. Skoda jen, ze duo 
neslo do dusledku ve 
vsech pripadech. 8/10 


\ ousaty soubor, ktery uz 
‘ nejmene deset let patri 
do kategorie protivnych 
varicu stale stejne polevky, pri- 
pravil veleprijemne prekvapeni 
v podobe alba XXX. Princip je 
stejny, ale zvuk o gradu zajima- 
vejsi a modernejsi, takze i z poc¬ 
tiveho bluesorockandrollu se 
muze stat poslouchatelna 
muzika. Kytarova razance minu- 
losti byla ozvlastnena chaotic- 
kymi w fuzzy" efekty, pribyla tunu 
tezka hromada syntetickych 
zvuku a tak trochu unavne sbo- 
rove ZZ-refreny ustoupily 
do pozadi. Bravo! 7/10 


^ erry Farrel je mozna pro 
vetsinu lidi nezname 
jmeno, ale o kapelach, 
ve kterych pusobil, slysel patrne 
i prumerne hudebne vzdelany 
orangutan: jsou to 
Jane's Addiction a Porno for 
Pyros. Rev sdruzuje cetne hity, 
klasiku a rarity obou plus dva 
nove kousky od solo Farrela. 
Zalezi na tom, jak zminene duo 
typicky americkych kapel 
*muzete", autor prove cteneho 
textu je toho mineni, ze se to 
*da". Kimberly Austin je kazdo- 
padne pisefi pro celou 

rodinu. 7/10 
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e dnesmmu dni ndm dcsly spousty dopisu, At' byly tokove nebo mokove, nejvetsi pocet reagoval na clanky Robinsona ml. v rubrics Retro. Jen par 
jedincu nesmele zvedlo hldsek no jeho podporu - pry se konecne nekdo odvdzil nci nahlas krutou pravdu. Starsi hry dnes nikohc nezajimajf, tern 
soucQsnym nesahaji ani po kotm'ky a vllchni I p< na klasice jen kvuli svym pomalym strojum, Drtivd vetsina z vds si noop a k mysfi, ze Robinson je 
jedno z nejvetsich hovad, lemer, r) pip, Jezisi, tuhle naddvku jsme ani neznali, krys, zrddcu atd.1 ndm uz trochu leze krkem, tak jsme mu zkrouhli jeho 
recenzi a stranku doplntli tou vast Tomu zaostalci jsme nechali jen kousek na krdtky komentor. Snod budete s touto zmenou spokojeni. Jinak samozfejme 
stale cekame na vase nave vytvory. | Pflpomrndm, ze maximdlni deiko textu je 3.000 znaku vcetne mezer. SCORE 


Zynaps 

Po Lemmings pfichazf dalsf recenze od ctendfe doprovazena 
fcomentafem Robinsona. 


tt 


JSlaza c. 


ynaps je horizontalne skrolujid ves- 
^i 1 mirnd stfilecka kdysi hojne provozo- 
vand na legenddrnim ZX Spectru. 

Je to takovy starsi brdska Tubular Worlds 
o StarGunnera a rozhodne mu nechybf nic 
z dynamiky, ktera deld kazdou porddnou strf- 
lecku strileckou; z dynanniky hry r ktera zane- 
chd vds svalovou kfecizachvdceny palec 
zbesile snoze nahradit autofire a zatimoo se 
zbyvojfdmi ctyfnni do okce zopojenymi prsty 
ze vsech si I snazfte jakztakz manevrovat 
□ odddlit tak nevyhnutelne, elegantne vdm 
do cesty nastrci zbloudilou stfelu. A vy 
sproste nad a vote, buiite zufive do klavesnice 
(ti, co se dostaPi dal do mladsich sourozencu) 
a vyhrozujete prekousnutim kabelu od 
zdsuvky - zkrdtka neni nad to se u hry 
pofddne odreogovat No dry ho u stranu, 
pokud jste zvykly pouzivat kldvesnici 
vyhradne no psanf dopisu vasi senllni 
babicce a ke smazeni ddvdte prednost 


€5 


ynaps je zatim ze vsech starych her, ktere se mi dostoly 
do ruky, zdaleka nejhorIL Musi'm podekovat Bohu H ze 
jsem I eta, kdy byfy podobne hru vyrdbeny, travil doleko 
od pocitacu a elektroniky vubec. Pfi hrani zapraienych Zynapsu 
jsem stffdove devil a pJakal. Velice se divim, ze takovy otfesny 
zdzitek nezanechal no zdejsi herni populaci vaznejsf nastedky. 

Celd hra by se dola struene chorakterizovot podtituikem - 
„Vdlka flusu^. Vasim ukolem je zachrdnit vas zluty flus pred bon- 
dou cervenych, modrych a sedych flusu. Na konci kazde mise vds 
cekd Don Kemr, velky superflus, Jedete proste zleva doprovo a 
stnlite. Nejotresnejsi je, ze kazdy vystfel musite odpdlit jedmm 
zmdcknutim firu. Vy, kteri nemdte hydra ulickog ruku, jste timer 
bez sonce. Krom toho jsou flusy tezko sestrelitelnf, a protoze 
chyb( moznost ukldddnf pozice, budete flusat donekonecna 
Zynaps muzu doporucit pouze lidem bez jedineho naznaku grafic- 
keho citeni neba tem, kteri majp stale sucho v ustech. Ti si ales- 
pon jednou za cos odflusnou. 

Robinson ml. 



pofddne pdnvicce fikane moskovone za joys¬ 
tick}, a si si vyse popsany orgdc nevychutndte 
az da dna T ale ani s veselym klackem to 
nebude dvakrdt jednoduche. Jesteze se 
V emulatoru dd pouzit save/load, to na Spe- 
ccym nebylo. Tam jste se to pill v adrenalinu 
a doufalij ze vds neco neuditd ze zdlohy 
Celd hra mo 12 levelu zakoncenych typic- 
kou prestnelkou s bossem {nebo dvema (nebo 
ctyfmi}}. Prvnitfi jsou k vdm jeste relativne 
pratelske a s porddnou hromadau stestf 
a obrovskynn pytlem naletanych hod in na 
zddech se jeste daji udelat beze ztrdt. Dal uz 
se s vdmi hra pfestdvd mazlit a pekne zostra 
se vdm snail natrhnout p r . last stitu. To 
ostatne neni zas oz tak slozita vec- vase 
nebohd raketka totiz pri stretu s cimkoli oko* 
mzite expladuje, snad s vyjimkou okolnich sta- 
tickych objektu - o ty se Ize # opnt", ale jokykoli 
celni (neba temenni (?)) ndraz do sebemensi 
nerovnosti vds nemilosrdne akrade a jeden 
drohocenny zivot □ tech, jak vsichni, kdo majf 
s hranim her neco spolecneho, vi, neni nrkdy 
dost Zynaps vdm sice do zaddtku nad ill 



hned tri, ale muzete si byt obsolutne jisti', ze 
vdm dd brzy pocitit jak malym cislem maze 
trojko nikdy byt 

Tak to bycham meli a ted’ si povfme neco 
o vybavicce. Co by to by I a za stnlecku, kdy 
byste si na cisteni obrazovky nemohli nasbirat 
pofddne nddobicko, V Zynapsech sice neni 
moc velky vybir, ale na kvolite hry to nic 
nemenkta mate tak - po sestfelene skupine 
nepfdtelskych objektu zbude fialovd pulsujia' 
bubllna. Tu Ize sebrat dvema zpusoby: bud r na 
ni jednoduse naletite, cimz se cyklicky prepne 
typ irpgradu (zrychlenk kadence, tenisdkovite 
bombicky, zamefovac, nova dene stfely); nebo 
pned tim, nez se po nFvrhnete, chvfli pod rate 
strelbu a ndslednym sebrdnim vybrany 
upgrade aktivujete. A abyste se moc nenudili, 
musfte systemy jeste prubezne dobijet. To se 
deje sebrdnim nejake te energo bubliny - tim 
druhym zpusobenn. Je neuveritelne osvezujici, 
kdyz vdm uprostfed boju kfesne kodence 
nebo pfi pruletu rojem meteoritu rychlost - 
dobijenf se zkrdtka vyplati. Co se tyce nepfd- 
tel, je hra na svou velikost necekane variabilm 
- mdme tu pozemnf vezicky, hadovite pneuma- 
tiky svizne he I my, rakety zeme-vzduch, rakety 
vzduch-vzduch, zkazend zluta vojicka (vzduch- 
puch), spoustu neuveritelne rychlych objektu 
ruzneho druhu a dostat vas rriuze i nejakd to 
zbloudifa stfela, ktere vetsina nepfdtel 
mnohdy v hojnem poctu sype a z nichz dobra 
polovina je samonavadecich, takze po vypd- 
leni zabloudi pfi mo k vdm. To je pak radosti. 

Ales Ve$ely 
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B Proddm orig hry X-Wing Alliance 
(1.100 Kc), Expendable (650 Kc), NHL 
99 (550 Kc). Piste na adresu; Petr 
Misek, Jeseniova 122, 130 00 Praha 
3. Tel : 02/71771220. 

■ Proddm orig. hry: Dreamland Final 
Solution (890 Kc), Archimedean 
Dynasty (C2 manual) (100 Kc). Vse ve 
vybornem stavu v a rig, krabici 

a s manualem. Tel,: 02/71736749, 
volejte pa 17.00 hod. 

B Proddm orig. hry: Rollcage (300 
Kc), Expendable (200 Kc), pri rychlem 
jedndni Wipeout 2097, zdorma 
Tel./Fax. 0321/720047. 

■ Proddm orig. hru Warhammer 40 
K, Chaasgate (manual + krabice) 

[800 Kc) a orig hru Trespasser 
(manual + krabice) (400 Kc), Tel,: 
02/4011330, 

B Proddm PC CD hry Bafdurs Gate 
Tales of the Sword Coast (800 Kc) 
a Brdny Skeldalu (500 KcJ.TeL: 
067/7911634. 

B Proddm hry na PC: Gabriel Knight 
2 (550 Kc), Doom 2, Wizardry 7, 
Simon The Sorcerer 2 , Mortal Kombat 
3, Ware raft 2, kaldd (350 Kc), Theme 
Park, King s Quest 7, RQA: Star Troll 
bez manudlu, kazdd (280 Kc). Encyk- 
iopedie [20 CD) (600 Kc) + postovne. 
Tel: 0602/261776. 

B Proddm orig. hry na PC: NHL 2000 
(1 000 Kc), World Cup (500 Kc), FIFA 
2000 (1.000 Kc), FIFA 99 (650 Kc), 
Zlodej (300 Kc), Palda (350 Kc), Fuss- 
ball (200 Kc), Actua Tennis (300 Kc), 
Sport fever (200 Kc), Hard Trilogy 
(300 Kc). Vse ve 100% stavu, pri 
koupi 2 a vice her sleva. TeL: 
019/7982691. 

B Proddm 20 orig her na Segu mega 
drive. Pouze dohromady. Vsechny hry 
ve skvelem stavu a s manudlem. Tel.: 
0603/328503, 

B Proddm orig hry na PC v dobrem 
stovu i s manudlem a krabici: Disc- 
world Noir (999 Kc), Star Wars: 
Rebellion (799 KS). Dahado moind. 
Tel,: 02/4015123, i zdznamnik, 

B Proddm orig. hry za nosledujici 
ceny: Tomb Raider 2 [300 Kc), Rally 


Champions [250 Kc), EF 2000 2 CD 
(300 Kc), Atlantis 4 CD (700 Kc), 
Worms Reinfocemens (100 Kc), Agent 
MJicndk + 7dni a 7 nod za cenu pos- 
tovneha. Forth 2140 (50 Kc), vse ve 
100% stavu + krabice a manual. 

B Proddm orig. hru Blood 2 s monud- 
lem, 100 % stav, cena (1.000 Kc), pri 
rychlem jedndni sleva (100 Kc). TeL: 
0339/415705 nebo e-mail: 
bubli08^oag cz. 

B Proddm orig, hry: Goaka (190 Kc), 
Fife 97 (190 Kd), NHL 98 (400 Kd), 
Need for Speed 2 (400 Kc), Tomb Rai¬ 
der (300Kc), Sin [600 Kc), Carmaged- 
don 2 (1.200 Kc), Hovnivdbve (190 
Kc), Conquest of the new World 
[400Kc), Die Hard Trilogy (700 Kc), 
CD Horror Mania 29 her (250 Kc), 
Stone keep (400 Kc), Earth 2140 [500 
Kc), 202 Gomes Spezial [200 Kc), 201 
Games 4 You (200 Kc), blond Peril 
(200Kc), The Neverhood (600 Kc). 
Dale Level CD: 11/96 (40 Kc), 1/97, 
9/97, 10/97, 11/97, 12/97 
(1lcs/50Kc), dole Excalibur CD: 58 (50 
Kc), dale Score CD: 58, 48, 44 
(Iks/50 Kc). Dale proddm osmitlacft- 
kovy joystick Fighter 2001 (400 Kc). 
Hry z teto nabldky mozne vymenit za 
hry: Need for Speed 4, Driver, King¬ 
pin, Monkey Island 3, Blood 2, Poldo, 
Aliens vs. Predator, Resident Evil 2, 
Falcon 4 0. TeL: 0331/ 363283 (jen 
od 14.00 do 17.00 hod,) E-mail: jh- 
p owe rpo i n ti&sazna m .cz. 

B Proddm hru: NFS 3 + cheaty [400 
Kc), orig, hry bez manudlu a krabice: 
Spec Ops (6G0Kc), Die Hard Trilogy 
(250 Kc), Stonkeep [200 K£) Earth 
2140 cz (250 K£). Dale proddm che¬ 
aty ke hrdm cena pouze za uhradu 
ndkladu. Tel: 0338/333580 E-mail: 
kl od nertfPpt. boh e m -net.cz. 

B Proddm orig, hry: FIFA 97 [250 Kc), 
Marstaxi (99 Kc), cover CD ruznych 
casopisu [50 Kc), E- 
m a i I rcestaza k^cen trum.cz. 

B Proddm orig. hru NHL 2000 + kro- 
bice a manual. Tyden stord,ve vybor- 
nem stavu, Cena (999 Kc). TeL: 
02/3117410.E moil: 
m itrovsky#sez nam.cz. 

■ Proddm orig. hry: Motoracer 2 
(800 Kc}„ FIFA 99 (500 Kc), Ignition 
(300 Kc) r Jazz Jackrabbit 1 t 2 (400 
Kc) a Paranoia 2 (150 K£)Tel.: 


0312/672248, e-mail: 
dejvidch#post.cz. 

B Proddm orig, hry Command & 
Conquer a Z $ manudlem a krabici 
(700 Kc) obe a [350 Kc), jednotlive. 
Tel.:06G3/71B147, e-mail: 
m a re k .n ozka@po st. cz. 

B Proddm orig. hry no PC: Swigri- 
dava kletba (300 Kc), Jurassic Park 
[200 Kc), Ultima Under World; (500 
Kc). Adresa: Qndrej Kolonk, Kosmo- 
noutu 167, 405 01 Dean 27. TeL: 
0412/524153. 


prodam sestavy 


B Proddm PC P2 433 Mhz Intel 64 
MB SDRAM, zdkl. deska P 3, zvuk, 
FDD, CD m, 44x, kldvesnice, my$, 
graf. RIVA 16 MB v AGP, 17 dig. m. 
(85 Hz), Win, 98, zaruko. Cena 
(28.400 Kc). TeL: 0606/303702, 

B Proddm PC AMD K6 2 3D 350 
(400) Mhz, 32 MB DIMM (100 Mhz), 
HDD Western Digital 4,3 GB (Wes 
tern Digital, 1 rok zdruka), 32x speed 
CD ROM, FDD, Sound Blaster Pro 
compatible - ADDONICS -(Wavetoble, 
3D sound), joystick, 2 reproduktory, 

14 monitor [Philips), cena dohodou, 
levne. Tbkdrna Canon BJC-25G, cena 
(3.300 Kc), vse je v perfektnjm stavu. 
TeL: 0454/51335, Skutec. 

fl. Proddm AT, Intel Pentium 233 
MMX, lx 64 MB DIMM, SVGA ATI 
30 Rage 2 + 4 MB, Voodoo 3DFx 4 
MB, Sound Blaster AWE 64, HDD 3,2 
GB, CD ROM 32x Samsung, FDD 3,5, 
kldvesnice, mys, hru Alien vs. Preda¬ 
tor - orig. 2 CD (13.800 Kc). TeL: 
05/43422236,05/578620, 
0603/170423. 

B Proddm CYRIX 6x 86 200 Mhz, 8 
MB RAM, 1 GB HDD, 36x CD ROM, 
zvukovd karta ESS technology, grofika 
S3 Trio 1 MB, 14 color monitor, 
aktivnl re pro, kldvesnice, mys. Rak 
a pul stary (CD ROM pul roku). Cena 
(10.000 Kc). TeL: 0606 / 960 635, 

B Proddm asi rok pouztvone PC Pen 
tium, 166 Mhz, 16 MB RAM 3D karta 
Voodoo 3D fx 4 MB resolution 
800x600 65 k color, Graf, karta ATI, 
zvuk karta SBPRO, Hard Disk 265 
MB, kldvesnice, mys, disket. jednotka 
3,5 CD ROM I2x repro zobudovdno 
v pocitaci. Dale Win.95, software, 
hry. Popripade zaskolim. Cena 
[15.000 Kc). Dole jeste proddm orig. 
hru Brdny Skeldalu manual a kra¬ 
bice. Tel.: 0342/335635 nebo 
0602/125503. 


proddm graf. kdrty 


B Proddm graf. kartu ASUS RIVA TNT 
16 MB SDRAM (3.500 Kc), procesor 
P 2 Celeron 333 Slot 1 + chladlc 


s ventildtorem [2.000 Kc), dale HDD 
Seagate Medalist 6531 6,4 GB 
(3.900 Kc), 2 roky zdruko. TeL: 
067/7911969. 

■ Proddm graf, kortu 3D ATI RAGE 2 
C 4 MB, starou 9 mesicu. Puvodnf 
cena [1.400 Kc), nynf proddm (1.100 
Kc), moznd sleva. Tel.: 0506/415735, 
volejte po 18.00 hod. 

B Proddm 3 Dfx Voodoo 2 PCI 12 MB 
RAM: Glide, Direct 3D, OpenGt ■ 
800x600, ovladace no CD zdruka do 
2/2000, skrih Desktop se zdrajem 
200 Wattu, zdruka do 1/2000, starsi 
zdroj 200 wotu AT funkeni, Receiver 
Pioneer SX 303 RDS - 2x 50 wattu, 
Loudnees, 30 pameti atd, D O - ceny 
dohodou. Levne. Tel: 0604/520947 
nebo 0504/411583. 

B Proddm graf. kartu SIS 8 MB AGP 
s TV OUT. Cena (1.000 Kc). TeL: 
0603/727679. 

B Proddm grafickou kartu Voodoo 
Banshee s cipem Voodoo 2 + 

2D vykon hardwarovd podpora vsech 
rozhram, AGP, 16 SDRAM. Addle 
graf. kartu Rivo 128 2D vykon, hard- 
warova podpora Direct 3D, Open GL, 
AGP, 4SGRAM. Tel.: 02/6922772. E- 
ma i I: le osg^vol ny,cz. 


prodam ostaln 


B Proddm CD-ROM drive Goldstar 
GCD R 5SOB 8 speed (800 Kc), HDD 
Seagate Medalist 3,2 GB, 5400 RPM 
(5.000 Kc), Tel: 02/4015309, volejte 
od 16,30 do 19.00. 

B Proddm oficidlni prlrucky Strategic 
pro hry: Falcon 4.0, Half Life, Sim City 
3000 a Star Craft. TeL: 

0603/970083. 

B Proddm Score L 45-69 ve 100% 
stavu (500 KC), k tomu zdarma c. 4 
Level, Tel: 02/6842487, Barbara. 

B Proddm starsf Cisla Casopbu Score, 
Klon, Gamestar, Excalibur, Level za 
vyhodnou cenu. Table vse s CD TeL: 
0344/495437, 

fl Proddm 16 bit. TV computer BBC 
688 veetne adapteru a dvou jaypadu 
Cesky manual, Prtddm orig. hru - 
zdvodnt motorky, vse mala pouzivane 
a orig. zabalene -jako nave. Drive 
veetne orig, hry (4.500 Kc), nynf 
(3,000). Tel.: 0205/23528, zaznamnik, 

B Proddm Score CD 57-70, krome c. 
61 (ad c, 63 jsou 2x CD), Cena (750 
Kc) Dale Level CD 5/95, 2 CD 10/97, 
1/98 -9/99 krome c. 9/98, cena 
(1.200 Kc). Klan CD c. 2, 3, 8, 12, 13, 
16, 18, 23, 29-31 (300 Kc). Dale prt+ 
dam orig. Win, 95 CD + tvorba ndpo- 
vedy CD (500 Kc), MS-DOS 4 diskety 
6.22 certifikdt, manual (200 Kc). TeL: 
0168/684472. 


Inzerat mgsice.- _ 

Amigo je stale jednou z nalich favoritek, Pokud i vy premyslite o tom, ze 
byste zaparili hry, ktere Robinson ve sve rub rice tak zdeadne odsuzuje, 
nabizime vdnn joko inzerdt mesice nobidku Martina Bodndra ze lamberka. 

B Proddm Amiga 600: plno her, HDD 85 MB, mys + podlozka, joypad, 
cena (3.800 Kc). Piste no adresu: Martin Bodnar, Nadrazni 608, 564 
01 lamberk. TeL: 0603/904998. 












inzerce 


■ Prodam poc. hernu 4x PC 300, 

lx PC 150, SW Pro VR, Hel. VFX 1 AJ. 
Velmi levne. Tel.: 0602/100522. 

■ Prodam joystick Quick Shot QS 
206 (digitalni i analogovy, ladeni os 
X a V, ladeni citlivosti, 4 tlacitka + 
packa na ovladani strel, prepinaci 
funkce: throttle a hot, delka kabelu 
2,2 m), koupeny na Vdnoce minuleho 
roku od te doby nepouzivany, 
puvodni cena (1.900 Kc), nyni (1.500), 
dale prodam hry s manualem. The 
7th Guest (300 Kc), U.S. Navy Fingh- 
ters (400 Kc) a Paranoia 2 (200 Kc). 
Tel.: 02/7812957. 

■ Prodam zvuk kartu (ISA) Creative 
labs VIBRA 16S s Radiotunerem + 
antena, software (manualy+ovla- 
dace), velice kvalitm' za pouhych (750 
Kc), Z-pasmove repro 2x 180 

W (vystup na sluchatka, mic. vystup) 
sit'ovy adapter na 220 V (570 Kc), 
graf. kartu S3 Trio 64 
max.1280/1024, PCI, (350 Kc), moz- 
nost koupit vse (1.800 Kc) + 2 pine 
verze her Half-Life a Commandos 
zdarma nebo vse vymenim za lx 32 
MB EDO RAM ci HDD kolem 2 GB. 
Tel.: 0642/205156, volejte po 16.00 
hod. Radek. 

■ Prodam Score CD c. 62 a 2 CD c. 
65, Gamestar c. 8/99, Level 2 CD t 
8/99, 1 CD (80 Kc) a casopisy PSM c. 
14-16, 18(130 Kc). 

Piste na adresu: Bohuslav Hodek, 
Strelnd 132, 417 23 Kost'any. 

■ Prodam casopisy Score 29-64, 66- 
67 (30Kc/ks), CD Score 28-37, 

39(s Wizardry 7), 47 (30 /ks). Excali- 
bur Classic 0-10 (100), 11,13-49, 57 
(8/ks), 51, 55 (20/ks), 68 s CD (50). 
Plevel 10/97 s CD (30), 9/99 (25). 
GayStar 1, 8/99 (20/ks), 3, 6, 7/99 
s CD (50/ks), 2, 4, 5, 9-11/99 se 2 CD 
(70/'ks). L+K rocnik 1980/1-25 (100). 
Cinema - sesity 14, 26-44, 49, 50, 55 
(10/ks). Video Plus sesity 1, 8-31 
(10/ks). Pfi objednavce nad (500 Kc) 
15% sleva. K ceneje nutne pripocitat 
postovne. 

Piste na adresu: Petr Chytka, B. Nem- 
cove 822, 43601 Litvinov nebo e-mail: 
chytka@chemopetrol.cz. 

■ Prodam mnoho cisel herm'ch i PC 
magazinu Score, Level,Chip,Excalibur, 
PC Zone CD k temto cosopisum. Dale 
prodavam i hry pro PC na CD, Sega 
Game Gear +hry a to vse za priznive 
ceny. Tel.: 02/296770. Podrobny cenik 
zaslu pres E-mail: I ukas ben a (^hot- 
mail.com. 


koupim hry 


■ Koupim orig. hru Close Combat 3. 
Tel.: 05/574879. 

■ Koupim orig. hry s manualem 

a krabici: Simcity 3000, Horke leto, 
Fillets, Ring, Dreamland. Nabidnete. 
Piste na adresu: Jakub Dufek; Na 
Nive 229; 543 03 Vrchlabi. 

■ Koupim orig. hru Dungeon Keeper 
za rozumnou cenu. Tel.: 0301/25626, 
volejte po 20.00 hod. 

■ Koupim ponorkovy simulator Silent 
Hunter, pripadne i s datadisky. Piste 
na adresu: O. Klima, Lidicka 80, 370 
01 Ceske Budejovice. Tel.: 
0602/171306. 


■ Koupim orig. hru X-Wing Collectos 
Series. Piste na adresu: M. Tajcner, 
Pol. Veznu 397, Pribram 7. 

■ Koupim orig. hry Kyrandie 2 a 3, 
Versaille, Egypt, pripadne i dalsi 
adventury. Nabidnete. Tel.: 
0649/240143. 

■ Koupim hru Tajemstvi Osliho ost- 
rova na diskete (original) a NHL 97. 
Adresa: Jakub Bures, Republikanska 
2, 352 01 As. Tel.: 0166/527636. 


koupim graf. karty 


S1Z1 INK mEsiLEi 


Kazdy vi, ze na cover CD hernich casopisu vychazeji zdarma ruzne origi- 
nalni hry. Nebo to snad nekomu jeste nedoslo? Zrejme ne nebo spise 
nekomu to v hlavicce sklaplo az prilis. Jinak by totiz nemohl nabizet hry, 
ktere dostal zadarmo k hernimu casopisu, za tak nekrest'anske penize. 
Co nas tesi, je fakt, ze mezi Sizunkovou nabidkou je pouze jedna hra 
nasi produkce. To vypovida o dobre praci pri vyberu her. (Moznd.) 


Prodam orig. hry: 

Knights & Merchants cz za (750 Kc), 
B.C. 3000 a.d. (290 Kc), 

Dark Colony za (290 Kc), 
X-COM-Apokalypse cz za (290 Kc), 
Flying Corps Gold za (290 Kc), 


Simon the Sorcerer cz za (290 Kc), 
Simon the Sorcerer za (290 Kc), 
Jagged Alliance za (290 Kc), 

Polda cz za (440 Kc). 

Tel.: 0653/625238. 


■ Koupim 3D fx kartu (nejlepe Voo 
doo) za nizkou cenu, max. do (2.000 
Kc), 12 MB nebo 16 MB. Tel.: 
0506/415735. 


koupim ostatnf 


■ Koupim Score c.7. Jsem ochoten 
zaplatit az (250 Kc) podle stavu. Piste 
na adresu: Lukas Dudek, Revolucni 
788, 411 17 Libochovice. Tel.: 
0419/591282 e -mail: lasiceC^cent- 
rum.cz. 

■ Koupim kompletni navod no Stone- 
keep. Od koupim Score s timto navo- 
dem nebo jen kopii navodu. Tel.: 
0606/960635. 

■ Koupim Score c. 2, cenu respektuji 
a jeste pridam. Nabidnete, spdcha. 
Piste na adresu: Zelinger Miloslav, E. 
Hakena c. 4, 794 01 Krnov. Tel.: 
0652/711475 nebo 0604/712652. 

■ Koupim Score CD s plnou hrou 
Quest for Glory 3 do (65 Kc). Adresa: 
JanTomandl, Bellusova 1823, 150 00 
Praha 5. Tel.: 02/6515594, volejte 
mezi 16.00 a 20.00. 


seznamem 


■ Chtel bych se sezndmit s divkou 
okolo 12 let, kterd se zajima o poci- 
tace. Pripadnou odpoved’ pi§te na e- 
mail: golias@mendelu.cz. 

■ Chtel bych si dopisovat s holkou 
okolo 13 let, ktera se zajima o hry, 
net atd. Je mi 13 let a moje zajmy 
jsou pocitace a vse, co k nim path', 
sport, kultura. E-mail: 
vavluke@email.cz . 

■ Mlady, snedy, pry hezky paran 
atleticke postavy z Petrin (21 let) by 
se rad seznamil s mladou pafankou, 
ale i neparankou v primefenem veku. 
Rikaji o mne, ze jsem sympaticky, 

a je to pravda. Rad pro tebe dopa- 
rim kazdou adventuru, ale i RPG, 
a kdyz mi pomuzes, tak i akcni stri- 
lecku. 

Volejte 0602/627 486 Chalid. 

■ Mlady, o neco vice opaleny, hezky 
paran atleticke postavy z Holesovic 
(21 let) by se rad seznamil s mladou 
pafankou, ale i neparankou v prime- 
renem veku. Rikaji o mne, ze jsem 
sympaticky, a je to pravda. Rad pro 
tebe doparim kazdy fotbalovy mana¬ 
ger a vsechny serie FIFA 2000, ale 

i RPG, a kdyz mi pomuzes, tak i ak£ni 
stfilecku. Volejte 02/367 667 Tomik 
Zn.: Rikej mi Bubu. 


■o' 

& 


Vazeni ctenari, 

sve spravne odpovedi volejte nejpozdeji do premiery nasleduji'ciho 
Kinoboxu na telefonni cislo - 02/21 01 88 88. Kazdy tyden na Vas 
ceka rada atraktivnich cen. Vice na www.vac.cz. 

Vase VAC 


sprAvnE odpovEdi na sou- 

TE2n( OTAZKY ZE ftlJNA: 

KINOBOX C. 39 (premiera 1.10.) 

b) Vychova di'vek v Cechach 
KINOBOX C. 40 (premiera 8.10.) 
a) Jestrabi zena 

KINOBOX C. 41 (premiera 15.10.) 

c) Batman a Robin 
KINOBOX £. 42 (premiera 22.10.) 
a) Vrchni, prchni 

KINOBOX C. 43 (premiera 29.10.) 

c) Smrtonosna zbrah 

KINOBOX c. 48 (premiera 3.12.) 

Reziser nove ceske komedie Eliska 
ma rada divocinu Otakaro 
Schmidt si zahral prodavace elek- 
troniky v jednom ze snimku Jana 
Sveraka. Bylo to ve filmu: 

a) Akumulator I 

b) Jizda 

c) Kolja 

KINOBOX c. 49 (premiera 10.12.) 

Hlavni predstavitel snimku Konec 
sveta Arnold Schwarzenegger si ve 
dvou filmech zahral s Dannym De 
Vitem. Ktery mezi ne nepatri? 

Max. delka hovoru je 2 minuty. (Cesky audiotex, 38 Kc vc. DPH/min., 
P.O.BOX 105, Praha 3). Soutezit mohou pouze etarsi 18 let. 


a) Junior 

b) Pravdive Izi 

c) Dvojcata 

KINOBOX c. 50 (premiera 17.12.) 

V jakem z uvedenych filmu S. Spi- 
elberga, si zahral Robin Williams? 

a) Hook 

b) Dobyvatele ztracene archy 

c) Rise slunce 

KINOBOX c. 51 (premiera 24.12.) 
Ben Affleck, jeden z hrdinu filmu 
200 cigaret, ziskal spolu se svym 
hereckym kolegou Mattem Damo- 
nem Oscara za scenar k filmu: 

a) Zamilovany Shakespeare 

b) Lepsi uz to nebude 

c) Dobry Will Hunting 

KINOBOX c. 52 (premiera 31.12.) 

V prosinci se narodili cesti herci 
Josef Abrham, Jiri Sovak a jiz 
zesnuly Vaclav Tregl. V jakem 
filmu se vsichni tito herci objevili? 

a) Cirkus v cirkuse 

b) Marecku, podejte mi pero 

c) Kulovy blesk 


_ _ ______ JTfo. 

Inzertni hupan _ 

□ PRODAM: 


□ Hry 

□ Procesory 

□ Graficke karty a akceleratory 

□ Hardisky 

□ Sestavy 

□ Ostatni 

□ KOUPIM: 



□ Hry 

□ Procesory 

□ Graficke karty a akceleratory 

□ Hardisky 

□ Sestavy 

□ Ostatni 


n SEZNAMKA: 

□ On hleda jeho □ Ona hleda ji □ On hleda ji □ Ona hleda jeho 
TEXT INZERATU:. 


Jmeno:. 

Adresa:. 

Telefon:. Email:. 

V_ ) 


























Vozenf ctenafi, 

rozhodli jsme se rubriku Dopisu drobet 
obcerstvit navym pffstupem. Doufdme, 
ze se vam bude libit 

Vase redakce 

Prvni dopis do nasi zrenovovane 
rubrify dopisu zaslal VQJTECH 
r RYBESCU* RYBAK Zdrqvim nave 
SCORE (zvlosf Bilesca a Zvelebilesca), 
prove jsem docetl dopisy v cisle 71 
a feknu vam, ie je mi slusne na blitf. 

Me mu site se bat nenf to z vds, ale 
Z vasich radobyfandu, kten se kvuli 
mensf perestrojce muzou do jednoho 
posrat Main6 jediny dopis, ktery stojf 
za uznani, je listjisteho Rad a If a Storm 
lorda, ktery se stavf na vasr stronu 
proti nejokemu emzdkovi Sliznovi, Sliz- 
nisfovi, fgkt si nevzpommdm, ktery 
v cisle 70 napadl naseho Tomfka Z. 

A svymi rasisticko xenofobnfmi kecy 
me donutil ke konzultaci s doktorem 
Chochobuskem. Byl to Marek Slima- 
cek alias Slim Jim , Jak sis mohl precist 
v odpovedi na Rondalfuv dopis , Slim 
Jima jsme potkaii na tnvexu a celou 
vec s nim prodiskutovafi. Nakonec se 
ukazaio, h to ftent zas tnkovy slizak, 
jak to vypada. Vfastne az na trenyrky 
to byl docelo fqjn chbpik. Moira si 
myslite, ze jsem vds fa nda uz od 
sameho vzniku, ole provda je uplne 
jina, Uz od nejakeho petadevadesa- 
teho roku to tohnu s Levelem o vds 
casdk jsem si drive zacal pujcavat od 
kamarddu. Kupovatjsem vds zacal za 
prve, ze zavriemhodneho duvodu, to 
jest lepsi hry nez u konkurence 
a zadruhe, kdyz jsem po prectem 
Level u zjistil, ze tam jisty outor uz nem 
a dovtipil jsem se, ze je ve Score. 
Jmeno autora jsme radeji vypustilr, 
aby to nevypadab jako pnlis lacina 
autorekloma Znate to, clovek si pak 
nka: M Proc mi to ti voiovS cpou, ne?Ja 
to snad nevfm nebo co? Co tu detas 
frojera frajere, ne? Of si machrovat 
nekom jinam, ne?!* To by bylo asi tak 
vsethno v reakci k poslednim dopis urn, 
ted' malinko popojedem. Huuuuu! 

V posledni dobe jsem si vsiml, ze se ve 
Score objevuji z Cist ctenafu ruzne ban- 
live ndzvy, joko napfiklad Plevel 
a podobne. Chtel bych vsem ctenafum 
vzkazat, ze toble ukazuje na jejich ubo- 
hast, protoze ten, kdo haze svinstvo na 
sebehorsf casopis si asi nedovede 
predstavit prod, kterou si ddva porta 
redaktoru s tmn, aby byl vysfedny pro- 
dukt enonuno. Mai pravdu, Vojtifchu, 
makacky je na casaku habadej. Nejen 
proto si vazfme i redaktoru konkurenc- 
ntch magazinC. T&f mame na mysli 
hlavne chfopce z konkunenenfeh caso- 
pisu jako je Magazfn pro starsi 
a pokrvefie Gaystar nebo Hardwarove 
revue PfeveL Ne, ted bez legrace, 

K Vojtochove vyzve se samazrejme pn- 
pojujeme. Neni Mr defat si legrad 
z kohokofiv jen proto, ze prucuje 


vjinem cpsopise A neni 
razumne^sakra, neetti se to nekdo 
jako starej fotr? Jinak, Chvalim vdm 
bomba gamesy, jen tak dal. Na 
oplatku t? dekujeme za dopis, 
a pomalu se odebereme o kousek daL 
Juchuu! Kdo je dalsf pan na hofenl? 
Ruko putuje do kiobooku..a yytahuje 
dopis, ktery nam postal, 5 spise posfali 
dva kamaradi, kteri si fikaji SWANKY 
BROTHERS. Vjejich pnpode rrejde 
a i klasicky Jste bozi/jste volove* dopis t 
ale spise jokysi Survival Garde, tedy 
phnjckp ve ktere nam redaktorvm 
radt f jak preztt ve Score. Tedy, ne ze 
by sem tom nejaka rado nebodla, 
ale . Nicmene pTekvapive, oc jde 
o dopis povetsinou hiticky, mnoho 
jejich rod byio mireno v dobre vuli 
a sprdvnym smerem, takze list otisku- 
jeme takrka vplnem znenf. Jedinou 
podivnosti je, m je dopis cefy psan 
v prvni osabe\ To znomena , ze budje 
cely psan pouze jednfm z komosu, 
nebo host drobet splynuli dohromady. 
Ajjiz je provda na jedne a na ctyfpro- 
centnf strane, jdeme na vec, £ on 
Cblapi |a divky) pisu vdm hlavne proto, 
a bych vdm poradil. Takie se dd rict, ze 
Vdm pisu joko kolega kolegovy, pro¬ 
toze jsem jednrm z redaktoru vase ho 
budoudho diskmagu Renquist. Nejak 
tak v chaotickem poporddku mych 
myslenek shrnu uddlosti minule 
a budoua", reknu vam k tomu svuj 
objektivni nazor (nebude spts subjek- 
tivni pnteh?) a pote se budu snazit 
broukus problemus vyresit. 1} Co se to 
deje? Spousto tidi z redakce je out? 

Chi a pi uvidomte si, ze jste novL 
Nebudte tvrdohlovi, a pritdhnete do 
Score co nejvic schopnych lidi'. Noprf- 
k!ad Lenka Rave nka (bohyoe pa fa na¬ 
vy ch hormonu), mate stestk ze je 
zpdtky, protoze jinok by vdm tech kri- 
tickych mailu chodilo mrtohem vie! 
Vemte zpdtky i da Is i autory, ktef f odesli 
- kdyz je pfedchozi sefredoktor pryc, 
tak je snad cistej vzduch Jak jste si 
jiste viimli, prestoze, ze jsme v minu- 
lem cisle aznamifi nawat Leafy 
Ravenfy, v tamto Score od nr jeste 
recenzi nenajdete. Lenka se v teto 
dobe vefice pilne pnpravuje na 
zkoosfy, ovsem viechny vds moc 
pozdravuje a uz se test, az to zase na 
plno roztoa. (Rozumej rozpah) Na dnj- 
houstmnuje tfeba rfct zevecdo 
rukou pevne vzafy dalsi dve amazonky 
pneernz obe se v tamto cisle docela 
vyrddify. V minulem cisle prvne stranfy 
Score okusivs Linda pnpravila do dva - 
asedmdesdtfy dve recenze na pokra- 
covani uspesnych her - Sim Theme 
park 2 a Rgymana 2 Cerstve nostou- 
pmi Olina se pustifa do Tonic Trouble 
a Creatures Adventures. Mrknete na 
to, nose ddmy nozhodne nepatri mezi 
hemizacatecnrfyf Vemte nazpatek 
i redaktory, kteri byli odejiti, protoze, 
zacali psdt I do jinych hernich maga- 


zinu. Mohli jste jim zkrdtit premie, dot 
podminku, ale rozhodne ne vyhazov. 
Vtom pnpode vyhod'te i Robinsono, 
jeho cldnky jsou peknej shit! (jak maze 
dot Lotusum 15%) Zkratko snazte se 
vzft nazpatek co nejvic tidf, kteri no sto^ 
rem Score spolupracovali, a vsechny 
schopny lidi (dobra roda) Hlavne 
nebud'te tak zasrane tvrdohlovi. Odpo- 
ved no table pripominku rozdelfme na 
nekolik casts. Takza prve. Redaktan, 
kteri ze Score odesli kvuli ruznym 
neshodam s pfedchazfmi sefredaktory, 
redaktory, ukltzeckami, postovnfmi 
donicovatefkami, sekretarkami 
a skladntfy, se do Score pomalu vraci. 
At uz po zjrstenf, ze je defat jini caso- 
pisy tofik nebavi, nebo majt proste 
Scone to lik nodi, a prdee v no sem caso- 
pise pro ne tolik znomena, ze je zrafa 
(a spise srdecn fj uvaha phvadizpet 
Pokud to jsou fajn chlapfci a holfy ; 
rddi je prrvitame. Abychom byli horn 
kretni V nejbfiBi dobe muzete 
vradach nasich extemistO ocekavat 
dalsi jednu az dve posfy padfe 
andeiy dnvejsi redaktory Score nyni 
pracujici pro konkurend. Vm je tncdty 
prvnipripad mojora Zemana ,Navrat 
starych autora' uzavren, Co se tyce 
Robinsono - tenhle chbpik si ziskol 
tolik ohlasu, at uz zapomych, nebo 
zapomych, ze jeho osud jeste dnes 
v dopisech zavazneji pro be re me na 
jinem miste\ Sakro, tamhle chce nekdo 
mhtvM Kdo to je? A Swanky brothers! 
Promihte host. Jedte daII Je sice 
krdsny, ze jste dobro bo nda, ale lidi to 
moc nezajfma, Tudil poiaduji uvedeni 
vieh spolupracujfcich clenu v obsahu, 
ne jen voseho A-teamu, A sakra, vzdyt 
v gobsahu'jsou vsichni! Ohledne 
Aliho .chlape, uvedom si, ie si novej 
sef, a tim pddem ti vsichni automa- 
ticky nemaj radi. Jinak jsi dobrej nigga 
[niggo ■ nerasisticka hovorovd lichotka, 
uiivond v mother fucker jazyee), Jinak 
tam no to rddne dohlidni. Taky ze sebe 
(to fikam da budocna, vy to zatim 
nastesti nedelate) nedelejte hernf 
bohy. Taky se yyserte na ty vdlky casa- 
pisCij na to my nejsme zvedavi! jo, 
abych nezapomnel - nedelej hluchyho, 
kdyz no tebe no Invexu rvu. Chapu, ze 
jsi tam mel baba, ale stejne... Promih, 
Swanfyes, skutecne se moc omlou- 
vom, ale jiste chapes, ze sfecna nemo- 
hla pockat! Krom toho te nechci 
podeehovat kamarade, ale nejsem si 
jist jestli to byio v tom brajglu az tak 
dobre styset No ore, priste to na tuty 
vyjedname.-Ali Ohledne Moniky 
a Veroniky, Uznovam, ze to nebyly nej- 
horsi kusy, ale nem use I i jste Bilesca 
a Ali ho nechat, oby si svoje pubertolni 
vylevy vyfizovoli ve Score, Mas to nezar 
jimd! Tak tody $ tebou zasadne nesou- 
hlasfme. Pokecot o hafkach je podle 
nas nutnast . I kdyz by nds to mozna 
zajimala, kdyby jste do Score da 11 fotky 
Moniky a tech ostatnich roitinek ze 


Score show, co tam pafily jen v podpr- 
sence. A vida! My vikieli, ze to preci 
jen neco zajimad Ndpad je to samo- 
zrejme dobry, skoda, ze to nenopadl 
o neco dnv Mozna by nebyfo od ved 
zavest novou rubriku nazvanou Divka 
mesfee, kam by parani, kteri omyiem 
vstanuii od kompice o sbalifi nejokou 
haiku, mohli zasilat foto sveho objektu 
nehemi touhy ; Nechame si to profit 
hlavou. (A vy taky:) Ohledne upra^ 
Score, Je to strosne nudny a chaoticky, 
Najmete si nejakej designerskej tyrn! 
Prestoze, si myslime, grafteka uprava 
Score je stale na solidni urovni - vzdyt 
tenhle design we zdravi pfezil uz tn 
rofy - rozhodli jsme se pro jeho obcer- 
stveni Nicmene, at kdo chce co chce 
nka, stavajfd design Score byl nejen 
u nas, ale i vzohranici vysoce cenen. 
Noprihlod dsb 70 byio zvoleno M Nej- 
hezefm casopisem na sveto, ktery mel 
na obalce hru Drakan' (volny preklod) 
pneernz je treba net, ze konkurence 
byio vie nez solidni (Americky PC Axxe- 


Kudly do zod 


RINGO 

Zhruba po trech tydnech jsem 
zase tu o vidim, ze se kampan 
proti ZvelebElove chunte 
konecne pekne rozjela. Po tom 
voldm uz zhruba tff mesice, 
Shodnem se snad vsichni no 
tom, ze Score se Zvelebilem, 
Bilkem a Tukonem je grcacko 
jak cip. Ale jak to ze ten 
naklod zas tolik stoupl ? TolEk 
debilO pubosu tody zase snad 
neni, Nejviceje preci 
duchodcu, Takze jestli se ted' 
Score snaif oslovit nejpocet- 
nejsi skupinu obyvgtel za kaz- 
dou cenu, melo by zocit psot 
nejaky ty konnunisticky zvasty 
pro stariky d lo Major Zemcn, 
Hail Stalin, 

srm 

Vsichni tady naddvaj, jakej je 
Score shit, ale jak to, ie je 
stale nejprodavanejsf v CR ? 

BLACHLKNIGHT 

BTW veera jsem se ndhodou 
dival no CT dvojee na Game- 
Page a feknu vam, takovou 
ubohost jsem uz dlouha nevi- 
del! Nejvic me dojala rddoby 
vtipnd recenze na Wipeout 
a Zvelebilovy a Tuckovy 
pozndmky pfi recenzi Ora- 
kanu, Proste des I A Rohhkovo 
info o procesorech - to je 
hanebnost Nevfm, jestli znd 
jenom Celerony, ale kozdo^ 
pddne presvedcuje lidi o tom, 
zejine procesory nejsou.,. 
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lenitor, nemecky Pc Action, PC Online 
o dafsLporovnanf nojdete trebo no 
www.dnnkangame.com vkolonce Gal- 
lery/Reoi rynn .) Nejen proto ' aby- 
chom jednoznacne zureagovcli no 
vsechno, co se kotem nos deje, ole 
hlovne proto, aby kazdy ctenaf mel jts- 
totu, ze Scone je bez rea tfm nejlepsfm 
casopisem, ktery maze zo penlze kau- 
pii bude novy nok dalstm meznfkem 
v histoni nose ho casopisu. Prove drzfte 
v njce pfedposlednf ash r stareho t¥ 
Score , Prvrrf Score, ktere budete mod 
zakouptt v race 2000, bude jiz dispo- 
novat nejen novcu gnafikou, ole 
mnoha novymi mbrikami, lepsfm ds- 
kem, zvetsenym formatem,(ano , 
nedivte se) fantostickou originalnf hmu 
(ne vice nez 10 mesfcu starou peckou 
pro vsechny pocrtace), novym Score 
CD enginem, nekollka novymi autory, 
zcela novym systemem soutezf, 
novymi anketami v kazdem ash, pred- 


Kofem zivota 


X Pokud resetujete pacftac, me 
se nestane, Pokud resetujete 
pritelkyni pfijdete o ni. 

X Pokud pritelkyni vypnete 
[switch off) odsedite si to 
v base, 

X Pocitac na vas md vzdycky 
cas. A vase pntelkyne? 

X Pocitac stoji jen 30 tisrc, 

X Pocitac md pouze 20kg. 

A vase pntelkyne? 

X Pocitac nikdy neodmlouvd, 
Pokud odmlouva, resetujete 
ho, 

X Soucastky do vase ho poci- 
tace stoji raezi 1 Kc a 10 
OOOKc. A co vase pntelkyne? 

X Pokud jste predehozf bod 
vzqli vqzne, nekupujte vasr prf- 
telkyni ledviny od toho Cihana, 
coje proddvd no Pankraci. 
Jsou predrazene, 

X Pacitac slouzi k zdbave, 
prod i poucenf. A co vase prf- 
telkyne? 

X Pocitac vdm sice nevypere 
ponozky, ale nepfeprnd tele- 
vizi. 

X Pocitac nezdrli na ostatni 
pocitace. A co vase pntelkyne? 

X Pokud je mozkem vaseho 
pocitace novy procesorem 
Intel Pentium lit 6QQMhz, coje 
mozkem vasf pntelkyne? 

X Pokud je vas novy procesor 
Intel Pentium Celeron 3Q0Mhz 
pretaktovqny no 563 Mbz, na 
kolik Ize pretaktovat vase p ri¬ 
te Iky ne? 

X S pocrtacem se muzete libot 
kdy chcete. 

X S pocitacem muzete spat, 
kdy chcete. 

X Pocitoc* 30Kwh mesicne. 
Kuima + fen + depitdtar + 
pracka + lux - 68Kwh mesfcne. 


plotnym $ vybomymi hramtnovou 
Intemetovou strankou s kazdodennt 
oktuoHzacf a pravidelnym pokecem 
s redoktoryfo redoktorkami) a spousty 
dalsfch ved,o kterych zatfm nenf 
vhodne mluvit, ale ktere by vas mefy 
presvedcrt o tom, is jste $ ndmi no 
spravne strane. Uff. Jedem ddlf 
Swanky brothers ndm dale v dopise 
nabfzejt uvedenfjejich mp3 skladeb 
na SconeCd. Radi jejich maznost v phs- 
tfm ctsle yyuzijeme. Po brathch ,Dva 
vjednom* pnchazf na fudu dopis ch!a- 
ptka, ktery si nka Executor. Jeho dopis 
se tod zejmena okoh vyberu original 
ntch her na CD. Pise doslova: Coz tok- 
hle dot na CD plnou hru Broken 
Sword? \^6er plnych her no Score CD 
by! az do ted v nasich mkack Jok jiste 
vite, pnneslljsme vam bozf strategii 
Incubation a jejf mission disky, super- 
rychly Wipeout 2097, akcnf G - Police 
o cover Cd tohcto Score nese hrdy 
nazev O.DT. Nose voibo byiajasna - 
vpredchozfch mesfdch ndm pfisb 
ponekud preadventurovdno a pfeklad 
celeho Aibionu nos natolik vysilii, ze 
jsme se rozhodii situad trochu rozjet 
V teto chvfli si ovsem nechceme mod- 
nost volrt hru do pnsbho ctsia nechot 
jen pro sebe, atakna strane 12 
nojdete dotaznik, ktery stacf vypinrt 
a zasiat no nasi odresu. Na inkrimino- 
vanem mfste si pak mate moznost 
vybrat, jakou ze in nabtzenych her 
by chom pro vas mill umfstit phstl 
mesh no CD, Pokud chcete oviivnk 
i vyber tech to tfi her, bude dobre, kdyz 
zaskrtnete, jak by se Score Cd meb 
zanrove vyvijet a umoznrte ndm tak 
lepe nahlSdnout do vasich dusk 
Uvodnt nabtdka, tedy Settlers U t 
Destruction Derby 2, Descent Frees- 
pace 1 a R allonge, je podle nos wc nez 
slusna. Volte podie chub pfbteie! 

A jeste jedno zprdva. Aby byta trochu 
bzuado,»Pokud bude vysiedek neroz- 
hodny, nojdete no CD obe vrtezne hry. 
UFFFF, pcdruhe! Jedem dal. Dolsf list 
pfisei od pana ANAKINA SKYWAL- 
KERA . Jsme radi, ze se o Score zajfmajf 
i celebrity, ale mely by se alespoh dro 
bet naucit psat Lustit tehle skrabopis 
pm nas znamenoio trochu nezavidenf 
hodny kratkodoby bonus +5 Jt naiim 
dioptrifm, Koupil jsem si novy Score., 
rozrusene servo I igelitj (kupuju totiz 
plackovou verzi) a pustil se do cteni. 
Prove jsem docetl Lotus Esprit Turbo 
Challenge a mdlem jsem se pozvrocel. 
Ano, jiz tusrte spmvne..,No radu pn- 
chdzf causa Robinson. Kde jste toho 
Robinsona - Kretena nosli? V ustavu 
pro choromyslne? Jak si ten vuf muze 
stezovat na to, ze si tu nemuze vybrat 
jiny vuz nez Lotus Esprit, kdyz se to hra 
tok jmenuje? ,Grafika se ani ndhodou 
nedd srovndvot s nicim, co bylo dosud 
vytvoreno ■ neco tak hnusneho se musi 
videt na vlastni oci/ Ty jeden debile! 
Uvedomujes si vubec, kdy to hra 
vznikla? Jejdo, Anakin se nam tu 
pomalu rozjrzdf...* Na vyber mate ze 
ctyr skladeb, ktere svou MIDI razanci 
pripominoji nektere nezdarene 
hudebnf pokusy z raneho stadia tvorby 
Michola David o lf Blbce! Mod re z nebe 
bys nechtel? To si myslis, ze ve hre 
z roku 90. Ti bude hrat nejakd tonecnr 
muzika z dneiko?,Lotus Esprit Turbo 
Challenge - spatny vtip." Co???!!! Tohle 
je tvuj verdikt? Mom chuf najmout si 
par Rusdku, kterf ti tvou nevymdcha- 


nou hubu za-vfou. To jak si z uzasneho 
Golden Axe udelal shit prvni kotegorie 
o dal mu mizernych 20% r jsem jeste 
prekousl, ale to co si proved! s Lotu- 
sem, jsem uz neunesl! Doufdm, ze te 
ze Score yyzenou, ted' uz zmizl PS: 
Omluvte prosim tech ne kolik sprostych 
slov, ale to, co napsal k me oblibene 
hre, je vrchol. (pokud by vam to 
sprastd si ova vadilo muzete je vyradit) 
Ovsem Anakin nebyi $6m r OhbstJ pa¬ 
sta skutecne nevtdane mnozstvf, Takto 
napnklad reagovai Martin Virt To, ze 
je Robinson zjevne dusevne noruseny, 
je vec, se kterou se musim se ctendfem 
fandou ztotoznit. Samotny Golden Axe 
jsem hrdval uz dob ZX Spectra, kdy 
zddne akceleratory a procesory tokto- 
vane no 3O0Mhz neexistavali. To by sis 
mily Robinsone, mel, tedy pokud v tve 
hlave drimou alespoh nejoke stripky 
inteligence, uvedomit. Pmskocfme 
nekolik obecnych pasazf a skvetych 
hrach te doby a pujdem rovnou k veci. 
A to, ze na tvych disketdch by I virus 
Karel, je takovd nehordznost, kterou 
by do cosopisu o pocitacovych hrach 
v roce 1999 mobl napsat jen oprov- 
dovy hlupdcek, Takze ted 1 jen pro tebe. 
Robinsone, pokud by sis v devadesd- 
tem roce pafidil hru lego Ini cestou, 
zddny vir by na ni nebyi I Posiednf Mar- 
dnovu vetu nechame radeji bez 
komentdfe, bfihvf, zdali jsme vbstne 
meii vroce 1990 zameteno pred vfast- 
nfm pro hem, ze... Ovsem, ani dolsf ctie- 
nan nebylr k Robinsonovi zrovno 
stndml Robinsone jsi debil, jsi debit jsi 
havado! Vzkazuje Marek Trval ze 2iz- 
kova. Robinson vas proste vzal zo 
srdce. I kdyz asi ne bm nejlepsfm zpu- 
sobem. Vtuhle chvili je na nas, aby- 
chom se y yjadnli Takze... Ne, 
Robinsona y yhazovat nebudeme. Vm 
nechceme net ze s jeho hodnocentm 
nejak zvidst souhlasfme, ale mysifme 
si, ze jako clov&k, ktery se postavil 
kproblemu t nostolgie v& nove hry* 
celem, md ndrok na to, abychom jeho 
nazory dale zverejhovaii Pokud vas 
tedy s neefm opravdu nastve, roz- 
hodne nam nopiste, casern se snad 
podan, oby no vose dotazy a vytky 
odpovfdal sdm pachatel. Jdeme dal 
Chlaptk jmenem ABE JANNERAD, se 
nam sveril se svym zazitkem blfzkym 
Game Overu. Je to velice zajimove.. 

Jdu si tokhlejednou po nomestr 
a malem me prejede Avie. Mozno si 
reknete, ze to asi nemo vubec co delat 
s casopisem zvanym Score, a po 
pravde, je to uplnd triviolni blbost. No 
druhou stanu jsem st uvedomif, ze 
jsem taky mohl byt tak docela mrtvej, 

Ale co, pokracujte dal ve Zvelebo 
vani Scare, of pofdd bude synonymem 
pro velmi dobry casopis o pocitacovych 
hroch. Koukdm, dost se toho zmenilo, 
a celkovy dojem opet trochu navysil. 

Na zdver bych rad neco vzkhzal panu 
sefredaktoravi: Ty vypadas na dost 
podnikavyho chldpka, hele - prog res iv- 
nirnu stesti preje. Hlavne si dej bacha 
na lepidlo, Kdyz se clovek pfilepi, tak je 
to dacela pruser. To by bylo asi tak vse, 
co bych elite I protentokrat nci. 

Nashle. Mily Abe, zvelebovdnf Score 
je nas kontoek Ty si ovsem dej bacha, 
aby se tvym hobby nestaio lovenf vicst- 
nfch koncedn zpod ndldadnfch a atom o- 
bilO, Pamatujl Jednou rukou stdle je£t£ 
mazes pant i cist Score. Pokud vsak 
ozeits i posiednf homt koncednu, 


nohama o $nad<„ehmm.„pfijde pant 
jen stezi. Leda, ze by ti nekdo phdelai 
mikraspfnace pfimo na...(pubertdci, to 
jste si mohfi odpustk - Story fotr} 

Nevadt, pakrocujme, Ndsledujfd dopis 
nas, kten posiednf dobou pouze 
sedfme u pocrtace a paffme/pripravu- 
jem Score, mimorddne potesii. Pise jej 
nas vemy dtendf TRUBKA. Cau Score, 
table je muj prvnf dopis vam, presto, ze 
uz vas ctu tfi roky. To ale neni duvod, 
proc vam pfsu. Jeste asi pred 14 dny 
jsem by I obycejny kluk, ktery vedl 
docela mo noton ni zivot. Rdno jsem 
vstal, odesel do skoly, adpaledne, kdyz 
jsem se vratil, tok jsem mrknul na uceni 
a patom celou dobu jen am pofil 
a pofil.,, (dobra prace kamardde) 
Vlastne jsem neznal niejinyho, nez hry, 
paci'toce a Score a myslel jsem si, ze 
jsem ten nejst'astnejsi clovek no svete. 
Vsechno ale zoealo jedno nudny odpo- 
iedne ve skole, kdy jsem si zacal s jed¬ 
nou hdkou dopisovat. [Pochopitelne, ze 
ve skole.) Docela se mi libila [bla» 
dynka) a tok jsem ji to taky napsal. 
Odepsalo mi o asi neuhodnete co. 

Jestli bych s ni nechtel chadit. Wooow! 
Po par dopisech jsme si domluvrli 
rande a uzto bylo. Kdyz jsme tak sli, 
zocal jsem $i uvedomovat, jak je to 
skvely, a zacol zovrhovat ten zpusob 
zivota, ktery jsem provozoval cely zivot. 
(cely mesice sedet v jedny mistnosti, 
jenom pa fit a nejft nikam ven) Neri- 
kam, ze si ted 1 jeste nezahreju, obcas 
jo, ale netravim u toho tolik casu, 
a radsi jdu s kamosema nekam ven. 
Mysltm, ze by to meli zkasit vsichni, 
tfebo i s kdmosema se jit jen tak 
nekam vyblbnouL.MJy Tmbko, ma$ 
pravdu, ze pant nekde s nejakou hal- 
kou byvd zpravidfa ve Score hodno- 
ceno nekde med 92 a 185%, ale to 
neznomena, ze bys to mel phehdnet! 
Beze smndy ; Sami jsme jiz nekolikrat 
v Ovate poznali, joke je to vymenrt 
RfVU TNT za dynamic ktery vffltina 
zemke populace nosf na jazyku (to 
mysifme v dobrem ddmy) a mustme 
pnznat ze to / pro nevypareneho 
parana (jak h hod no slovnt kombinace) 
byvQjf stostnd akamziky, kterym se blizt 
snad jen nektere rnfsto ve Final Fantasy 
7 a posiednf episode Inferno z Doomo, 
Blahaprejemeti. Cose tycepabfhanf 
venku. Rozhodne vsem hrdcum dopo- 
rudujeme zvolit ham party i dolsf, 
dopihkovy sport U nas v redakd vede 
baseball a fotbai, povoleny jsou ovsem 
i dalM sporty (krom aerobicu). Napfi 
klod particka hokejbolu, volejbolu b? 
tenisu muze dckance zyysit vast efekti- 
vftu v ruznych typech her. Abychom 
neadbfhali od tematu, kterym jsou 
bezesporu holly, phpravili jsmezde 
zcela objekthmi tabulku vyhod a nevy- 
hod slecny a hemfho kompice vyhotou 
z dopisu od FANDYZ KIADNA, ktery 
najdet vrubrice Karent zrvata, (Holky, 
ne abyjste to vzali vaznil) 

Zatfm ahaj a piste, (krhefy) paste to 
osolfme jeste vfc! 

Redakcc Score 

OMiUVA! 

V minulem cisle jste si mohfi pfecist 
recenzi ad Raven a Ondfeje Zac ha, 
na hru Horke leto 2. Nedopatfenimi 
bylo ke hre umisteno hodnoceni 
o vysi 75%. Sprdvna hodnoto mefa 
byt jeste o nekolik pro cent vyssf. Tedy 
85%. Omlouvame se! 















►nAdcvV 


Pn/ni eMOOERA TIZA TOR na svete 
i/ysila v Radiu Limonadovy Joe 


Concern tisi- 
iletf kond 
Sro hlasic- 
mode- 
Korsltydi 

taizd. Sarmantni 
smdvy, elegantni 
irssn' tdny, ve- 
llouuavd hlasy, 
mznd knfry i beddr- 
i, to uSe pomolu od- 
lazf o spolu s tfm vSidi- 
li ti Hanzoud R v morti- 
ivd Do, Pavlovd a Pfem- 
ivd P. PfiSel fas pro 
ipopsatelnd marfanskty 
ijeu potftaftntydi 
loderdtord. 


to maty 
rMek pro 
rfftafe, olo 
illty krok pro 
Istvo. Hlos pofi- 
rfovdho 

tltloderatizbtora 
lice od finny 
rog Systems nbs 
rad k dduno zo- 
vzpaminkdm 
iosy momiita a so 
sm kosmitkdho ai 


casnd sitym ihla- 
iplidnu pfipomind, ze 
md nenf nic vie, nk kosmickd tileso a my 
uze obyfejni cestluateld. 


U Rddiu limondriauy 
Joe na ulnd 90,3 Fill - 
fungujici mozek mfiiete 
pafitatovdho emODERniiZdlORR siyiet kaiity 
den mezi 7. a 10. hoblinou u ronnim 
pofadu 2ft se musi, kam chodi na 
stdt a take u jeho pruni 
samostotnd shoui 

hitparada 
silehieho 


vzdy u 17 hoblin. luto 
hitporddu pfiprauujeme 
spoletnd s Internet 
On line a kazdy den 
u ni mdzete uytuofit 
aktudlnf pofadf 
hlosoudnfm no nasi 
interfernetoud jdmee 
uimiu.ioeradia.cz. 


o o o o 
r r * 




systems 










soutez 


■bM 


Wheel of Time 


Prodlouzem souteze 
Driver ze Score 69 


recetli jste recenzi no Wheel of Time o dostali jste 
pocit, ze by tokovd rezba osi nemela ve vosi herni 
sbirce chybet? Ano!? Presne to jsme tusili a pripro- 
vi'li jsme pro vos se spolecnostf GT Interactive soutei 
o deset kousku teto uchvatne vypadajicf fezby. Na to, 
□byste si mohli vyzkouset, jak chutnd nefalsovanq divokd 
magie, jez provozuje hlovni hrdinka hry Eleen, staci abyste 
jste odpovedeli sprdvne no tri sibalske otdzky o hra bude 
jednou pro vzdy vase. Proto nevahejte a vezmete do ruky 
kldvesnici, tuzku nebo psaci stroj o zapojte se okamzite do 
akce, ponevadz Wheel Of Time za to rozhodne stojf. 

1) Jakd z nasledujiddi her vysla pod vlajkou GT Interactive? 

a) Driver 

b) Drokon 

c) Unreal 

2) V jakem grafickem engmu Wheel Of Time chodi? 

o) Quake II 

b) Unreal 

c) LitTech 


3) V jake dob£ se hra Wheel Of Time odehrdvd? 

□) Stfedovek 

b) Novavek 

c) Budoucnost 





Jte*. i sem, kteri norm poslali sve 
9,^' filmy uz do tohoto cisla 
- ■ moc dekujeme. Ale bohuzel 

jich nedosb takove mnozstvi, aby- 
chom z nich mohli vybrot vsech 
deset vyhercu. Proto jsme se roz- 
ho d I i p rod I o uzit so u tez jeste j ed nou 
a to presne do 10, prosinee. Pfejeme 
hodne stestf ve vasf reziserske praci. 


L 


Vyhodnocenf souteze 
o patnact her Horke leto 2 


SPRAVN£ ODPOVEDI: 

1} c) Honzo Majer 

2) a) Jaro 98 

3) b) Zdenek Izer 

4) o)Barbara 

5} c} Divoky Zdpad - minule stoleti 




A hru obdrzf techto patnact kalieu: 


X Povel Hdan 

H usova 136 
Piano nod Luznici 

391 11 

X JakubZabransky 

Ke Bfezi 272 
Senec 
330 08 

X Eva Belohoubkovd 

Olesovice 470 

Stirin 

251 68 

X Adam Kula 

Slezsko 34 
Novy Jicfn 
741 01 

X Martin Psenicka 

Sidl. Svdkov 706/3 
Sobeslav 

392 01 


X Daniel Stecher 

Dlouhd 531 
Klasterec nad Ohfi 
431 51 

X Jan Suchdnek 

U Zahrddek 19 
Klimkovice 19 
742 83 

X Roman Prynyeh 

Dretovlce 67 
Stehelceves 
273 42 
X Igor Hasala 
Rerun ska 50 
Hodoom 
695 04 

X Andrej Amerstein 

Komenskeho 37 

Levice 

934 01 



X Jin Hanul 

Tyrsova 1346 

Nymburk 

288 00 


X Anicka Slajsova 

Komenskeho 1866 

Tabor 

390 02 

X MlroslovSpicar 

Lomend 492 
Nova Paka 
509 01 
X Jan Rett 
Na Grosi 1155/5 
Praha 10 - Hostivaf 
102 00 

X Tomas Kriesmar 

Bernoldkova 1226 
Praha 4 - Krc 
142 00 
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T80S04 

LASER CHALLENGE 

vm 

J01902 

MEGABYTE 

Y"*Y 

J01V30 

EXTREME SKATEBOARD 

YY 


vyMdute si naS vAnoCni kataloq 



vt 


soutIz 



^ CHLUPY 
NA KOBERCI 


J01902 MEGABYTE - PES ROBOT 

guy. neznAme qalaxie 

hybe hlavou 

' t vrti ocasem 

ij&h. M WaSk otevira tlamu 


sviti ocima 
jezdi a sill z kocek 
otaci satelitmma usima 
baleni: open box 
36 x 30 x 22 cm 


telefon / fax: (02) 333 24 364, (02) 311 49 00; mobilni telefon: 0603 472 001,0603 472 002 



NEMUZES 


PROHRAT 

T 80504 TAKTICKA AKCNI 
SADA PRO DVA HRACE 

tfi barevrta provedcni 
dosah cca 30 m 

balenk krabice 33 x 42 x 9,5 cm 


HRA 




19-1930 - - ; ——— J — — 
EXTREME SKATEBOARD 

d^lkov^^ovladarjj vyska 30 cm, realist 
urn* vsedipy skejfacke triky a figury, 


batefie 1 x’9V-a 3-x AA-toejsou sbucastMbalertf) 
balem: window box 2 8x32x15,5cm 


feJujicfm 

evapeni; 


|na vyhra. 

Inzerce 

ntucnaku 




S TUCNAKEM VYHRAVA KAZDY 

Hracky EPEE koupfte v nasledujtcich prodejnach: 

phodejny epee: Praha, Hotesouigk^ trinice, hala 6. 8, Qubenske nabfefHftRi 
Ostrava, Nadrazni 30, {069) 6121629 * Znojmo, Obrokov^7, (0624) 224 
prodejn! Aet£zce: Interspar Strakonlgka 1272, Oeske Budejoyice 
Podcbradska til., Pardubice * VTcte^skA 8l5/89a, Bmo * Mavra tFfda, Fryd 
Mfstek ••• Carrefour U letJStfi 2/1074, Plzaft - Skvrfiany * VEdertskS uslic 
Bmo * Moravanske Ldny * Havirska ulice, Ustf nad Lab cm - Vseboflce 
smluvhi RwnTNEfti: Kostelec tiA d OrliCf, V TUNELU, Palackeho nam. 49, (0444) 
321612 ** Pisek, Hra£ky. MJmvC mim. 1623, (0602) 464501 •• Tabor, HA 
a VAN^K, v.o.s., PraJsk6 221 , (0361) 257074 •• Lltem&Fice, DMsky raj, 
Novobranska 20, (0416) 732934 •• Mast, HraSky & Papir, Topalov^ 128' 
(035) 23673 ** tosM Upa, Sofia Janikov^, Gkruznj 2720, (0425) 824402 * 
Do mail ice, Petr Carnal, ndm. Mfrv 132, (0189) 724586 ** Chocefl, Fauna, 
fldra, $m eta nova 1337, (0466) 972696 •• Breglav, Hradky LuCPvd, 17. 
listopadu 5. (0627) 20923 ** Brno, Papir - brafiky, Vevenn 32, (05) 41213360 
#• Pardubice, Papir - hraCky, Jirika z Podehrad 2588, (0602) 720 120 •• 
Karlovy Vary. DStsky rii, Z&vodu Mini 102/60, (01?) 3560432 


dobi zasli 
ny. EPEE 
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B PlayStation 


N-Pal konvertor 


jeho pomoci 
muzete hrat vsechny 
NTSC hry v barve ve 
VasiTV. .|\ 


Konzole 
Sony 
PlayStation 
s Dual Shock 
ovladacem. 


Standartnf ovladac 


Dual Shock ovladac 


Pro ty, 
kteri si jiz zvykli 
na klasicky zpusob hry. 
Nyni levnejsi nez jindy. 


Dual Shock ovladace 
nynf v novych 
"space 1 ' barvach. 


Memory karty 


Kupte si i 
pametovou kartu 
v barve Vaseho 
noveho ovladace. 


Dual Shock volant 


stejne tak jako ostatni prislusenstvi! 


Nezbytne 
pro vsechny 
prave milovnfky 
rychlosti. 


+ privesek ZDAl 
na klice 




PROVOZN / DOBA: Po - Pa: 9 -19; So: 9 - is 


OW©lf®. 9 99 

























